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Раздел 1 «Комплекс основных характеристик образования: 

объем, содержание, планируемые результаты».
Пояснительная записка
Программа «3D-мир» представляет уникальную возможность для детей школьного возраста освоить основы объемного художественного моделирования, создавая сначала простые формы, и далее, развивая пространственное мышление, делать сложные трехмерные объекты и модели.
Работа имеет выраженную практическую значимость, так как внедрение 3D-ручки в учебный процесс повышает эффективность обучения в школе и дома, обогащает детей знаниями в области технических дисциплин, развивает у них абстрактное мышление, навыки трёхмерного мышления, даёт возможность изготовлять украшения или сувениры на память. Результаты могут быть использованы на уроках математики, географии, изобразительного искусства. 

Работая индивидуально, парами или в командах, учащиеся любого возраста могут учиться, создавая модели, проводя исследования, составляя проекты и обсуждая идеи, возникающие во время работы с этими моделями.

В ходе работы над проектами дети начинают учиться работать с дополнительной литературой. Идет активная работа по обучению ребят анализу собранного материала и аргументации в правильности выбора данного материала. В ходе занятий повышается коммуникативная активность каждого ребенка, происходит развитие его творческих способностей. Повышается мотивация к учению. У учащихся, занимающихся 3D-моделированием, улучшается память, появляются положительные сдвиги в улучшении почерка, положительное влияние на мелкую моторику, речь становится более логичной.

1.1.1. Направленность дополнительной общеобразовательной программы 
Направленность общеобразовательной общеразвивающей программы «3D-мир» – техническая.

1.1.2. Новизна, актуальность, педагогическая целесообразность
3D-ручки имеют все шансы стать нужным художественным средством для разных уроков, поскольку этот инновационный инструмент может заинтересовать школьников разных возрастов.

Геометрия. С внедрением 3D-ручки имеется возможность изображать геометрические фигуры, а вслед за тем делать собственные сложные формы.
Архитектура / История. При исследовании важных исторических памятников школьник может воссоздать их силуэты для проведения презентаций. Создание архитектурных чертежей содержит в себе математические способности – знание геометрии, пространственной ориентации и измерений.
Технология. Ребята могут делать разные поделки: украшения, объёмные цветы, героев любимых мультфильмов и т.д.

Химия и физика. Можно создать модели молекул, исследовать силу тяжести и прочие физические понятия. 

3D–ручка будет незаменимым помощником для творчества, но ещё занимательным инструментом для обучения и развития фантазии.
Актуальность программы обусловлена заказом государства на технический прогресс и социальным заказом родителей на развитие интеллектуальной сферы личности ребёнка, в возрастающем интересе молодежи к современной технике, в воспитании культуры жизненного и профессионального самоопределения. Техническое творчество учащихся содействует эффективному решению проблемы подготовки высококвалифицированных специалистов, способных самостоятельно и коллективно решать профессиональные научные и технические задачи, быстро адаптироваться в своей профессиональной области, что станет одним из факторов экономического роста края. 

Педагогическая целесообразность данной программы заключается в выстроенной взаимосвязи процессов обучения.
Нормативно-правовой основой данной программы послужили следующие федеральные, региональные и муниципальные правовые акты:

· Конституция Российской Федерации;

· Конвенция о правах ребенка;

· Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

· Национальная образовательная инициатива «Наша новая школа» (утв. Приказом Президента РФ от 4 февраля 2010 г. № Пр-271);

· Федеральные государственные образовательные стандарты;

· Концепция развития дополнительного образования детей (утв. Распоряжением Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р);

· Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» на 2013 – 2020 годы» (утв. Постановлением Правительства РФ от 15 апреля 2014 г. № 295).

·  «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года» от 29 мая 2015 г. № 996-р.

· Приказ министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 года № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

· СП 2.4.3648-20 от 28.09.2020г № 28 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».

1.1.3. Отличительные особенности данной дополнительной общеобразовательной программы от уже существующих программ.
Умение работать с 3D-ручкой дает возможность школьникам воплощать в жизнь свои конструкторские замыслы и идеи, развивать творческие представления и способности. Моделирование с помощью этого инструмента – относительно недавнее явление, и образовательные программы в основном нуждаются в модифицировании под задачи конкретного учреждения и запросы участников образовательного процесса.
1.1.4. Адресат программы
Программа рассчитана на обучение детей 7-11 лет. Занятия проводятся в группах, звеньях и индивидуально, сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом. 

Условия набора детей в коллектив: принимаются обучающиеся, имеющие первоначальные компетенции в предметной области по итогам собеседования. Наполняемость в группах составляет 10 человек.

В программе предусмотрено участие детей с особыми образовательными потребностями: талантливых (одарённых, мотивированных) детей.
Дети с ОВЗ принимаются после собеседования родителей (законных представителей) с педагогом-психологом. Собеседование проводится с целью установления уровня трудностей у ребенка и выстраивания индивидуального образовательного маршрута или рекомендации родителям обучаться по другой образовательной программе с более подходящими условиями для данной нозологии и уровня трудностей у ребенка.

1.1.5. Уровень программы, объем и сроки реализации дополнительной общеобразовательной программы. 
Уровень программы – ознакомительный, так как ведется набор среди обучающихся, не имеющих первоначальных компетенций в моделировании.

1.1.6. Формы обучения – очная, дистанционная.
Формы проведения занятий – групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом, при которой все обучающие одновременно выполняют одно и то же задание. Объяснения педагога относятся ко всем и воспринимаются одновременно. При этом необходимо учитываются возрастные и психофизические возможности учащихся.

Основная форма организации занятий – индивидуальная практическая работа. Могут использоваться также такие формы: 

· беседа; 

·  ролевая игра;

·  познавательная игра;

·  задание по образцу (с использованием инструкции);

·  творческое моделирование (создание модели, рисунка);

·  викторина; 

·  проект.
Также возможна и дистанционная форма с элементами электронного обучения. Является удобной формой для удаленной работы, особенно в условиях режима самоизоляции – программа включает все необходимые элементы для электронного обучения в дистанционной форме. В частности, при реализации дистанционного обучения по программе обучающиеся приобретают навык с онлайн платформами, развивают умения работать дистанционно в команде и индивидуально, выполнять задания самостоятельно и коллективно бесконтактно; умения самостоятельно анализировать и корректировать собственную деятельность. Более того, программа хорошо адаптируется для реализации в условиях дистанционного обучения с использованием видеоконференций, видеолекций и видеоконсультаций, через платформу Zoom, а также организацию дистанционных онлайн конкурсов по ЗD-моделированию.
1.1.7. Режим занятий
Программа краткосрочная, рассчитана на 36 академических часов, один академический час равен 40 минутам. Режим занятий - по 1,5 академ.часа, два раза в неделю.
1.1.8. Особенности организации образовательного процесса 
Предусмотрены формы организации образовательного процесса:
· лекционная (получение нового материала);

· практикум (обучающиеся выполняют практические работы);

· самостоятельная (обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или одного-двух занятий).

1.2. Цель и задачи программы 

1.2.1.Цель
Создание условий для развития творческой личности, основанного на формировании у обучающихся компетенций в области технического творчества, которые будут способствовать профессиональной ориентации.

1.2.2. Задачи
Образовательные (предметные): 
· развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой замысел;
· обучать приемам проектной деятельности.
Личностные:
· сформировать умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя задачи; 

· сформировать умение соотносить свои действия с планируемым результатом, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата и корректировать свои действия; 

·  сформировать умение оценивать правильность выполнения поставленной задачи; 
· формировать целеустремленность и трудолюбие.
Метапредметные – создать условия для опыта переноса и применения универсальных учебных действий в жизненных ситуациях для решения технических и конструкторских задач и познавательного развития обучающихся.
1.4. Содержание программы
1.4.1. Учебный план 
	№ п/п
	Название раздела,

темы
	Количество часов
	Формы

аттестации/

контроля

	
	
	Всего 
	Теория
	Практика
	

	1. Вводное занятие (1ч/1/0)

	1.1
	Знакомство с 3D-ручкой. Правила безопасности
	1
	1
	
	текущий

	2. Изучение моделирования (4ч/0/4)

	2.1
	 Работа с трафаретами
	1
	
	1
	Практическая работа

	2.2
	Заливка контуров модели
	1
	
	1
	Практическая работа

	2.3-2.4
	Куб
	2
	
	2
	Практическая работа

	3. Моделирования объемных фигур (4ч/0/4)

	3.1
	Практическая работа «Бабочка»
	1
	
	1
	Практическая работа 

	3.2
	Практическая работа «Солнечные очки»
	1
	
	1
	Практическая работа 

	  3.3
	Практическая работа «Мельница»
	  1
	
	  1
	Практическая работа

	3.4
	Практическая работа «Самолет»
	1
	
	1
	Практическая работа

	4. Работа по тематическим проектам(27ч./1/26)

	4.1-4.2
	Проект «Парк аттракционов»
	2
	1
	1
	текущий

	4.3-4.26
	Работа по проекту
	24
	
	24
	практическая работа

	4.27
	Презентация проектов
	1
	
	1
	практическая работа

	Итого: 36
	2
	34
	


1.5. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА
1.5.1. Разделы
1. Вводное занятие. Знакомство с  3D-ручкой
Теория. Теоретические основы моделирования с помощью 3D ручки. Техника безопасности. 
2. Изучение моделирования
Теория. Не предусмотрено. 
Практика. Изучается трехмерное моделирование и способы создания модели.  
3.Моделирования объемных фигур 
Теория. Не предусмотрено.
Практика. Практические работы: «Бабочка», «Солнечные очки», «Мельница», «Самолет».
4. Работа по тематическим проектам 
Теория. Регламенты конкурсов по 3D-моделированию. Основные требования к проектам. Правила оформления. Старты тематических проектов. Определение/осмысление целевых установок проекта.
Практика. Работа по проекту «Парк аттракционов». Участникам предлагается спроектировать и построить с помощью 3D-ручки проект, соответствующий теме и презентовать его. 

1.5.2. Планируемые результаты
Измеряемым количественным результатом обучения будет участие не менее 50% обучающихся в общегородских (районных) мероприятиях, наличие не менее 10% победителей и призёров общегородских (районных) мероприятий и переход на базовый уровень не менее 25% обучающихся по дополнительным общеразвивающим программам.
1.5.1. предметные результаты:
По окончании программы обучающийся должен:

· знать основные принципы моделирования;

· уметь работать по трафаретам;

· уметь довести решение задачи до модели;
· обладать первичным интересом к деятельности в данной предметной сфере;

1.5.2. личностные результаты:

· развить навыки самооценки и взаимооценки;

· приобрести навык работать и взаимодействовать в коллективе;
· уметь творчески подходить к решению задачи;

· уметь работать над проектом в команде, эффективно распределяя обязанности.
1.5.3. метапредметные результаты:
· уметь излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения;
· приобрести способность к самостоятельному принятию решения, исходя из анализа текущей ситуации.
Раздел № 2 «Комплекс организационно-педагогических условий, 

включающий формы аттестации»
Календарный учебный график программы
	№ п/п
	Дата
	Тема занятия
	Количество часов
	Время проведения
	Форма занятия
	Место

проведения
	Форма контроля



	Вводное занятие(1ч/1/0)

	1. 
	
	Знакомство с 3D-ручкой. Правила безопасности
	1
	
	беседа
	Гагарина,71
	текущий

	Изучение моделирования (4ч/0/4)

	2. 
	
	Работа с трафаретами
	1
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	3. 
	
	  Заливка контуров модели
	1
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	4. 
	
	Куб
	2
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	5. 
	
	
	
	
	
	
	

	Моделирования объемных фигур (4ч/0/4)

	6. 
	
	Практическая работа «Бабочка»
	1
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	7. 
	
	Практическая работа «Солнечные очки»
	1
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	8. 
	
	Практическая работа «Мельница»
	1
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	9. 
	
	Практическая работа «Самолет»
	1
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	Работа по тематическим проектам(27ч./1/26)  

	10. 
	
	Проект «Парк аттракционов»
	2
	
	Беседа, практика
	Гагарина,71
	текущий

	11. 
	
	
	
	
	
	
	

	12. 
	
	Работа по проекту
	24
	
	практика
	Гагарина,71
	текущий

	13. 
	
	
	
	
	
	
	

	14. 
	
	
	
	
	
	
	

	15. 
	
	
	
	
	
	
	

	16. 
	
	
	
	
	
	
	

	17. 
	
	
	
	
	
	
	

	18. 
	
	
	
	
	
	
	

	19. 
	
	
	
	
	
	
	

	20. 
	
	
	
	
	
	
	

	21. 
	
	
	
	
	
	
	

	22. 
	
	
	
	
	
	
	

	23. 
	
	
	
	
	
	
	

	24. 
	
	
	
	
	
	
	

	25. 
	
	
	
	
	
	
	

	26. 
	
	
	
	
	
	
	

	27. 
	
	
	
	
	
	
	

	28. 
	
	
	
	
	
	
	

	29. 
	
	
	
	
	
	
	

	30. 
	
	
	
	
	
	
	

	31. 
	
	
	
	
	
	
	

	32. 
	
	
	
	
	
	
	

	33. 
	
	
	
	
	
	
	

	34. 
	
	
	
	
	
	
	

	35. 
	
	
	
	
	
	
	

	36. 
	
	
	
	
	
	
	

	37. 
	
	
	
	
	
	
	

	38. 
	
	
	
	
	
	
	

	39. 
	
	
	
	
	
	
	

	40. 
	
	Презентация проектов
	1
	
	Групповая работа
	
	Итоговый контроль

	Итого
	36 ч.


Условия реализации программы
Программа предоставляет условия и среду активного освоения деятельности, самообразования, пробы себя и своих сил, поиска интересного творческого занятия и общения, выбора своего дела. Занятия по программе прививают интерес к самостоятельному творчеству.

Для успешной реализации программы необходимо:
· 3D ручка, адаптер, пластик PLA
·  печатный материал: трафареты, наглядные пособия

·  наличие кабинета с рабочими местами, оснащенного методическим материалом.
Предпочтительная конфигурация технических и программных средств включает:
· учебный класс (10 рабочих мест);

· оборудование, необходимое для проведения практических работ.

2.4. Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов
2.4.1. Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов
· журнал посещаемости; 

· результаты практических работ;
· протоколы участия в соревнованиях всех уровней.
2.5. Оценочные материалы. 
В пакет диагностических методик, позволяющих определить достижение учащимися планируемых результатов, входят:

· практические работы по моделированию

· требования к проектам.

2.6. Методические материалы
Методической и организационной основой занятий в объединении следует считать оптимальное чередование групповых занятий с индивидуальной работой. Преподавание нового теоретического материала проводиться в форме беседы. Для закрепления теоретического материала применяется метод фронтального опроса и небольших заданий, выполняемых в течение нескольких минут, практические работы по карточкам и проектные работы. 
При реализации образовательной программы «3D мир» будут использоваться методы обучения:

· словесный, 

· объяснительно-иллюстративный,

· игровой,

· частично поисковый.
При реализации образовательной программы «3D мир» будут использоваться методы воспитания:

· упражнение, 

· стимулирование,

· мотивация.
Предпочтительны технологии:

· технология группового обучения, 

· технология дифференцированного обучения,

· метод проектов,

· технология проблемного обучения.
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