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Здравствуйте, уважаемые участники международной онлайн встречи!   

 
Сегодня у нас появилась возможность пообщаться  напрямую и поделиться своим 

опытом в области робототехники. 

Современную жизнь очень сложно представить без использования информационных 
технологий. Интенсивный переход к информатизации общества обуславливает все более 
глубокое внедрение информационных технологий в различные области человеческой 

деятельности.  
В своем ежегодном Послании народу Казахстана Лидер Нации Нурсултан Назарбаев 

обратил внимание на необходимость развивать в стране отрасли робототехники и генной 
инженерии «…в рамках второй и следующей пятилеток следует основать отрасль мобильных 
мультимедийных нанокосмических технологий, робототехники, генной инженерии, 

открытия новых видов энергии». 
По Туркестанской области и городу Шымкент  с 2017 по 2020 годы для учителей 

информатики, физики и математики былы проведены курсы повышения квалификации по 
теме «Основы робототехники». Всего было обучено 786 учителей. В период этого времени 
был проведен ряд мероприятий: 2017 год - республиканский семинар на тему: «Основы 

Робототехники», 2018 год -  международный онлайн семинар на тему «Обмен опытом: 
технология внедрения робототехники в образовательный процесс», областной конкурс 

«Лучший Робопроект-2018», 2019 год – областной конкурс для учителей: «STERM педагог-
2019». 

С целью реализации аспектов возрождения духовного сознания, обозначенные в 

программной статье Первого Президента Казахстана Н.А. Назарбаева «Взгляд в будущее: 
модернизация общественного сознания» и в соответствии  операционным планом ФАО НЦПК 

«Өрлеу» ИПК ПР по Туркестанской области и города Шымкент приглашаем вас на диалог по 
теме: «Опыт и практика преподавания робототехники в школе». 

 

Основными целями проведения конференции являются:  

1. Популяризация научно-технического творчества по робототехнике. 

2. Представление опыта использования робототехники в образовательном процессе 

организаций образования международного масштаба. 
 

Задачами конференции являются:  

1. Привлечение педагогов к исследованиям в области робототехники, обмену 

технической информацией и начальными инженерными знаниями.  
2. Развитие новых научно-технических идей, позволяющих создать необходимые 

условия для высокого качества образования за счет использования в образовательном 

процессе новых педагогических подходов и применения новых информационных и 
коммуникационных технологий. 

3. Повышение конкурентоспособности отечественных идей в области робототехники 

в современном мире. 
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Түйін 

Мақала орта мектепте проблемалық оқытуды қолдануға, оны ұйымдастыруға және 

сабақта ақпараттық технологияларды жүргізу алгоритміне арналған. 
 

Summary 
The article is devoted to the use of problem-based teaching in secondary school, its 

organization and the algorithm of conducting IT disciplines in the classroom. 

 
Ключевые слова: проблемное обучение, эффективность, недостатки, структура 

Keywords: problem training, efficiency, disadvantages, structure 
 
При использовании традиционной методики преподавания вся нагрузка ложится на 

педагога, а вклад учащихся в образовательный процесс минимален. Преподаватель при таком 
подходе передает предмет, не давая возможности учащимся самим формировать навыки 

поисковой и исследовательской деятельности на учебных занятиях. После окончания 
образовательного учреждения в начале трудовой деятельности выпускник не имеет ни 
четких заданий, ни инструкций педагога, что наносит серьезные психологические травмы, а 

также может привести к неспособности самостоятельного выполнения трудовых 
обязательств [1]. 

Необходимо искать технологии, при которых знания подаются в форме своеобразных 
«полуфабрикатов», требующих дальнейших действий от учеников на «приготовление». 
Учащиеся должны адаптироваться к существующей реальности: знания в готовом виде во 

взрослой жизни существуют довольно редко.  
Технология проблемного обучения позволяет решить поставленную задачу путем 

связи практически любого преподаваемого материала с его реальным применением за счет 
постановки проблемы, решаемой посредством полученных знаний, умений и  навыков [1]. В 
процессе проблемного обучения формируется познавательный интерес к предмету и 

мотивация, направленная на совершенствование знаний в этой области. Кроме того, знания, 
получаемые в результате подобного обучения, являются более прочными, устойчивыми и 

понятными для ученика, нежели знания, полученные по традиционной методике 
преподавания. Безусловным преимуществом перед другими технологиями является 
обучение самостоятельному поиску информации, работе с ее источниками, выработке 

способов выхода из затруднительного положения, т.е. навыкам, необходимым в дальнейшей 
жизни в любой трудовой деятельности.  

Что касается информационных технологий, то здесь практически любое задание 
связано с творческим мышлением: от простого редактирования текста до создания 
комплексных бизнес-предложений. Может показаться странным, но даже форматирование 

текста является креативной задачей: залог эффективного восприятия информации не всегда 
в жесткой регламентации стандартов оформления, а в индивидуальном подборе разметки 

страницы для достижения конкретных задач. 
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Специалисты в IT-сфере занимаются довольно нерегламентированным видом 
деятельности. Большинство сотрудников предприятий не хотят вникать в технические 
аспекты различных проблем, поэтому часто составляют достаточно общие, нечеткие 

технические задания, имеющие массу способов решения не только в рамках одной 
технологии, но и различных наборов имеющихся технологий [2]. Выполнение подобных 

технических заданий является проблемной ситуацией, большое количество которых, в 
конечном итоге, составляет большую часть трудовой деятельности специалиста. Учитывая 
высокую скорость развития данной отрасли, составление шаблонов для решения однотипных 

задач представляется трудной задачей [3]. Вследствие этой изменяющейся информационной 
обстановки, необходимо обеспечить формирование у обучаемых как возможности адаптации 

уже имеющихся способов решения той или иной задачи, так и генерации абсолютно новых.  
Для достижения поставленных выше целей предлагается следующий ряд 

рекомендаций: 

1. Заключение теоретического материала в рамки проблемных ситуаций. Другими 
словами, необходимо следовать плану: постановка проблемы – «порция» теории – пути 

решения проблемы – анализ использованных методов решения. Данная связка может быть 
применена более 1 раза за занятие, что будет способствовать поддержанию внимания и 
активности учеников на протяжении всего урока проблемного обучения. 

2. Отбор проблемных ситуаций по области возникновения. Следует выделять 
проблемы, с которыми сталкиваются преимущественно обучаемые IT-специальностей. 

3. Деление объемной проблемы на подпроблемы. В данной области некоторый набор 
действий может быть использован многократно при решении большого числа задач. 
Выделение составных частей в решении проблемы позволит существенно сократить время 

для решения последующих подобных задач. Здесь необходимо обратить внимание на 
нежелательность дробления на большое количество частей, т.к. при этом затруднится 

восприятие целостности ситуации, а также приведет к тому, что решение отдельной 
подпроблемы будет сведено к четкой последовательности действий, что недопустимо при 
нашей цели – развитии творческого мышления. 

4. Применение эвристического и исследовательского методов обучения, а также 
избегание фронтального способа организации занятия. Одна из самых главных задач, 

решаемых с помощью этой технологии, - обучение самостоятельному поиску информации и 
осуществление собственного выбора. Именно вышеперечисленные методы обеспечивают 
корреляцию с будущим образом деятельности, при котором большая часть проектов 

осуществляется либо индивидуально, либо малой группой. В свою очередь фронтальный 
способ организации препятствует этой цели, т.к. вследствие его использования возникает 

ситуация, при которой ученики теряют познавательную активность и необходимость в 
самостоятельном получении данных знаний. 

5. Организовывать уроки для учеников специальностей, выпускники которых будут 

контактировать в своей будущей профессии: системный администратор – бухгалтер, 
программист – дизайнер, разработчик программного обеспечения – программист-

интегратор. Подобные занятия можно проводить в рамках деловой игры: каждый выполняет 
свои обязанности, взаимодействуя с другими в определенных областях деятельности, затем 
следует этап рефлексии полученного опыта.   

Таким образом, проблемное обучение обеспечивает особый тип мышления, глубину 
убеждений, прочность усвоения знаний и творческое их применение в практической 

деятельности. Кроме того, оно способствует формированию мотивации достижения успеха, 
развивает мыслительные способности обучающихся [4]. 

 

Литература: 

 Баксанский О.Е., Чистова М.В. Проблемное обучение: обоснование и 
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Аңдатпа: Мақалада қазақстандық білім беруді дамытудың заманауи үрдістері 
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The importance of implementing STEM technology in the educational process was noted. The role 
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shown. 
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В настоящее время в мире происходит четвертая технологическая революция: 
стремительные потоки информации, высокотехнологичные инновации и разработки 

преобразовывают все сферы нашей жизни. Меняются и запросы общества, интересы 
личности. Технологическая революция ведет к тому, что в ближайшие десятилетия половина 
существующих профессий исчезнет. Такой скорости изменения профессионального облика 

экономики не знала ни одна эпоха. В ближайшем будущем в мире и, естественно, в 
Казахстане будет резко не хватать: IT-специалистов, программистов, инженеров, 

специалистов высокотехнологичных производств и др. В отдаленном будущем появятся 
профессии, которые сейчас даже представить трудно, все они будут связаны с технологией и 
высоко технологичным производством на стыке с естественными науками. Особенно будут 

востребованы специалисты био- и нанотехнологий. Специалистам будущего требуется 
всестороння подготовка и знания из самых разных образовательных областей естественных 

наук, инженерии и технологии. 
Образование является, пожалуй, единственной эффективной долгосрочной 

стратегией обеспечения того, что страна может успешно участвовать в подобной 

конкуренции и принимать подобные вызовы. В Казахстане с 2016 года осуществляется 
реформа среднего образования, общеобразовательные школы внедряют обновленные 

образовательные стандарты. Учебные программы обновленного содержания образования 
обеспечивают реализацию принципа единства воспитания и обучения, основанного на 
взаимосвязанности и взаимообусловленности ценностей образования и результатов на 

«выходе» из школы с системой целей обучения конкретного предмета. Отличительной 
особенностью учебных программ является их направленность на формирование не только 

предметных знаний и умений, а также навыков широкого спектра. Выстроенная система 
целей обучения является основой развития следующих навыков широкого спектра: 
функциональное и творческое применение знаний, критическое мышление, проведение 

исследовательских работ, использование информационно-коммуникационных технологий, 

http://www.normaleducation.ru/dafes-15-1.html
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применение различных способов коммуникации, умение работать в группе и индивидуально, 
решение проблем и принятие решений. 

Робототехника, конструирование, программирование, моделирование, 3D-

проектирование и многое другое – вот чему теперь будут обучать в казахстанских школах. 
Для реализации этих интересов необходимы более сложные навыки и компетенции. Важно 

не только знать и уметь, но также исследовать и изобретать. Одним из основных трендов в 
мировом образовании сегодня является STEM образование, объединившее четыре 
академические области (science, technology, engineering and mathematics). В основе STEM 

образования - идея обучения учеников с применением междисциплинарного и прикладного 
подхода. Вместо того чтобы изучать отдельно каждую из дисциплин, данный подход 

интегрирует их в единую схему обучения. Это одно из направлений реализации проектной и 
учебно-исследовательской деятельности в школе, вне школы. При данном подходе 70% 
времени школьники учатся традиционно, а 30% времени отводится на исследования.  

Привлечение детей к STEM-образованию должно начинаться с раннего возраста. 
Благодаря STEM-подходу дети смогут вникать в логику происходящих явлений, понимать 

их взаимосвязь, изучать мир системно и тем самым вырабатывать в себе любознательность, 
инженерный стиль мышления, умение выходить из критических ситуаций, вырабатывают 
навык командной работы и осваивают основы менеджмента и самопрезентации, которые, в 

свою очередь, обеспечивают кардинально новый уровень развития ребенка. По новым 
образовательным стандартам учащиеся с начальных классов будут приобщаться к 

технологическим знаниям и моделированию через предмет «Информационно-
коммуникационные технологии», на котором ребят научат не только работать с 
компьютером, но и искать и обрабатывать информацию. У старшеклассников появится 

спецкурс «Основы робототехники». На этом уроке школьники смогут развить свою 
природную любознательность, получить исследовательские навыки, которые в дальнейшем 

пригодятся при изучении любых наук. В 5 и 6 классах введен курс «Естествознание», в 
котором интегрированы дисциплины, такие как физика, биология, химия, география.  

В Казахстане также планируется открытие Центров технической поддержки 

образования, в которых частично будут решаться задачи привлечения учащихся к 
инженерному делу и робототехнике. Благодаря партнерству с бизнесом, например, с 

компанией Intel, при вузах, технопарках открываются STEM-центры, дающие возможность 
школьникам познакомиться с наукой, принять участие в научном исследовании.  

Яркий пример внедрения современных тенденций в системе образования 

Акмолинской области - средняя школа №33 села Родина Целиноградского района, вот уже 
несколько лет успешно работающая в рамках научного грантового проекта «Формирование 

и развитие предпринимательского STEАM-образования в сельских школах Казахстана».   
Благодаря участию в проекте, педагоги школы находятся в курсе последних тенденций. В 
рамках данного проекта налажено сотрудничество с Назарбаев интеллектуальной школой 

г.Кокшетау, Национальной Академией образования им. Ы. Алтынсарина, Назарбаев 
Университетом, Haileybury School Astana. В текущем году была проведена Летняя языковая 

школа «You can STEAM it». Но самым значимым событием для сельской школы стала 
стажировка исследовательской группы проекта в Брунель Университете Великобритании.  
Педагоги-практики отмечают, что в данном университете замечательный STEM-центр для 

учеников близлежащих школ, который был создан для повышения интереса учащихся к 
инженерным и техническим специальностям, а также мотивирования старшеклассников к 

продолжению образования в научно-технической сфере. Им довелось его посетить, а также 
получить необходимые консультации у сотрудников центра по разработке STEM-программ. 

Для грамотного внедрения STEM технологии в образовательную сферу необходимы 

определенные условия. Чтобы все большее количество школьников выбирало именно STEM-
направления для своей будущей профессии, что способствует развитию 

конкурентоспособной среды в средней школе, эта сфера образования должна иметь большую 
финансовую поддержку со стороны государства. Так как, является очевидным, что 
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реализация STEAM-образования требует использования специального технологичного 
лабораторного и учебного оборудования, такого как 3D-принтеры, средства визуализации и 
прочее. Будущее – за технологиями, а будущее технологий – за учителями нового формата, 

которые лишены предрассудков, не приемлют формального подхода и могут своими 
знаниями «взорвать мозг» ученикам и расширить их кругозор до бесконечности. 

Реализовывать такое направление способны только учителя, прошедшие дополнительную 
профессиональную подготовку и готовые работать в единой системе естественно-научных 
учебных дисциплин и технологий.  

В рамках подготовки педагогов к реализации междисциплинарного интегрированного 
подхода к изучению естественно-математических наук с 2017 года филиалом АО НЦПК 

«Өрлеу» ИПК ПР по Акмолинской области ведется целенаправленная работа. Были 
проведены курсы повышения квалификации по внедрению робототехники в учебный 
процесс организаций образования. Основам робототехники по государственному заказу 

было обучено 120 учителей информатики, физики, математики области. Актуальность курса 
обусловлена необходимостью формирования у учителей навыков конструирования, 

моделирования и программирования роботов для решения различного типа задач. Педагоги 
осваивали конструктор LEGO MINDSTORMS EV3 и микроконтроллер Arduino - передовые 
учебные платформы, позволяющие реализовать инженерные, инструкторские, творческие 

идеи и раскрыть свой потенциал. В тоже время, традиционными стали выездные 
практические занятия в школах г.Кокшетау в рамках курсов повышения квалификации для 

учителей естественно-математического цикла по внедрению STEM – технологии. Среди них: 
1. «Инновационные технологии: STEM-технологии в образовании»;  
2. «Реализация STEM-образования на элективных курсах робототехники»; 

3. «Развитие исследовательских навыков учащихся на уроках физики посредством 
STEM-технологии»; 

4. «Реализация STEM-образования посредством лабораторного комплекса PASCO». 
Безусловно, наличие межпредметной интеграции позволит педагогам развивать 

коммуникативную культуру на уроках, что будет способствовать формированию у учащихся 

целостного представления о мире, способности к профессиональному самоопределению, 
готовности к межкультурному общению, активности в творческой и проектно-

исследовательской работе. Расширятся зоны позитивной социализации учащихся для 
развития у них конкурентной способности действовать впоследствии на отечественном и 
международном рынке труда. Таким образом он учится планировать свою деятельность, 

исходя из поставленной задачи и имеющихся ресурсов, что обязательно пригодится ему в 
реальной жизни. Несмотря на то, что в науке нет границ, важно вырастить хорошего 

специалиста, который принесет пользу своему государству. 
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Abstract. Robotics is a branch of arti_cial intelligence in which allows an intelligent agent to 
communicate independently and logically with its surroundings environment. Robotics is an 
interdisciplinary research area at the interface of computer science and engineering. It involves 

design, construction, operation, and use of robots. The goal of robotics is to design intelligent 
machines that can help and assist humans in their day-to-day lives and keep everyone safe. Robotics 

draws on the achievement of information engineering, computer engineering, mechanica l 
engineering, electronic engineering, and etc. It develops machines that can be substituted for humans 
and replicate human actions. Robots can be used in many situations and for many purposes, but 

today many of them are used in some dangerous environments, manufacturing processes, or where 
humans cannot survive. This study focuses on intelligent robots which are very useful in industry. 

We compare past, present, and future generation of robotics. 
Keywords: Robotics, Arti_cial Intelligence (AI) 
Introduction. However, people who have no idea about the function of robots, think that arti_cial 

intelligence and robotics are the same things. In fact, robotics and arti_cial intelligence (AI) serve 
very di_erent purposes. Robotics is a branch of technology that deals with physical robots. Robots 

are programmable machines that are usually able to carry out a series of actions autonomously, or 
semiautonomously. A robot has at least three properties including sensing, movement, and 
autonomy. A robot may have a simple function and may have very complex functions. In fact, a 

robot can be like software. Robotics is a combination of computer science, electricity, arti_cial 
intelligence, mechanics, and simulation. What is certain is that arti_cial intelligence has had a 

signi_cant impact on robotics. In other words, arti_cial intelligence has made it possible for a very 
tiny robot to have a very complicated functionality. For example, suppose a robot is small enough 
to enter your digestive tract with food and send accurate images from inside your body. Intelligence 

is one of the most important features of a robot. This feature makes the robots act faster and more 
skillfully. The general expectation is that a robot will act independently like a human or animal or 

other intelligent agents. For example, it can feel, understand, decide or act autonomously. This paper 
mainly focuses on intelligent robots. This kind of robots should act based on arti_cial intelligence. 

Robotics is the most important aspect of the interaction between nature and the machine. 

Humanoid robots are perhaps the most well-known robots. But a robot can even be de_ned as 
software. These types of robots must use articial intelligence. Arti_cial Intelligence Robotics has at 

least the three following properties: 
1.  The AI robots have mechanical construction form to accomplish a particular task. 
2. They have electrical components which power and control the machinery. 

3. They contain some levels of a computer program,that determines what, when and how a 
robot does something. 

Fig 4, depicts the core components of AI robotics. 

 
Fig. 1: Components AI Robot 
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The earliest robots as we know them were created in the early 1950s by George C. Devol, an 
inventor from Louisville, Kentucky. The past generations of AI 
Robot are depicted in Fig. 2. 

 
Fig. 2: Past Generation of AI Robot 

In this section, we briey explain some interesting groups of robots based on 
their functionality. 

4. Medical Robots: It is a robot which is used in medical sciences. It includes surgical robots 
that are available in most telemanipulators, which use the surgeon's activators on one side to 
control the "effector" on the other side. 

5. Chef Robots: Moley has created the world's first robotic kitchen. Featuring an advanced, 
fully functional robot integrated into a beautifully designed, professional kitchen, it cooks 

with the skill and air of a master chef. The prototype was premiered to widespread acclaim 
at Hanover Messe, the international robotics show. 

6. Construction Robots: Construction robotics provides new data and insights, a safer work 

environment, and opportunities for developers and project managers. 
7. War Robots: War Robots is mobile app game developed and published by the Russian game 

developer Pixonic. It is a third-person shooter with real-time PvP battles in Multiplayer 
Online Battle Arena mode. Players operate Battle Tech-like robots on a live battlefield. 

8. Agriculture Robots: Agricultural robots automate slow, repetitive and dull tasks for farmers, 

allowing them to focus more on improving overall production yields. Some of the most 
common robots in agriculture are used for: Harvesting, picking,and Weed control. 

9. Manufacturing Robots: Manufacturing robots automate repetitive tasks, reduce margins of 
error to negligible rates, and enable human workers to focus on more productive areas of the 
operation.  

The world of robotics is complex and its future depends on scientific advances and human 
inventions. These predictions are not far from the mind that robots can perform many tasks. 

10. Managing communities using robots: Robots can take over all the micro and macro 

management of communities. 
11. Fighting robots: Robots are good candidates for war and defense, in which governments can 

use robots instead of defending with human agents. 
12. Decision-making robots: These robots can use the collective wisdom of other robots or 

humans to make wise decisions. 

13. Discovery and inventor robots: These robots will explore unknown phenomena. Robots will 
be able to be made small enough to be injected into the human body. In this way, using the 

robot, a complete report can be prepared from inside the human body. 
14. Training robots: These robots will be able to teach instead of teachers. 
15. Rescue robots: These robots will be able to save the human race from natural disasters such 

as oods, earthquakes, fires, etc. 
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Perhaps it can be said that human duty will be very low despite advanced robots. And man just 
needs to rest. Of course, governments will be stronger in such situations to be able to create smarter 
robots. 
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EMBRACING ROBOTICS AND IOT (INTERNET OF THINGS) 

 

Роберто Опондо 

учитель информатики НИШ, г.Шымкент 

 

Good afternoon, 
My name is Robert Opondo, teacher of computer Science at Nazarbayev Intellectual School 

(Physics and Mathematics) in Shymkent city.  I am here to present to you about embracing robotics 
and the Internet of Things (IoT).  
In our school we provide students with lego EV3 kit which they use to learn how to create robots. 

Some of the successful projects that they have done include: 
Football competition robots where the two robots are able to play a football game together. The 

other one is window cleaning robot which is able to clean windows of tall buildings. 
In addition to Lego mindstorm we also provide them with Arduino uno kit where they use this to 
create some automations; particularly to gather data from environmental data and store into the 

database. 
Some of the successful projects in this section include: 

Artificial glove that was developed to enable visually impaired people to navigate.  
The other project was smart farm or automated farm and then we have an automated city.  
In addition to that the last bit that we give is the 3D printing where the students are able to design 

and produce their models by printing them.  
Out of the projects that I have talked about, I am going to demonstrate for you one of the projects 

that is underway; called the smart farm. The purpose of the project is to collect environmenta l 
variables particularly humidity and temperature of the greenhouse and relay that straight to the 
server as shown by this humidity sensor here.  

The values will be picked and relayed through this router to the external server and then will be 
displayed on the screen as you can see. These are real time data. You can see right now the 

temperature is 28 and humidity is 15. 
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We want this to be a self-controlling system whereby if the temperature goes lower, then a coolant 
(I meant to say heating system, not coolant) is turned on automatically. That will be the second 
phase of the project.  

If humidity goes lower, then solenoid valve will turn on to let water to be sprinkled into the green 
house. 

 

 

ГОТОВОЕ КОМПЛЕКСНОЕ РЕШЕНИЕ ПО ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

ДЛЯ СИСТЕМЫ ОБРАЗОВАНИЯ ОТ «РОБОТРЕК» 

 

Устинский Дмитрий Владимирович  

начальник отдела разработок 
ООО «Брейн Девелопмент», г. Санкт-Петербург 

 

Добрый день, меня зовут Дмитрий Владимирович Устинский, я являюсь начальником 

отдела разработок группы компаний «Брейн Девелопмент», «Роботрек», представляю 
сегодня Готовое комплексное решение по проектной деятельности для системы образования 
«Роботрек». 

Проектная исследовательская деятельность обучающихся является важной 
составляющей в концепте образования наших государств, следовательно каждый 

обучающийся должен быть обучен этой деятельности. Необходимо, чтобы основные 
образовательные программы были ориентированы на данный вид деятельности, так же, как 
и дополнительное образование.  Соответственно возникает необходимость сделать акцент на 

организации проектно-исследовательской деятельности школьников. Именно поэтому 
представленное нами сегодня комплексное решение разработано в соответствии не только с 

физиологическими особенностями детей, но и в рамках преемственности образования, 
способствует формированию тех навыков, которые пригодятся детям во взрослой жизни.  
Разберём подробнее комплексное решение. 

Разработано комплексное решение, включающее как оборудование, так и учебные 
материалы. Мы производим учебное оборудование и средства обучения в области 6 

образовательных инновационных цифровых технологий: образовательная робототехника, 
программирование, нейронные сети, компьютерное зрение, аддитивные технологии, 
нейротехнологии. Каждое из направлений подкреплено УМК, осуществляется обучение и 

техническая поддержка педагогов.  
 УМК разделены на модули и блоки, что позволяет создавать и внедрять основные или 

общеобразовательные программы для образовательных областей таких как физика, 
биология, математика, информатика. А структура и содержание УМК позволяет разработать 
и внедрять новые основные или дополнительные общеобразовательные программы как для 

индивидуального, так и для группового обучения.  
Рассмотрим наши комплексное решение с точки зрения эффективности при работе с 

проектной и исследовательской деятельности на примере одной из моделей нашего курса - 
Пизанская башня, которую дети самостоятельно собирают на занятии. На данном занятии 
идёт интеграция 3 технологий: Робототехника, программирование и нейротехнологии. В 

зависимости от цели занятия учебные материалы можно использовать для основных 
образовательных программ, так и в дополнительные образовательные программы для 

проектной и исследовательской деятельности. Информация, которую ребенок узнает 
предоставлена ему из разных образовательных областей: физика, математика, история, 
информатика, обществознание.  

Модель пизанская башня, позволяет в процессе работы исследовать угол наклона 
башни и вычислить максимально возможный угол отклонения, при котором башня будет 

устойчивой. 
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Формирование новых компетенций происходит за счет интеграции полученных 
знаний на занятии и применении их при разработке или сборе проекта. В зависимости от 
поставленной задачи на занятии ребенок решает и исследовательского задачу, в данном 

случае это расчет максимально возможного угла отклонения башни  
Далее можно запрограммировать именно этот угол падения при условии, что ребенок 

сначала проработал теоретический материал, собрал из набора по робототехнике саму 
пизанскую башню.  

Разработанные занятия предполагают и творческие занятия, которые группируются 

по темам и являются итоговыми по каждому разделу или модулю. Творческие занятия могут 
быть 

промежуточные и использоваться в разновозрастных группах или при инклюзивном 

обучении. Безусловно, что творческие занятия позволяют развивать творческие способности 
ребенка. (видеоряд). Разработаны занятия для каждой параллели, начиная с начальной 
школы и заканчивая 11 классом, используется 6 технологий, 21 курс, 468 занятий общей 

продолжительностью 780 астрономических часов это позволяет организовать не только 
проектную и исследовательскую деятельность, но и увеличить качество творческой, за счет 

использования разработанных в рамках курса творческих занятий, являющимися итоговыми 
по каждому разделу. Как при разработке собственных проектов, так и при использованных 
предложенных, обучающийся должен поставить цель, проанализировать проблему, выбрать 

средство достижения цели, оценить результат и сделать выводы. Так разработано каждое 
занятие.  

Таким образом с помощью нашего комплекса можно поставить новые цели создавать 
под них новые общеобразовательные программы. Выстроить более эффективное обучение, 
которое обеспечит формирование ключевых компетенций, составляющих основу умения 

учиться, как итог формирование метапредметных результатов.  
Преимущество комплекса, заключается в том, что дети получают те компетенции, 

которые будут востребованы специалистами 21 века, например, направление 
нейротехнологии, искусственный интеллект, компьютерное зрение.  

Все занятия построены так, что они могут интегрировать содержание различных 

предметных областей или направленности дополнительного образования для создания 
собственного проекта или исследовательской деятельности ребенка.  

Возможность использования комплекса не только в офлайн форме, но и в онлайн. 
Методы и формы работы, используемые в комплексе, позволяют работать с 
разновозрастными группами, например курсы в области программирования, 

нейротехнологий, для групп 7 – 9 лет, 10-12, 12- 14, 14-16 лет. На данный момент 
разрабатывается технология проведения занятий онлайн с использованием робототехники с 

использование собственной CRM системы.  
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Комплексное решение используется для реализации программ ранней 
профориентации и до профессиональной навигации старших классов. 

Комплекс включает методики позволяющих организацию инклюзивного образования 

детей от 5 до 9 лет со следующими заболеваниями: амблиопия, косоглазие, миопия, задержка 
психического развития, а также обучать детей со сниженным интеллектом и легкой степени 

алалии. На сегодняшний день у компании есть опыт по организации сетевой формы 
взаимодействия с образовательными организациями, заключено более 2000 договоров 
сетевого взаимодействия только за последние несколько лет. 

Об эффективности комплекса можно судить по следующим цифрам. 
На комплексах занимается свыше 70000 детей не только из 68 регионов России, но и 

Казахстана, Узбекистана и Азербайджана, в настоящий момент идет разработка сетевого 
договора с Белоруссией. 14000 детей в рамках частных клубов Роботрек по франшизе, 
Эффективность клубов показывают победы на всех уровнях олимпиад и соревнований по 

робототехнике и высоким технологиям. Есть партнерские соглашения с рядом арабских 
стран и тихоокеанского региона.  

Данный комплекс можно использовать в профильных инженерных, медицинских 
колледжах или классах; профильных вузах для формирования базовых компетенций или 
научно-

исследовательских работ, а также для создания конвергентных лабораторий, например с 
нами сотрудничает национальный исследовательский университет ИТМО, где мы являемся 

базой для прохождения практики, а также МГПУ, где разработаны образовательные 
программы бакалавриата и магистратуры. Будущих педагогов уже знакомят с Российским 

оборудованием.  
Наше решение является комплексным, оно подходит для ряда образовательных 

областей как для основной школы, так и для дошкольного и дополнительного образования. 

Наш подход позволяет более эффективно использовать современные технологии для 
формирования понимания выбора будущей профессии и возможности стать успешным в 

будущем. 
 
Спасибо за внимание!   
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ТЕХНОПАРК НА ОСНОВЕ УЧРЕЖДЕНИЯ 

ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ КАК БАЗА ПРЕПОДАВАНИЯ 

РОБОТОТЕХНИКИ: ЦЕЛЕВОЙ КОМПОНЕНТ 

 
Полуян Елена Анатольевна 

директор муниципального бюджетного учреждения «Станция юных техников»  
г.Сочи, Российская Федерация 

 

Исходя из специфики города, развлекательная составляющая, полагаем, должна быть 
приоритетной. В городе до сих пор отсутствуют доступные специализированные 

учреждения, предоставляющие «техноло-гический отдых», то есть возможность для детей и 
взрослых кратковре-менной аренды различных видов моделей для управления, съемки и т.п., 
трудовой технологической деятельности прикладного характера (имеем ввиду тот факт, что 

зачастую для бытовых нужд необходимо сде-лать/смастерить что-либо, но в распоряжении 
семьи нет специальных станков, инструментов, квалифицированной помощи мастеров -

консультантов; наш технопарк вполне мог бы занять в том числе и эту нишу), 
кратковременного обучения чему-либо м т.п. Предлагаемый нами технопарк мог бы взять на 
себя эти функции и достойно занять со-ответствующую вакантную «нишу». 

Нельзя не отметить и актуальность одного из важнейших направле-ний работы 
технопарка – образовательной и соревновательной робото-техники; современные социально-

экономические сферы общественной деятельности уже невозможны без автоматизации и 
роботизации большей части производственных процессов. 

Следует отметить, что технопарк создается не «с нуля», а на базе Муниципального 

бюджетного учреждения дополнительного образования Станция юных техников в г.Сочи 
(далее - СЮТ), что даст значительные дополнительные преимущества, а именно: 

- наличие квалифицированного кадрового состава (педагоги соответствующих 
технических направлений); 

- наличие территориальной и, в определенной степени, материальной базы 

(имеющиеся в наличии инструменты, модели, конструкторы, материалы для их изготовления 
и т.п.). 

Эти преимущества в некоторой степени смогут решить одну из главных проблем при 
создании глобального проекта, а именно - сэкономить бюджетные деньги. 

Основную идею проекта по созданию технопарка в г.Сочи можно определить как 

создание особой образовательной зоны в городе-курорте, которая предоставляет услуги по 
«технологическому обучению и (или) технологическому отдыху», который  бы обеспечивал 

следующие возможности: 
- ознакомление с профессиями будущего; 
- изучение потребности учащихся в технологическом образовании, проектирование 

и сопровождение образовательных траекторий наставником; 
- условия для трудовой технологической деятельности прикладного характера; 

- модульное обучение технологическим умениям и навыкам; 
- подготовка и проведение соревнований, конкурсов, фестивалей технологического 

характера; 

- использование практик наставничества для формирования надпрофессиональных 
навыков и умений; 

- кратковременная аренда различных видов моделей для управления, съемки и т.п.  
 Подобной зоны в городе на сегодняшний день нет и предлагаемый нами Технопарк 

мог бы взять на себя указанные выше функции. 

Основная идея позволила нам сформулировать цель инновационного 
образовательного проекта «Технопарк г. Сочи», то есть создание среды дополнительного 

образования для проектирования и сопровож-дения персональных траекторий учащихся, 
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соответствующих приоритетным направлениям технологического развития Российской 
Федера-ции.  

Для достижения поставленной цели мы определили следующий круг задач: 

1. Создание нормативной и материально-технической базы для функционирования 
технопарка. 

2. Создание кадровой базы технопарка. Реализация данной задачи предусматривает 
подготовку педагогов дополнительного образования и мастеров производственного 
обучения технопарка на курсах повышения квалификации, а также организацию стажировок 

и обучения экспертов для проведения соревнований в рамках направлений деятельности тех-
нопарка. В результате чего появится возможность целенаправленно и точечно реализовывать 

и образовательную, и техническую, и досуговую составляющие проекта. 
3. Создание системы предпрофессиональной подготовки «Юниор-Профи» по 

актуальным в современных социально-экономических реалиях техническим направлениям: 

«Мобильная робототехника», «Инженерный дизайн CAD (САПР)», «Прототипирование», 
«Мехатроника», «Аэрокосмическая инженерия», «Электроника», «Мультимедийная 

журналистика». 
4. Организация образовательной деятельности в технопарке. Реализация данной 

задачи предусматривает разработку дополнительных общеобразовательных программ по 

направлениям подготовки, предусмотренным Стратегией развития технопарка в г. Сочи, в 
том числе - учитывающие совместную творческую деятельность детей и их родителей и 

наставническую работу преподавателей и, соответственно, организацию учебного процесса 
в этих объединениях/направлениях (в частно-сти, «Робототехника», «Судомоделирование», 
«Авиамоделирование» и др.). 

5. Организация проектной деятельности. Безусловно, любая инновационная 
деятельность предполагает проектирование как неотъемлемый элемент творческой 

деятельности. Применительно к техническому творчеству, мы видим прекрасные 
возможности для реализации творческой деятельности (не только детей, но и взрослых!) в 
организации и подготовка сборных команд города для участия в проектной и 

соревновательной деятельности по направлениям подготовки (как известно, 
соревновательный элемент является великолепным мотиватором достижений). 

Соревновательная деятельность предполагает и логичное продолжение, а именно: во-
первых, организацию и подготовка сборных команд города для участия в соревнованиях; во-
вторых, непосредственно орга-низацию соревнований различного уровня на базе технопарка 

по направлениям деятельности. 
6. Организация досуговых мероприятий технической направленности на базе 

технопарка. Безусловно, одним из основных элементов технопарка в условиях курортного 
города, по нашему мнению, должна быть досугово-развлекательная составляющая. Данная 
сфера деятельности предусматривает создание так называемых «парков» - оборудованных 

всем необходимым инструментом, техникой и материалом зон ак-тивности: 
- «станочный парк» - мастерская для занятий научно-техническим творчеством детей 

и взрослых, связанного в том числе и с бытовыми нуждами (выточка необходимых деталей, 
пайка и ремонт радиотехниче-ских изделий, создание и ремонт различных деталей из 
композитных, древесных и металлических материалов, включая одежду, создание не-

обходимых элементов для «домашних» моделистов и пр.; оплата преду-смотрена за аренду 
станков, консалтинговые услуги специалиста входят в стоимость); 

- «автомодельный парк» - развлекательно-досуговое автомодель-ное направление, где 
родители и дети могли бы арендовать (а не созда-вать или покупать) автомодели и управлять 
ими; 

- «парк вычислительных технологий» - развлекательно-досуговое информационное 
направление, где люди смогли бы не только развле-каться (например, сетевые игры и т.п.), 

но и получать квалифицирован-ную техническую помощь в сфере информационных 
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технологий (как консультативную, так и предоставлением соответствующего программного 
и технического обеспечения); 

- «парк мультимедийных технологий» – творческая лаборатория, в которой 

предоставляется возможность создавать современные мультимедийные ресурсы с 
использованием цифровых технологий самостоя-тельно или в сопровождении 

профессионального тьютора/наставника; 
- «робототехнический парк» - создание образовательного и развлекательно-

досугового направления в сфере робототехники; 

- создание «клубов по интересам», в частности, судо- и авиамодельных с 
возможностью краткосрочной аренды моделей для развлечения как детей, так и взрослых; 

Неотъемлемой частью досуговой сферы деятельности технопарка является 
проведение «семейных фестивалей» - развлекательно-досуговых мероприятий технической 
направленности с выполнением различных конкурсов и соревнований для совместного 

времяпровождения с семьей. Отметим, что опыт проведения ежегодных таких фестивалей 
СЮТ имеет с 2016 года; также разработаны методические рекомен-дации по вопросам 

организации подобных фестивалей (2016-2018 года в трех редакциях, с улучшениями и 
изменениями, сделанными в резуль-тате получения нового опыта при проведении семейных 
фестивалей). 

7. Организация «кружкового движения» и работа «клубов по интересам». Как 
известно, заинтересованность в определенном деле влечет за собой и формирование 

соответствующих сообществ. «Неформальность» «кружков» и «клубов по интересам» и 
отсутствие «руководителя» в лице педагога может, по нашему мнению, даже служить 
определенным стимулом, так как предоставляет значительно больше свобод в реализации 

творческих идей, нежели формализованные объединения. Нельзя не учесть и того момента, 
что в таких «клубах» обмен информацией между участниками происходит значительно 

быстрее и эффективнее, так как в основе их лежит все тот же мотиватор – совместный 
интерес. В подобных «клубах» вполне может проводится как обмен опытом, так и совместная 
проектная, досуговая и соревновательная деятельность технической направленности. 

8. Организация инклюзивной деятельности. Один из главных трендов современного 
образования – максимальная его доступность каждо-му человеку. Поэтому организация 

работы с людьми с ограниченными возможностями станет одной из важнейших сфер 
деятельности технопарка. Она предусматривает реализацию следующих задач: 

- создание учебно-методической документации и организация образовательной 

деятельности с людьми с ограниченными возможностями; 
- организацию проектной деятельности с людьми с ограниченными возможностями; 

- организацию соревновательной деятельности с людьми с ограниченными 
возможностями; 

- организацию предпрофессиональной людей с ограниченными возможностями (в 

рамках программы «Юниор-Профи»). 
9. Создание дистанционного дополнительного образования в условиях технопарка. 

Дистанционная система организации образовательного процесса, помимо известных 
недостатков в сравнении с классической «классной» системой, имеет и определённые 
преимущества. Среди них: значительное удешевление образовательного процесса, 

возможность удаленного получения образовательной услуги, высокая приспособлен -ность к 
различным проблемам общественного развития и пр. В частно-сти, в России во время 

пандемии, вызванной коронавирусной инфекцией COVID-2019, дистанционная система 
организации образования оказалась единственно возможной и, в целом, справилась со своей 
главной задачей – не прерывать учебный процесс в период действующего режима 

самоизоляции. Поэтому многие исследователи (включая и нас) видят в «дистанте» огромные 
перспективы. Разумеется, перечень услуг технопарка не был бы полным, если бы он не 

осуществлял дистанционные образовательные услуги. Решение этой задачи включает 
решение сле-дующих проблем: 
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- создание учебно-методической документации и организация об-разовательной 
деятельности; 

- создание соответствующей материально-технической базы; 

- создание интернет-портала технопарка (проведение веб-уроков, веб-конференций и 
т.п.). 

10. И, наконец, еще одной задачей является организация сетевого взаимодействия с 
учреждениями города, региона, страны – еще один тренд современного образования. 
Сетевыми партнерами являются как образовательные, так и коммерческие организации. 

Партнеры осу-ществляет консультативную и информационную поддержку, частичное 
оснащение рабочих мест, направляют специалистов для работы в качестве консультантов 

и/или оказывает содействие в обучении педагогиче-ских работников для постоянной работы, 
обеспечивают технопарк раздаточными материалами и необходимыми информационными 
материа-лами, предоставляют помещений для проведения занятий, оказывают содействие по 

обеспечению методическими пособиями, доступу к Интернет-ресурсам и иным 
информационным материалам, организует привлечение специалистов для проведения 

совместных мероприятий,  оказывает спонсорскую помощь и пр. 
Вместе с тем, существуют и определенные риски в реализации дан -ного проекта. 

Прежде всего, отметим возможный недостаточный на этапе создания объем финансирования 

для своевременной модернизации технического парка. Немаловажным риском является и 
уменьшение спроса на получение образовательных и досугово-развлекательных услуг, что 

ставит под сомнение целесообразность самого существования технопарка. Определенным 
фактором риска является большой объем работ по адаптации ресурсов социальных 
партнеров, а также гипотетическая возможность прекращения договоров о сотрудничестве с 

их стороны. 
 

 
К ВОПРОСУ О ВИРТУАЛЬНОМ ОБУЧЕНИИ РОБОТОТЕХНИКЕ ПО 

ПРОГРАММАМ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 
Лелюх Ирина Алексеевна 

педагог дополнительного образования, муниципального бюджетного учреждения 
дополнительного образования «Станция юных техников» 

г.Сочи, Российская Федерация 

 
В апреле-мае 2019-2020 учебного года актуальным вопросом всех педагогов 

робототехники стал вопрос «Как работать в условиях удаленного доступа?» 
Необходимо было рассмотреть разные варианты для возможности проведения занятия по 
робототехнике с детьми 7-17 лет с использованием симуляторов и других инструментов. 

Вместе с тем, у многих детей и их родителей появились сомнения о целесообразности 
«виртуальных» занятий робототехникой? 

Изучив вопрос и апробировав анализируемую в данной статье проблему мы пришли 
к выводу, что существуют определенные преференции в виртуальном обучении 
робототехники. Использование симуляторов и других инструментов компьютерного 

моделирования дает существенное развитие ребенку, открывает новые возможности. 
В целом, мы можем выделить следующие преимущества дистанционного обучения: 

1. В виртуальной среде можно заниматься с минимумом оборудования, имея 
компьютер и доступ в интернет; 

2. Работа в виртуальных программных оболочках позволяет быстрее отлаживать 

различные программные алгоритмы, которые потом можно тестировать на реальных 
роботах; 

3. Владение инструментами САПР дает возможности для дальнейшего 
совершенствования моделей; 
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4. В виртуальных средах можно проводить соревнования для более широкого круга 
участников; 

5. В виртуальных средах можно принимать участие в удаленных соревнованиях.  

Существует и ряд проблем, с которыми сталкивается так называемый «дистант»: 
1. Требует обеспеченности компьютерами; 

2. Предполагает курирование со стороны родителей для младших школьников; 
3. Требует затратной по времени подготовки педагога; 
4. Требует затрат времени на изучение новых программных оболочек; 

5. Предъявляет высокие требования к умению удерживать интерес к занятиям при 
возникновении затруднений. 

В этой связи мы можем поделится накопленным опытом работы в двух областях, которые 
включает образовательная робототехника: конструирование и программирование.  
Для повышения навыков конструирования нами было использовано программное 

обеспечение: 
1. Для обучающихся по программам "Основы LEGO WeDo" - Lego Digital Designer 

(LDD) https://www.lego.com/en-us/ldd; 
2. Для обучающихся по программе "VEX IQ. Инженерный дизайн" - SnapCAD для 

VEX IQ. 

В процессе моделирования, обучающиеся знакомятся с возможностями программы, изучают 
простые механизмы, проходят этап осмысления механических связей между узлами, 

выдвигают новые идеи дизайна. 
Для того, чтобы они увидели результат своего труда был запущен проект для младших 

школьников, работающих в LDD, «Семь чудес света». От занятия к занятию мы вместе с 

детьми воссоздавали объекты исторического наследия по их описанию. Начинали очередную 
встречу с просмотра выполненных работ.  

По завершении курса организовали конкурс «Клуб путешественников». В конкурсе приняли 
участие более 30 участников из Краснодарского края. 
Многие выпускники курса стали победителями краевого конкурса по моделированию, 

посвященного Дню Победы. 
Для обучающихся по программе "VEX IQ. Инженерный дизайн" провели обучающий 

курс и организовали конкурс "Крутые тачки" с обязательным требованием - создать робота, 
способного к движению. Наши ребята приняли участие во Всероссийском конкурсе по 
моделировнаию от компании "Экзамен-технолаб". 

Для развития алгоритмического мышления и повышения навыков программирования 
была использована среда программирования роботов с интерактивным режимом 

имитационного моделирования: 
1. Для обучающихся по программам "Соревновательная робототехника", 

«Робототехника» - TRIK Studio https://trikset.com/products/trik-studio; 

2. Для обучающихся по программе "VEX IQ. Инженерный дизайн" - симуляционную 
среду для VEX IQ роботов https://vr.vex.com. 

3. Для старших обучающихся по программе "Соревновательная робототехника" - 
симулятор роботов CoppeliaSim.В симуляторе инструменты, позволяющие устанавливать 
физические характеристики среды, механизмы динамического моделирования, кинематику 

и другие параметры, наиболее приближающие движения робота в реальной среде.  
При обучении на симуляторах мы, прежде всего, следовали принципу 

последовательности в обучении ("от простого к сложному"): вначале отрабатывали простые, 
затем сложные действия, использовали справку и готовые примеры программ.  

В заключении хотим также отметить некоторые моменты: 

1. Разработчики TRIK предлагают много методических материалов, позволяющих 
начинать работать, практически не имея базовой подготовки. 

2. В симуляционной русифицированной среде для VEX IQ роботов https://vr.vex.com 
есть различные игровые поля, позволяющие отрабатывать алгоритмы разной сложности.  
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3. В качестве обучения на продвинутом уровне пригодился симулятор роботов 
CoppeliaSim и серия вебинаров, которые провел методист по олимпиадной робототехнике 
Университета Иннополис Алексей Овсянников.  

Результатом обучения работе в симуляторах можно считать участие моих 
обучающихся в соревнованиях Innopolis Open. Пятеро обучающихся проходили отбор на 

финал соревнований, трое стали финалистами олимпиады Innopolis Open.  
 
 

РАСШИРЕНИЕ ИННОВАЦИОННОГО МЫШЛЕНИЯ МОЛОДЫХ ЛЮДЕЙ 

 

Собирхонов Акбархон Азиз-угли 

магистр, заместитель директора научно-практического центра внедрения инновационных 
разработок Министерства инновационного развития Республики Узбекистан  

 
В соответствии с указом Президента Республики Узбекистан № 5544 «Об 

утверждении Стратегии инновационного развития Республики Узбекистан на 2019-2021 
годы», подписанного Президентом Республики Узбекистан 21 сентября 2018 года, 
ускоренное внедрение современных инновационных технологий в отраслях экономики, 

социальной и других сферах, широко использующих научно-технические достижения 
рассматривается как важнейшее условие динамичного развития Республики Узбекистан.  

Развитие технологий в мире растет с беспрецедентной скоростью, в основе этих 
прогрессов лежат человеческое мышление, компьютеры и робототехника. Учитывая, что 
открытия происходят каждый день, активное участие и вовлеченность молодежи 

Узбекистана в глобальном процессе становится необходимым требованием времени. Путь 
развития начинается с учебного заведения. В нашей стране уже нет сферы, где нет 

вовлеченности компьютеров. 
Для изучения этой сферы имеется множество материалов и учебных пособий. Но 

необходимо отметить, изучение робототехники еще не внедрено в достаточном уровне в 

образовательный процесс. Однако, невозможно присоединиться к мировому развитию без 
освоения робототехники. В этой связи, необходимо внедрение робототехники, в качестве 

отдельного предмета в школах и колледжах. 
Вместе с тем, что предмет робототехники является интересным, он также 

способствует более глубокому изучению физики, математики и информатики в школах. Это 

прививает любовь учащихся к этим урокам и повышает их интерес. Предоставление 
эффективных теоретических знаний на практике и самое главное, международная система 

образования будет способствовать внедрению STEM (наука, технология, инженерия, 
математика). 

В 2017 году, в рамках лозунга «Молодежь – энергия будущего»,  мы приняли участие 

в международной выставке «Астане-Экспо-2017». Узбекская молодежь  наглядно 
продемонстрировала свои собственно изготовленные устройства, а также достойно показала 

всему миру научный  и творческий потенциал молодежи Узбекистана.  
Помимо этого с 2018 по 2019 также были приняты участия в «FIRST Global Challenge-

2018 Mexico»  14-18 августа 2018 года, «KazRobotics» фестиваль робототехники 30 ноября - 

1 декабря 2018 года, «International Robot Olympiad» Grand D Challenge 28-29 сентября 2019 
года, «FIRST Global Challenge-2019 Dubai» 25-27 октября 2019 года где молодежь 

Узбекистана заняла призовые места, а также смогла отстоять свою позицию на высшем 
уровне. 

Также нужно учесть что в нашей стране также были проведены ряд Республиканских, 

а также международных конкурсов и шоу. Одним из ярких примеров конкурсов нужно 
упомянуть IRC(International Robotics Competition) который ежегодно успешно проводится 

начиная 2018 года и RoboCup.  
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Успехи достигнутые на международных выставках стали большим опытом для 
узбекской молодежи, показав, что изучение робототехники оказалось более быстрым и 
эффективным путём на пути развития . В связи с этим возникает другой вопрос? Если бы мы 

внедрили этот предмет во всех уголках нашей страны, возможно ли  было бы добиться 
лучшего результата? Конечно, можно было бы. Таким образом, пока не поздно необходимо 

добавить занятия по робототехнике во всех школах и лицеях нашей страны, в качестве 
специального кружка и этот вопрос впредь нельзя откладывать. 

Объявление 2018 года «Годом поддержки активного бизнеса, инновационных идей и 

технологий» также направлено на присоединения к мировому развитию, опираясь на эти 
достижения, способствовать процветанию страны и повышения государственной власти. 

В этом контексте, подобные условия, которые даются всем нам, представителям 
данной отрасли, свидетельствуют о большой ответственности, наложенной на нас. С 
чувством ответственности, считаю целесообразным ввести занятий по робототехнике в 

общеобразовательных  
школах. Более того, уроки робототехники способствуют открытию нового 

пространства мышления, касательно развития науки, а также всех сфер общества. Вместе с 
тем, робототехника  способствует развитию чувств гуманизма и патриотизма, а также 
открывает путь для исследований и открытий. 

На примере простого примера, в Японии когда молодежь, в возрасте до 16 лет, на 
основе своих идей проектирует тот или иной проект, государство выкупает у молодого 

инноватора этот проект, несмотря на то,что будет ли этот проект реализован на благо 
государства или нет. Это побуждает автора проекта к дальнейшим ,более глубоким 
изысканиям и исследованиям . По этой причине Япония признана развитым государством в 

сфере технологий.В нашей стране также необходимо повысить интерес молодежи в этой 
области. 

Тот факт, что Узбекистан заметно отстает от потребности развития предмета 
робототехники становится более очевидным в сравнении с проделанной работой в этой 
области в Казакстане, Таджикистане, и Кыргызстане. Кроме того, учитывая сегодняшние 

показатели, интерес учащихся школ к науке очень низок. 
С учетом всех выше указанных ключевых моментов начиная с 2018 по 2020 годы были 

проделаны работы по оснащению более 1000 школ по всей Республике Узбекистан для 
занятия робототехникой после чего сразу же были начаты занятия, в следствие чего многие 
ребята смогли раскрыть свой внутренний потенциал и показать свои скрытые навыки в сфере 

робототехники. 
С учетом того что в нашей стране действует большое количество школ, 

единовременное оснащение всех школ для занятия робототехникой, а также поиск нужных 
специалистов обойдется в не малую сумму, с учетом такого момента мы начали искать пути 
решения этой проблемы. В итоге было принято решение создать мобильную платформу для 

занятия робототехникой «TechnoBus». 
«TechnoBus» - это мобильная платформа проведения занятий в сфере не только 

робототехники но также по 3D моделированию, искуственного интеллекта, 
программированию, возобновляемой энергетики и других современных платформ. 
Благодаря созданию «TechnoBus» появилась возможность решения ряда имеющихся 

проблем таких как поиск нужных специалистов, оснащения большого количества школ 
нужной техникой, поиска талантливой молодёжи в этой сфере, мониторинга развития 

молодежи, а также ряда других имеющихся проблем.  
Не смотря на проблемы связанные с пандемией, благодаря улучшению 

эпидемиологического состояния в нашей стране, 17 сентября нынешнего года нам удалось 

дать старт марафону технологического развития «Technoways», а также поддержки 
молодежи Узбекистана с их имеющейся инновационной идеей. «Technoways» это 2-х 

недельный марафон для всей молодежи у которых имеется инновационная идея или же для 
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тех кто уже сделал прототипы своих проектов где спонсорами ряда выбранных более 
успешных проектов выступят бизнес-ангелы. 

В заключение, необходимо отметить, что занятия по ротобототехнике способствуют 

повышению интереса молодежи к науке, а также расширению их иновационного мышления. 
Так, в “Год поддержки предпринимательства, иновационных идей и технологий”  это 

является первым шагом государственной программы ПФ-5308 по реализации принятой 
президентом стратегии действий по развитию Республики Узбекистан по пяти 
приоритетным направлениям на 2017-2021 года. 

 
 

ОПЫТ КЫРГЫЗСТАНА ПО РАЗВИТИЮ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

РОБОТОТЕХНИКИ 

 

Сабырова Айдай 

президент федерации робототехники Республика Кыргызстан 

 

ОО «Республиканская Федерация образовательной и спортивной робототехники 

«Технолэнд» 

Дата основания: 25 февраля 2019 год 

Предпосылки к созданию Федерации: 

- Отсутствие организации, занимающейся  продвижением и поддержкой движения 
робототехников в КР; 

- Стремление повысить число молодых людей, интересующихся точными науками; 
- Раскрыть потенциал каждого ребёнка, независимо от его пола, социального статуса или 

состояния здоровья; 
- Желание проводить соревнования по международным стандартам и регламентам; 
- Сделать робототехнику молодёжной эгидой и растить будущих профессионалов своего 

дела. 
Миссия Федерации: 

- Открытость 
- Доступность  
- Новаторство 

- Поддержка 
- Развитие 

Деятельность Федерации 

- Популяризация образовательной и спортивной робототехники среди школьников и 
студентов КР; 

- Распространение образовательной робототехники путем проведения тренингов для 
учителей и тренеров; 

- Обеспечения доступности образовательной робототехники во всех регионах КР; 
- Проведение регулярных соревнований на городском, региональном, областном и 
республиканском уровне. 

Деятельность на последние два года: 

Активное участие в выставках, образовательных мероприятиях 

Проведение бесплатных мастер-классов для детей  
Активная работа с партнёрами, заключение Меморандумов о сотрудничестве. 
Проект по открытию курсов робототехники во всех областях. Обучение тренеров по всем 

областям КР. 
Тренинги по робототехнике для преподавателей по информатике. 

Проведение первого Республиканского Чемпионата по робо-спорту. 
Укрепление международных связей, заключение Меморандумов о сотрудничестве.  
Активное участие в центрально-азиатских, международных соревнованиях. 
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Развитие судейства в робо-спорте. 
Проведение онлайн мастер-классов во время пандемии. 
Активная помощь при разработке защитных щитков для медицинских работников во время 

пандемии. 
 

     
ОПЫТ РАБОТЫ ФЕДЕРАЦИИ «КАЗРОБОТИКС» 2015-2020 гг. 

 

Жекеева Айжан Ахмеджановна  
Президент Республиканского общественного объединения «Казахстанская 

федерация образовательной и спортивной  
робототехники «КазРоботикс», город Нур-Султан 

 

Республиканское общественное объединение «Казахстанская Федерация образовательной 
и спортивной робототехники «КазРоботикс»», ведет свою деятельность с июня 2015 года и 

является некоммерческой организацией, объединяющей энтузиастов-робототехников Казахстана.  
На данный момент, у нас официально с БИН зарегистрированных 10 филиалов по 

стране, а также есть представители во всех регионах, которые на областном уровне помогают 

нам проводить отборочные этапы республиканских  соревнований. Члены Федерации это  
педагоги школ, клубов и кружков разной формы собственности и на разном оборудовании.  

В работе Федерации есть четыре основные направления – 
1. Соревновательная (спортивная) робототехника, 
2. Конкурсы научно-технических, творческих проектов по робототехнике 

(образовательная робототехника), 
3. Дошкольная робототехника (раннее закладывание основ конструирования, проектной 

деятельности, программирования, навыков презентации и тд), 
4. Реабилитационная робототехника (инклюзивная) – социальная адаптация лиц с 

особыми образовательными потребностями и ограничениями по здоровью через техническое 

творчество. 
Мы проводим мероприятия по робототехнике регионального, республиканского и 

международного уровня. Оказываем консультативную, практическую и учебно-методическую 
помощь организациям образования и отдельным заинтересованным лицам.  
Стратегические цели и задачи Федерации:  

1. Создание условий для обеспечения доступности образовательной 
робототехники всем слоям населения РК, в том числе лицам с особыми 

потребностями. 
2. Формирование организационного состава для развития робототехники: 

преподаватели, тренеры, судьи соревнований, руководители проектов.  

3. Содействие формированию интеллектуально-развитого общества страны и 
собственных инженерно-технических кадров.   

4. Создание и развитие платформы для обмена опытом робототехников на 
региональном, республиканском и международном уровне.  

В своей работе мы сотрудничаем со всеми имеющимися на территории республики 

Казахстан франшизами и брендами без ограничений, создавая всем равную возможность 
выступать на площадках наших мероприятий с мастер-классами, презентациями и 

выставками.  
Мы собираем данные по применению разных образовательных решений в 

Казахстанских робо-клубах и кружках, анализируем и делаем рекомендации по их 

использованию при консультировании широкого круга заинтересованных лиц – от родителей 
и руководителей кружков до лиц, принимающих решения на уровне регионов страны, с 

учетом их возможностей, потребностей и индивидуальных особенностей.  



~ 25 ~ 

Также, мы проводим соревновательные мероприятия, с охватом в 2016-м году около 
400 человек, в 2017-м более 1300 на соревнованиях и порядка 700 человек на семинарах и 
мастер-классах по стране. В 2018-м охват составил порядка 3000 ребят и 1000 педагогов по 

всем регионам страны. Весной 2019-го мы провели 17 отборочных по стране, охватив 
порядка 4,5 тысяч человек. Летом 2019 прошел финал Конкурса робо-проектов в здании 

Библиотеки Фонда Первого Президента Республики Казахстан – Елбасы. Зимой того же года  
провели финал IV Республиканского Чемпионата по робо-спорту на территории ЭКСПО, в 
здании нового IT Университета. 

В этом году проведение запланированных мероприятий было перенесено в онлайн 
формат из-за пандемии. Защиту научно-технических проектов Конкурса «KаzRoboProject» 

мы проводили в пятый раз. И с каждым годом уделяем все больше внимания качеству и 
сложности проектов, консультируя педагогов, создавая им возможность получить обратную  
связь от экспертов из отраслей. 

Наша целевая аудитория мерприятий  определена была изначально как  дети и молодежь 
10-21 лет, которые изучают технические специальности, на данный момент посещая кружки 

технического творчества и робототехники. С 2018 года мы снизили возрастной порог до 6 лет.  
Активные члены Федерации имеют право вносить предложения, которые будут 

рассмотрены Общим собранием и приняты, возможность влиять на принятие решений – о 

календаре проведения отборочных на будущий сезон, о видах соревнований, об уровне сложности, 
вносится информация о новых конструкторах, появившихся на рынке образовательных услуг.  

Задания первых соревнований были взяты из открытых источников. В процессе работы мы 
стали вносить в них изменения, придумали свой формат оформления задания, описания 
технических требований, регламентов проведения. Ежегодно мы наращиваем сложность заданий 

и в идеале, при содействии предприятий промышленного сектора, планируем разработку заданий, 
приближенных к реалиям рынка труда. 

Новые бренды и конструкторы, охват кружковым движением, введение робототехники в 
школы на уровне факультативов – мы это берем во внимание, изучаем и учитываем при 
планировании заданий на будущий сезон, учитывая ошибки и нюансы предыдущих лет.  

Ежегодно в самом начале года (январь-февраль) мы публикуем новые Положения о 
соревнованиях на нашем сайте. Там же открыто вывешиваем чертежи и схемы трасс для 

соревнований, готовых для распечатки в типографиях. Все это сопровождается ссылкой на 
онлайн-регистрацию на областные отборочные соревнования, с разбивкой на регионы. 

Регистрация бесплатная, в нее вносятся данные об участниках, их организациях 

образования и данные их педагогов, которых мы называем тренерами. Почему тренера? Потому 
что они тренируют навыки у детей. 

Наши представители в регионах договариваются о помещении для проведения 
соревнований, составляется Календарь отборочных соревнований, который также публикуется на 
сайте и в социальных сетях. Регистрация на отборочный тур завершается за две недели до даты 

предполагаемого соревнования.  
В регионах нас поддерживают университеты (например КИНЭУ в Костанае, КазИИТУ в 

Уральске, КарГТУ в Караганде, КазНУ и AlmaU в Алматы, ВКГТУ в Оскемене, ОКМПУ в 
Шымкенте и другие), колледжи (Политехнический в столице, Высший технический в Уральске, 
Болашак в Караганде, Высший казахский педколледж в Кокшетау), еще с нами дружат 

практически все Дворцы школьников, центры технического творчества, активные школы  - вот на 
их базах и проводим соревнования. 

У нас подписаны Меморандумы и ведется работа с филиалами «Орлеу» в Актобе 
(14.02.2017) и Таразе (25.08.2018). 

Основные соревнования 

Одновременно проводим отбор по двум направлениям – Чемпионат «КазРобоСпорт» и 
Конкурс «КазРобоПроект». Республиканский финал каждого из них проводим раздельно. Финал 

Конкурса проектов проводится в столице, в июне. А финал чемпионата по робо-спорту ротируется 
по стране (2016 – Астана, 2017 – Актобе, 2018 – Петропавловск, 2019 г.– Нур-Султан). 
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На финал попадают только обладатели первых мест региональных отборов. Они 
формируют сорную команду региона и выступают под общим флагом своей области. 
Награждаются ребята дипломами и сертификатами от Федерации. При наличии спонсоров, 

ценными призами. На соревнованиях они получают ценный опыт, проверяют свой уровень, могут 
помериться силами с лучшими командами из других городов. Поездки на финал способствуют 

взрослению, развитию самостоятельности, носят краеведческий характер – ребят водят на 
экскурсии по принимающему Фестиваль городу, они знакомятся между собой, начинают дружбу, 
основанную на общем увлечении и интересах, в будущем могут делать общие проекты. Педагоги 

тоже обмениваются знаниями, опытом, растут профессионально. 
Мы имеем опыт делегирования нами отобранных кандидатов на международные 

соревнования. В копилке – первое место на конкурсе молодежных технических проектов в Китае, 
третье место на фестивале в Дубай в 2018-м, первое место на Робофест (Profest) в Москве в 2019 
году.  

О судействе на соревнованиях по робо-спорту 

Судей мы готовим отдельно, чтобы исключить конфликт интересов и обеспечить 

профессиональный уровень. Судьями могут стать специалисты компаний-партнеров, 
преподаватели университетов, школ и колледжей, чьи учащиеся не участвуют в соревнованиях, 
привлекаем также волонтеров из числа активной молодежи и пенсионеров. 

Они проходят обучение под руководством наших волонтеров-представителей в регионах. 
После «боевого крещения» на соревнованиях им выдается сертификат, подтверждающий их опыт 

судейства. Кто получил достаточно опыта в регионе, может приглашаться судить 
межрегиональные или республиканские соревнования.  

Сейчас мы продумываем систему, которая бы вела учет судей и помогала нам выращивать 

тех, кто мог бы достойно представлять нашу страну на международном уровне в будущем, имея 
серьезную базу подготовки и достаточно опыта. 

Источники финансирования наших мероприятий 

Текущая деятельность Федерации не финансируется извне. Мы работаем на общественных 
началах. На проведение соревнований мы ищем спонсоров. 

В 2016-м году нас поддержало АО «Казахстан Инжиниринг»,  
В 2017-м ОЮЛ «Казахстанская Ассоциация Автоматизации и Робототехники 

(KAAR)» и акимат Актюбинской области, «Орлеу Актобе», «Дарын Актобе»; В 2018-2019 
годах генеральным партнером соревнований стал Фонд Первого Президента РК – Елбасы, в 
разное время нас также поддержали АО «Казпочта», холдинг «Зерде», «ЭКСПО 2017», 

«Astana Hub» и другие организации. 
 В проведении отборочных этапов нам очень помогают местные органы управления 

образованием, региональные представители бизнес-структур, коммерческие клубы 
робототехники. 

О Конкурсе проектов этого года 

Несмотря на карантин, мы провели очередной Конкурс проектов в этом году, его 
снова поддержал Фонд Н.Назарбаева. 

В процессе работы над проектами участники получают понимание основ 
проектирования устройств, чтения схем, сборки  роботов, программирования разработанных 
моделей; изучают основные компоненты конструкторов и их функционал; сталкиваются с 

необходимостью проводить небольшие маркетинговые исследования; также от них 
требуется сделать простейшие финансовые расчеты, что очень пригодится им в 

последующей проектной деятельности. Основная тематика Конкурса – поднятие уровня 
качества жизни казахстанцев. 

Конкурс проводится в двух возрастных группах:  10-15 лет и 16-21 год, а также в двух 

номинациях в каждой возрастной группе: концепт и прототип. Концепт – это макет 
устройства, возможно измененного масштаба, собранный для демонстрации идеи проекта и 

логики процессов из подручных материалов и деталей конструктора. Прототип  – это более 
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«зрелая» модель устройства, выполняющая поставленную задачу в условиях, приближенным 
к реальному использованию. 

Заявки на Конкурс подаются в командах из двух человек, у которых имеется научный 

руководитель (это как правило педагог, обучающий их образовательной робототехнике).  
Обычно отборочные этапы Конкурса проводились очно в каждом регионе Казахстана 

в апреле-мае, а потом в июне лучшие работы приглашались на республиканский этап. В этом 
году в условиях карантина провести очные региональные туры не представилось 
возможным, поэтому отбор и защита проектов осуществлялась онлайн.  

Всего по стране на регистрацию к участию в Конкурсе было подано 62 проекта, из 
них 54 были допущены к онлайн защите, вышло в эфир и рассказало про свой проект 47 

команд. Было создано расписание, согласно которому ребята и члены Жюри выходили в 
эфир в программе Zoom.  

В составе жюри этого года у нас были представители Союза машиностроителей 

Казахстана, инженеры с реальных производств, методисты и педагоги образовательной 
робототехники, призер прошлых лет и автор ютуб-канала по робототехнике на казахском языке, 

призер «КазРоботикс» и победитель международного конкурса молодежных проектов в Китае, 
патентный поверенный, эксперт по защите прав интеллектуальной собственности, изобретатель с 
международными патентами.  

Статистика этого года: 

Регионов, принявших участие – 16; населенных пунктов – 21; 

Юных изобретателей – 91 (из них 16 девушек). 
В числе организаций образования по стране в 2020 году было можно отметить участие 

11 лицеев для одаренных детей, 4 филиала школ НИШ, 3 сельские школы, 1 интернат, 3 IT 

лицея, 10 общеобразовательных школ (4 из которых в небольших городах), 3 частных клуба 
робототехники. 

Критерии оценивания проектов этого года:  
1. Полнота предоставленных при регистрации материалов (видео, слайды, описание 

этапов проекта, наличие схем, чертежей, программных кодов и т.д.). 

2. Научно-исследовательская  часть (степень погружения в тему, изучения проблематики, 
обозначение актуальности и значимости проекта). 

3. Техническая работа (оценивание макета, программной части, степень вовлеченности 
членов команды, понимание ими логики процессов, самостоятельность работы, демонстрация в 
модели заявленного функционала). 

4. Потенциал для внедрения (степень проработанности финансовой части, партнерские 
связи, документы об авторстве). 

Целенаправленная и системная подготовка школьного (студенческого) проекта к 
возможному практическому использованию в реальных условиях должна привести 
обучающихся к пониманию основ рационализаторской деятельности, заложить базу для 

дальнейшего профессионального роста. Мы мечтаем, что наши ребята в будущем выберут 
профессии, связанные с научным, инженерно-техническим направлением, и выведут 

Казахстан на новый уровень развития экономики. 
 

 

РАЗВИТИЕ АНАЛИТИЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ И ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЯ ПРИ 

ВЫПОЛНЕНИИ ПРОЕКТОВ ПО РОБОТОТЕХНИКЕ 

 
Пилипенко Светлана Борисовна  

Филиал АО «НЦПК «Өрлеу» Институт повышения квалификации педагогических 

работников по Восточно-Казахстанской области, г. Усть-Каменогорск 
 

В системе образования Республики Казахстан, как и во всем мире, становится все 
больше нововведений. Одним из них является изучение в школе робототехники. И если еще 
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несколько лет назад в школах Казахстана основы робототехники изучались только на 
кружках и факультативах, то сейчас ее изучают уже в рамках учебных предметов. Так, в 
базовое содержание учебного предмета «Информационно-коммуникационные технологии» 

для 4-го класса включен раздел «Робототехника», в рамках которого учащиеся изучают 
датчик цвета и ультразвуковой датчик.  

В текущем учебном году учащиеся 5класса будут изучать предмет «Информатика» по 
новой учебной программе. В её содержание также включен раздел "Робототехника", в 
котором даётся определение робота, примеры разновидностей роботов и области их 

применения, примеры технических достижений человечества в области робототехники, 
принцип работы гироскопического датчика. 

Тема «Робототехника» добавлена в содержание таких предметов, как 
«Художественный труд» (раздел «Дизайн и технология»), «Биология» (тема «Применение 
биомеханики в робототехнике»), «Начальная военная и технологическая подготовка» (раздел 

«Основы военной робототехники»). 
Инструктивно-методическое письмо «Об особенностях учебного процесса в 

организациях образования Республики Казахстан в 2020-2021 учебном году» рекомендует 
для использования цифровые образовательные ресурсы, среди которых «Udemy» - сайт с 
десятками тысяч курсов от пользователей, в том числе и по робототехнике. 

Чем обусловлены эти инновации?  
Во-первых, и это главная цель, необходимостью подготовки учащихся к жизни в 

условиях цифрового и высокотехнологичного общества. Мне в этой связи очень нравится 
высказывание Линды Люкас (Финляндия) «Чтобы подготовить детей к будущему, важно 
дать им четкое понимание того, на что способен компьютер и на что способен человек». 

Нужно помнить, что понятие «робот» определяется как «автоматическое устройство, 
предназначенное для осуществления различного рода механических операций, которое 

действует по заранее заложенной программе, и получает информацию о состоянии 
окружающего пространства посредством датчиков». 

Во-вторых, изучение такого специфического предмета, как робототехника позволяет 

максимально обеспечить: 
 исследовательский и междисциплинарный подходы к обучению; 

 организацию проектной деятельности;  
 практическую направленность обучения; 
 развитие аналитического и дизайн-мышления; 

 формирование у обучающихся эмоционального интеллекта; 
 возможность выбора траектории развития самими учащимися; 

 раскрытие потенциала школьников. 
Робототехника напрямую связана со STEM-образованием. Она является интегральной 

STEM дисциплиной, объединяющей в себе конструирование, техническое творчество, 

программирование. 
Тщательно подобранные учебные задания и виды деятельности помогут определиться 

обучающемуся с выбором профессии. Если ребенку нравится собирать конструктор, значит 
его интерес – конструирование. Другому интересно изучать, как устроено устройство, ему 
нужно заняться электроникой. У третьего - тяга к математике и логике, пусть попробует себя 

в программировании. 
Национальная академия образования им. И.Алтынсарина рекомендует уделять особое 

внимание проведению научно-исследовательской деятельности через проектную работу. 
Ученики, работающие над проектом, должны индивидуально или в группе планировать 
работу, ставить цели, искать информацию, представлять и доказывать гипотезу, проводить 

эксперименты, представлять результаты, анализировать и оценивать, а также защищать свой 
проект. Необходимо обратить внимание на развитие умений изобретательского решения 

проблемы [1]. 
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Они могут собирать данные из различных источников Интернет, но должны усвоить 
правила работы в интернет-пространстве, основы кибербезопасности, а также правила 
соблюдения этических норм в процессе работы.  

Использование проектных технологий с помощью тщательно подобранных учебных 
заданий и видов деятельности повышает качество обучения по предмету и реализует 

межпредметные связи.  
Для развития аналитического мышления обучающихся на первых этапах изучения 

робототехники хорошо использовать готовые дидактические комплекты. В качестве примера 

назову наборы Code & Go® Robot Mouse и Робот Botley, которые я использую в ходе 
ознакомления педагогов Восточно-Казахстанской области с кабинетом MakerSpace филиала 

АО «НЦПК «Өрлеу» ИПК ПР по ВКО. 
Например, в набор Code & Go® Robot Mouse входят 30 цветных карточек для 

программирования, пластиковые поля, пластиковые стены для создания собственной 

тропинки-лабиринта, арки для создания туннелей, карточки с заданиями лабиринтами, 
мышонок-робот Колби и кусочек сыра. Набор знакомит с азами алгоритмизации, этапами и 

логикой программирования; способствует развитию аналитического и критического 
мышления. Робот-мышь даёт возможность создать свою программу из последовательности 
шагов, чтобы проложить маршрут следования мышонка до сыра. Можно 

экспериментировать с длиной лабиринта и его сложностью, сооружать настоящие туннели и 
преграды, превращая путь мышонка в настоящее приключение [2]. 

Через решение задач и работу над ошибками обучающиеся усваивают 
пространственные понятия и расчёт расстояния, развивают аналитическое и критическое 
мышление; через совместную деятельность формируют навыки рассуждения и 

коммуникации. Создание индивидуальных или групповых проектов будет способствовать 
развитию креативности и интереса к робототехнике. 

Определим проект как ограниченную во времени и ресурсах деятельность, 
направленную на решение конкретной проблемы. Целью проектной деятельности является 
создание нового и востребованного продукта, с помощью которого будет решаться эта 

проблема. Особенностью учебного проекта является то, что в нём запланированы также 
образовательные результаты – увеличение объема знаний и развитие навыков обучающихся 

в процессе проектной деятельности.  
При решении проблемы в ходе проектной деятельности необходимо ориентироваться 

на потребности людей, для которых создается какой-либо продукт. 

Дизайн-мышление — это создание решений (продуктов и услуг), ориентированных на 
человека в условиях неопределенности. В основе метода лежит глубокое понимание 

потребностей и задач пользователя, вовлечение его самого в разработку и тестирование.  
Для нахождения лучшего решения проблемы требуется проведение исследования. 

Альберт Эйнштейн сказал: «Если бы у меня был один час для решения какой -то проблемы и 

моя жизнь зависела бы от её разрешения, я бы потратил первые 55 минут на то, чтобы 
сформулировать вопрос».  

Симуков Р.С., дизайн-исследователь и разработчик образовательных программ, 
предлагает следующие этапы проектной деятельности [3]:  

1. Эмпатия (понимание потребностей людей и возможности решения) 

2. Фокусировка (формулировка ключевой задачи) 
3. Генерация идей (поиск все возможных решений) 

4. Выбор решения (анализ и выделение лучшей идеи) 
5. Прототипирование (создание простого прототипа продукта) 
6. Тестирование (выявление недостатков и их исправление) 

7. Сторителлинг (донести идею и вдохновить инвесторов) 
Этапы реализации школьного (учебного) проекта могут несколько отличаться от 

изложенных выше: 

 Фиксация проблемы и планирование 
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 Разработка концепции продукта 

 Дизайн, проектирование 

 Рабочий проект 

 Испытание, доводка 

 Презентация проекта (возможно, даже запуск в производство) 
Дизайн-мышление основано на модели 4К: 

Критическое мышление (умение ориентироваться в потоках информации, видеть 
причинно-следственные связи, отсеивать ненужное и делать выводы) 

Креативность (способность принимать нестандартные решения, генерировать идеи)  
Коммуникация (способность ясно объяснить свою идею, умение налаживать 

контакты и слушать собеседника) 

Командная работа (умение распределять роли и выстраивать эффективное 
взаимодействие для достижения общей цели). 

В сети Интернет можно найти много примеров учебных проектов  по робототехнике 
для детей разного возраста. Но наиболее ценными будут проекты, придуманные и 
реализованные самими детьми. 

Образование – это интересный процесс самопознания и понимания себя и 
окружающего мира. Например, сейчас в мире всё больше набирает популярность метод 

самостоятельного обучения детей без учителя с аббревиатурой SOLE (Self-Organized 
Learning Environments), или «Самоорганизующее учебное пространство». Сторонники 
данного метода говорят о том, что если дать детям в руки интересный и новый для них 

предмет, то они самостоятельно, без каких-либо инструкций и помощи со стороны учителя, 
в команде смогут разобраться в нём сами, попутно обучаясь и воспитывая друг друга [4].  

На курсах повышения квалификации педагогов ВКО по робототехнике слушатели, 
используя комплекты Lego Mindstorms EV3 и Arduino, разрабатывали собственные модели 
роботов и робототехнических устройств (например, конвейерную ленту, снегоуборочную 

машину, вездеход и др.), программировали их работу. 
Я считаю, что робототехника – это тот самый предмет, когда педагог может дать детям 

базовые знания и навыки, а затем предоставить им такое «самоорганизующее учебное 

пространство», дав им возможность проявить свои способности и, возможно, найти свой 
путь в жизни. 

Закончить свое выступление я хочу высказыванием «Обучение должно приносить 
радость. Мы верим, что технологии смогут сыграть свою позитивную роль, чтобы пробудить 
у детей любовь к обучению».  
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БАЛАЛАРДЫҢ ЖАЗҒЫ ДЕМАЛЫС УАҚЫТЫН ТИІМДІ ПАЙДАЛАНУ 

МАҚСАТЫНДА,  РОБОТОТЕХНИКА ЛАГЕРІНДЕ РОБО СПОРТ ЖӘНЕ РОБО 

ЖОБА БОЙЫНША БАЛАЛАРДЫҢ БІЛІМІН ЖЕТІЛДІРУ ЖӘНЕ БАСҚА ӨҢІРДІҢ 

ЖАС РОБОТОТЕХНИКТЕРІМЕН ТӘЖІРИБЕ АЛМАСУ 
 

Алибеков Абзал Қалдыбайұлы 
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Robo Park балаларға арналған робототехника және бағдарламалау  
қосымша білім беру ұйымының  директоры  

Шымкент қаласы 

 
Коронавирус елімізге мықты IT мамандар мен программисттер керек екенін көрсетті 

Робототехника саласына еліміз ақырындап аяқ басып келеді, түрлі робо спорт және 
робо жоба бойынша чемпионат пен көрмелік іс-шаралар өтіп  жатыр. Kazrobotics спортық 
және білім бағытыдағы робототехника федерациясы осы саланы елімізде ерікті мамандармен 

дамытып, жоғары денгейде жарыстар ұйымдастырып жүр. 
Соған қарамастан өзге мемлекет деңгейіне жеткен жоқпыз. 

Менің көзқарасым бойынша төменде көрсетілген мәслелерге көбірек көңіл бөліну қажет; 

 Мамандардың толық дайын болмауы, робототехника саласын жетік меңгеру үшін 

бұл салаға мықты мамандар қажет. 

 Робототехника мектеп қабырғасында қосымша ерікті түрде оқушылардың 
қатысуымен өтеді, яғни бала толық күрделі пән ретінде қарамайды. 

 Мектеп қабырғасында робот конструкторлардың жеткіліксіз болуы, балалардың 
мүмкіншіліктерін шектейді.  

 Қалалық робототехника бойынша ашық чемпионаттар көп болса, мысалы бір оқу 
жылында 10-15 іс-шара ұйымдастырылса баланың ынта жігері сөнбес еді. 

 Robo Park балаларға арналған робототехника және бағдарламалау қосымша білім беру 
ұйымы Шымкент қалсында 2017 жылдың наурыз айында ашылды. Оқу орталықта өз 

маманының шеберлері жұмыс жасайды. 70-тен аса оқушы спорттық робототехника 
жарыстарын меңгеріп, халықаралық және Республикалық жарыстарға қатысып жүлделі орын 
алып жүрміз. 

Kazrobotics спортық және білім бағытыдағы робототехника федерациясымен 
ынтымақтастық мемарандумға қол қойылып, Шымкент қаласындағы ресми серіктестері 

болдық. 2018 жылдан Шымкент қаласының білім басқармасымен біріге отырып, kazrobotics 
федерациясының ережелеріне сәйкес робо спорт бойынша алғашқы жарыстар 
ұйымдастырдық. 

  Түркістан облысының жастар ресурстық орталығының қолдауымен  2018 жылдың жаз 
мезгілінде облысымыздың 15 ауданында «Robotech  2018» Спорттық робототехника 

тақырыбында оқу семинарын өткізіп, жоғарыда айтылған орталықтың директоры Алибеков 
Абзалдың авторлық “Робототехника және конструкциялау” атты әдістемелік құралы 
аудандағы осы салаға қызығатын жастарға, мұғалімдерге  100 данадан тегін таратылды және 

оқу семинарын растайтын сертификаттарға ие болды. 
 Robo Park жазғы робототехника лагері 2018 жылдың жаз айларында өзінің жұмысын 

Төлеби ауданы, Екпінді ауылы Біркөлік тауының баурайында өз бастауын алды. Үш ай жаз 
мезгіліне 6 ауысым 10 күннен балалар табиғат аясында роботтарға бағдарлама жазып, 
робототехника әлеміне ерекше саяхат жасады.  

 Робо-спорт 

 Робо жоба 

 Бағдарламалау және ойын құрастыру 

 3D моделдеу  

Осы бағыттар бойынша 2018 жылдың жаз айларында Қазақстанның барлық өңірінен 
келген жалпы саны 123 оқушы тәлім тәрбие алды. 

2019 жылда бұл статистика көтеріліп , тіпті шет елдерден келген демалушылар болды. 
Қырғызстан, Ресей көрші елдерден жалпы саны 5 демалушы болса, Қазақстанның, атап 

айтқанда: 

 Алматы 

 Шымкент 

 Қызылорда 

 Ақтау 
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 Тараз 

 Астана  

 Түркістан облысы 
Жалпы саны 256 демалушы робототехника саласын табиғат аясында меңгеріп, жаз 

айларын пайдалы өткізді. 
Лагердегі робототехника мектеп қабырғасындағы робототехникаға қарағанда өзгеше, бала 
еркін формада, таза ауада қиялдарын дамытып, түрлі жобалар ойлап табады. 

Толық айтатын болсақ; 

 Lego education ev3 

 Arduino 

 Meccano g15 

 Lego wedo 2.0 
 Робот конструкторлармен жұмыс жасады, мүлдем робот құрастырып көрмеген балалар да 

көп ұзамай роботтарды меңерді. 
Жалпы неден бастаған дұрыс ?  

Алғашық қадамы әрине робототехника тарихына шолу жасап, роботтардың нақты 
қозғалтқыштары мен тетіктерін таныстырудан бастадық. Әрине робототехника 90 пайыз 
практикалық сабақ екенін айта кету қажет. Осы қағидаға сүйеніп, балалар бірінші сабақтың 

өзінде робо механизм құрастырып, өз жұмысының нәтижесін көреді.  
Не үшін бірінші сабақтан робот құрастыру қажет ? 

Баланың қызығушылығын оятуға барлық мүмкіндікті пайдалану қажет, бала 
ойыншықтармен ойнап отырмын деп ойламау қажет. Алғашқы сабақта өз жұмысының 
нәтижесін көргенде, келесі сабаққа асығатын болады. 

Балалармен жұмыс жасаған уақытта қандай қиындықтармен жолықтық ? 
Көзінде оты жанған балалардың 5-6 сабақта роботтарды нақты бағдарламалау деңгейіне 

көшкенде, көзіндегі оты  ақырындап сөне бастайды. Роботтарды бағдарламалау қиындыққа 
соғады, формула мен алгоритим заңдылығын түсіну қызықсыз болады.  
Осындай уақытта қандай әдіс қолданған тиімді, робототехника мұғалімдеріне кеңес.  

Балаларды жарыс түрлерімен таныстыру қажет. Яғни робо спорт жарыстарының А деңгейі. 
Робо сумо, кегельринг, қара сызық бойымен жарыс деген сыңды. Бала қарсыласын жеңемін 

деп, білімді миына қалай сіңіргенін байқамай қалады. Нәтижелі әдіс екеніне кепілдік 
беремін.  
 Бұл жобалардың барлығын 0 ден құру оңай болмады әрине, бірақ біз мықты командамыздың 

арқасында үлкен жетістіктерге жеттік. 
2020 жылы робототехника лагері әлемдегі індетке байланысты көп жоспарларын орындай 

алмады.  
 Соңғы 5 айдағы жағдай елімізге мықты IT мамандары мен программисттер керек 
екенін көрсетті, сол мамандарды мектеп қабырғасынан тәрбиелеу қажет деп ойлаймын, 

жазғы робототехника лагерін жүйелі түрде мемлекет қолдауымен ұйымдастырылса, жас 
генилеріміз елімізге деген сүйіспеншілікпен робототехника саласын дамытар еді. 

 

 

РОБОТОТЕХНИКА БАҒЫТЫН МЕКТЕПТЕРДЕ ҮЙЛЕСТІРУ, БІЛІМ САПАСЫН 

 АРТТЫРУДАҒЫ РӨЛІ 

 

Нұржанова Күләш Ерімбетқызы  

Түркістан облысы әдістемелік орталығының  
робототехника бағыты бойынша әдіскері  

Түркістан қаласы 
         

Робот техникасын оқытудағы басты мақсат - жеке тұлғаның ақпараттық 
біліктілігінің негізін қалау, яғни оқушыларға ақпаратты жинау әдістерін, сондай -ақ оны 
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пайымдау және тәжірибеде қолдану технологияларын меңгеруге көмектесу. Оқушылардың 
танымдық қызығушылығын, интеллектуалдық және шығармашылық қабілеттерін дамыту. 
Өз бетінше бағдарлама компоненттерін қолдануға және оның мазмұны арқылы өз білімдерін 

жақсарту. Оқушы қызметін активтендіру негізінде - робот техникасы бағытын мектепте пән 
мұғалімдері өз тәжірибелерінде қолданып келеді. Оқытудың компьютерлік технологиясын 

пайдалану, робот техникасы бағытында жұмыс жасау – оқу процесін, жаңа оқу - әдістемелік 
материалдармен қамтамасыз етуге және оқушылардың шығармашылық қабілетін ашуға 
мүмкіндік береді. 

Кәсіпке бағдарлау:жаратылыстану-ғылыми бағыттағы математика, физика, информатика 
және т.б. пәндер бойынша алған білімі мен дағдыларын кіріктіре отырып, робот техникасы, 

инженерлік дизайн және технология  мамандықтарына негізделген. 
Робототехника бағыты мен оқытудың компьтерлік технологиясы – оқытудың 

бағдарламалық идеяларын дамытады, мүлдем жаңа технологиялық жолдар 

ашады.Оқушының ағылшын, биология, орыс тілі, математика пәндерін меңгеруіне 
көмектеседі. 

Робототехника сабақтары оқушыға қиын техникалық саланы ойын арқылы меңгеруге 
септігін тигізеді. Оқушыда логикалық ойлау ғана емес, математикалық және алгогритмдік 
ойлау жүйесі, электрондық жүйелер жайлы түсінік, өз ойын ашық әрі нақты жеткізуге, 

қиындықтарды әр түрлі жолмен шешуге үйренеді, сонымен қатар болжау, логика және 
дизайнерлік қабілет, топпен ғылыми жұмыс жасауға бейімделеді. “Робототехника” саласы 

мектеп бағдарламасында әр түрлі дайындық деңгейі мен кез келген жетістіктегі оқушыға сай 
келеді. Алгебра, геометрия және физика пәндері оңай қол жетімді болады. Нәтижесінде 
оқушылар ойлаған жобаларын өздігінше жүзеге асыруға мүмкіндік алады. 

Қазіргі таңда Түркістан облысында 912 жалпы білім беретін мектеп жұмыс істейді, 
оның 12-сі жекеменшік мектептер. 502 737 бала білім алуда. 446 109 бала қашықтықтан 

оқыту форматында білім алуда. 
      Робототехника кабинеттерімен жабдықталған мектептер 151. Оның ішінде 12-сі 

мамандандырылған Дарын мектептері және 30-ы IT сыныптар. 

Облыстың 16 өңірінде 800 ден астам робототехника курсын меңгерген мұғалімдер 
жұмыс істейді. Түркістан облысы бойынша инновациялық технологияларды бағдарламалау, 

робототехника курсын  мектеп жағдайында үйлестіру аудандық, аймақтық семинарлар 
өткізіліп келеді. Семнарларға аудандардан робототехника курсын меңгерген физика, 
информатика, математика мұғалімдері қатыстырылып автоматтандырылған техникалық 

жүйелер мен өндірістік үдерістердің ең жаңа техникалық жиынтықталуын әзірлеу мен 
қолдану жолдарын үйренуде. 

Түркістан облысы педагогтарының АКТ құзыреттілігін артыру мақсатында, облыстық 
әдістемелік орталықтың жұмыс жоспарына сәйкес «ROBOTURKESTAN» білім беру және 
спорттық робототехника» федерациясы құрылды. Федерацияның жұмыс жоспарында 

робототехника бағыты бойынша түрлі байқаулар, жарыстар , оқыту семинарларын 
ұйымдастырып келеді. Ал кез келген байқау педагогтың кәсіби құзыреттілігін дамытуға 

ықпал етеді.  
Облыс көлемінде робототехника бағытын дамыту барысында Республикалық 

Казроботикс федерациясымен, облыс бойынша Жастар орталығымен, Қарағанды облысы, 

Қызылорда облыстарымен тығыз байланыста жұмыстар жүргізілуде, яғни тәжірибе алмасу, 
ортақ байқаулар ұйымдастырылуда.       

«Робототехника бағытын мектептерде үйлестіру, білім сапасын арттырудағы рөлі» 
атты баяндамамды қорытындылай келе төмендегідей ұсыныстарға тоқталамын: 

Білім беретін оқу орындарын қазіргі заманға сай жаңа ақпараттық құрал – 

жабдықтармен жабдықтау, интерактивті тақталар мен мультимедиялық кабинеттермен  және 
арнаулы пәндер бойынша электрондық оқулықтармен қамтамасыз ету; 

Білім саласында оқытудың жаңа ақпараттық технологияларын пайдалану бойынша 
білім жетілдіру курстарын жиі ұйымдастыру; 
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Білім беру ұйымдарын робот техникасы кабинеттерімен толық жабдықтау  
 «Қазіргі заманда болашақ жұмысшы мамандарды ақпараттық технологиямен 

байланысты әлемдік стандартқа сай мүдделі жаңа білім беру өте қажет» деп, Елбасы атап 

көрсеткендей жас ұрпаққа білім беру жолында ақпараттық технологияны оқу үрдісінде 
оңтайландыру мен тиімділігін арттырудың маңызы зор. 

Заман талабы мұғалімдерге жан-жақты жетілген, көпсалалы дайындық иесі болуды 
жүктейді. Оқушының тұлға болып қалыптасуына күшті құралдардың бірі – 
оқытушыларының жеке үлгісі мен педагогикалық және ғылыми іс-әрекеттері. Жоғары 

теориялық және әдістемелік деңгейде сабақты өткізу, аудиторияны көре білу, жоғары 
педагогикалық мәдениет, ұйымдастырушылық қабілеттілігі т.б. Мұғалімдердің кәсіби 

сапалары - оқушылардың сабаққа деген қызығушылықтарын анықтайды. Мұғалімдер 
оқушыларға тек қана білім берумен шектелмеуі қажет, оларға оқыту әдістерін үйретеді және 
жалпы педагогикалық, мәдениетке тәрбиелейді.        

Білім беру саласында әлемдік деңгейге жету үшін, жаңа буын оқулықтарының пайда 
болуы, ағарту саласы мамандарының өз қызметтерін сын көзбен қарап, кәсіби шеберліктер ін 

уақыт талабына сай шындап, білімдерін көтеріп отыруды талап етеді. Электронды 
оқулықтар, педагогикалық технологияларды қолдану т.б. Келешектің адамын қалыптастыру 
ол мұғалімнің оқушыға сенуі, оқушының мұғалімді сыйлауы – ізгілендіру идеясы. Қазіргі 

оқыту оқушыны жан-жақты дамытуға, алдымен ақыл-ойды дамытуға бағытталған. көбіне 
проблемалық оқытудың әдістері қолданылады.  

Робототехника бағытын мектептерде оқытуда күтілетін нәтиже, жаңа заманға сай 
ақпараттық мәдениеті мен құзіреттілігі қалыптасқан, теориялық білімдерін іс жүзінде 
қолдана алатын, робототехниканы басқа пәндермен байланыстыра алатын жеке тұлға 

қалыптастыру. Жоғарыда айтылған мәселелерді қорыта келгенде, қазіргі заманғы мұғалім 
және оқушы робототехниканы меңгерсе, білім сапасын арттырары сөзсіз. 

 
 

МЕКТЕПТЕРДЕГІ РОБОТОТЕХНИКАНЫ ОҚЫТУ БОЙЫНША  

ЖҰМЫСТАР ЖҮЙЕСІ 

 

Джуватаев Алмаз Асанович 

Шымкент қаласы әдістемелік орталығының  
сандық технологиялар және STEM білім беру әдіскері 

 
Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде роботтехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр. 

Қазақстан дамыған елдер қатарына қосылу мақсатында ғылыми-техникалық прогресстің осы 
бір маңызды бағытымен ілесіп келеді. Робототехника автоматтандырылған техникалық 
жүйелерді құрумен айналысатын қолданбалы ғылым болып табылады. Робототехника 

бағдарламалау және механика сияқты пәндерге сүйенеді. Робототехника механика және жаңа 
технологиялар проблемасын жасанды интеллект проблемаларымен ұштастырады. 

Орта білім саласында факультатив және элективті курстарда робототехника негіздері 
пәні енгізіліп келеді. Робототехника бойынша түрлі конкурстар, сайыстар өткізіл іп, 
оқушылар бір-бірімен ғылыми-техникалық идеялар, техникалық ақпарат және инженерлік 

білімдерімен алмасуда. 
Робототехника курстары – бірқатар қиын техникалық пәндерді оқушыларға үйретуде 

керемет құрал. Мұнда оқушылардың тек логикалық ойлау қабілеті жетіліп қана қоймай, 
сонымен қатар математикалық, алгоритмдік жалпы қабілеттері мен электронды сызбаларды 
түсіну, өз ойын нақты және дұрыс жеткізу, проблемаларды түрлі жолдармен шешу, топпен 

жұмыс жасау секілді басқа да зерттеушілік біліктерін де дамытады. Нәтижесінде оқушылар 
өз жобаларын жүзеге асыра алады.  

Робототехника – физика, геометрия, жаратылыстану, математика және тағы 
басқа ғылымдардың заңдарының бір-бірімен байланысу негізінде жүзеге асады. 
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Робототехникамен мектеп кезінен танысқан оқушыларда бұл салаға қызығушылығы 
пайда болып, соның арқасында болашақта робототехника саласында көптеген жас ғалымдар 
істейтін болады деген үлкен сенім бар. 

Елімізде жүргізіліп отырған саясатқа сай мектебімізде оқушыларға білім алуға 
бірқатар оңтайлы жағдайлар жасалып отыр. Сонымен бірге қазіргі уақыт талабынан туындап 

отырған көптеген игі іс-шаралар оқу-тәрбие үдерісіне енгізіліп келеді. 
Робототехника – Қазақстанның білім беру мекемелерінде енгізіліп жатқан жаңа 

бағыттардың қатарында. Бүгінде республикамыздағы жүздеген мектеп пен жоғары оқу 

орнында өте бастаған бұл аралас пәннің құрамында бірқатар қолданбалы пәндер бар. 
Болашақ робот құрастырушы математика мен физиканы, информатика мен сызуды, басқа да 

бірқатар ғылым саласын міндетті түрде меңгеруі тиіс.  
Білім және ғылым министрлігінің бастамасымен еліміздегі бірқатар білім беру 

мекемелері жаңа LEGO Education жиынтықтарымен жабдықталды, оның көмегімен ойға 

алған ең батыл жобаларды да жүзеге асыруға болады, атап айтқанда, көптеген мүмкіндігі бар 
және бірқатар қызметті атқаратын нағыз роботтардың үлгісін және бағдарламасын жасауға 

болады.  
Шымкент қаласындағы білім басқармасына қарасты 19 жалпы білім беру ұйымында 

арнайы жабдықталған кабинеттер, 75 мектепте робототехника құрал-жабдықтары, сонымен 

қатар 6 мектепте СТЕМ-лаборатория жасақталған. Осы аталған салаға қызығушылығы 
жоғары оқушылар мен қызықты әрі, болашағы зор бағытты дамыту бойынша алғашқы қадам 

болып табылады. 
Робототехника курстарының бағдарламасымен әріптестік орнатқан мектептердегі 

педагогтер бұл оқушылардың логикасын дамытып, моторикасын жетілдіріп, басқа да 

қабілеттерін ашады деп есептейді. Әрі процесс қызықты болғандықтан, балалар 
жалықпайды. Көрнекі құрал ретінде бала күннен жақсы таныс құрастырғыш кубиктер 

пайдаланылатын сабақты жақсы көрмеу мүмкін емес. Оқудың қызықты бола түсуінің тағы 
бір себебі, міндеттерді шешу тек тәжірибені ғана емес, сонымен бірге шығармашылық 
көзқарастыққа жетелейді. Сондай-ақ, робототехника курсының бағдарламалары әртүрлі 

топқа арналғанын да атап айтқан жөн: мектепке дейінгі балаларға, бастауыш сынып 
оқушыларына және орта сынып оқушыларына. 

Балалар мектептегі қандай да бір пәндерді ұнатпауы мүмкін, бірақ робототехника 
элементтерімен біріккен уақытта олар ойын формасында өтеді. Мектеп басшыларының 
бақылауынша, балалар Білім және ғылым министрлігінің жаңа бастамасын қуана 

қабылдаған: өйткені конструкторлар бала кезден-ақ уақытты қызықты өткізумен есте 
қалады. Оқушылар бұрынғыдан гөрі ынталы бола түскен, өйткені робототехника курсы тек 

оқу ғана емес, ойын да. 
 

 

ARDUINO ҚҰРЫЛҒЫЛАРЫН ЖОБАЛАУ МЕН БАҒДАРЛАМАЛАУДА ҚОЛДАНУ  

 

Каракушекова Фатима Наубатовна  

«Өрлеу» БАҰО АҚ филиалы Алматы облысы бойынша ПҚБАИ 
 «Инновациялық білім беру және ақпараттық технологиялар»  

кафедрасының аға оқытушысы 

 

Қазіргі уақытта "Білім беру робот техникасы" деген термин пайда болды. 
Робототехниканы оқу үдерісіне енгізуді насихаттайтын энтузиастардың пікірінше, ол 
қосымша білім алуға, сабақтан тыс қызметке және мектеп бағдарламасының пәндерін 

оқытуға ҚРББЖ талаптарына сәйкес келеді. Олардың пікірінше, ол барлық жасқа — 
мектепке дейінгі балалардан кәсіби білімге дейін жарамды (рас, білім берудің осы сатысын 

білдіретін термин, неге қазіргі терминологиядан кетеді). Робототехникалық жабдықты 
қолдану арқылы балаларды оқыту — бұл ойын процесінде оқыту және бір уақытта 
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техникалық шығармашылық, бұл өз ісімен әуестенген белсенді адамдарды тәрбиелеуге 
мүмкіндік береді. Кәдімгі мектептерде, балабақшаларда және қосымша білім беру 
мекемелерінде роботтарды құру және бағдарламалау барлық әлеуметтік қабаттағы 

балалардың қазіргі заманғы білім беру технологияларына тең қол жеткізуін қамтамасыз етеді 
деп болжануда. Бұл бағыттың танымалдығына қарамастан, әлі де шешілуі тиіс көптеген 

проблемалар бар. Көптеген адамдар жалпы және қосымша білім беруде, сондай -ақ 
оқушылардың жарыс іс-әрекетінде робототехникалық жиынтықтарды пайдаланудың 
қалыптасқан тәжірибесі ретінде мектеп робототехникасы туралы айтады. Бұл ретте 

робототехника деп мектеп жасындағы балалармен қызықты және қазіргі заманғы деңгейде  
сабақ жүргізуге мүмкіндік беретін білім беру жабдығының ерекше түрін білдіреді.  

Біліктілікті жетілдіру орындары робототехниканы өздері дайындайтын кафедралармен және 
мамандармен байланысты жеке мамандық (Оқу бағыты) ретінде қарастырады. Мектептегі 
Робототехника-бұл білім беру бағдарламасының оқу материалын жақсы меңгеру және 

қосымша дағдылар қалыптастыру үшін қолданылатын дамытушы оқу жабдығының түрі. 
Робототехникалық жабдықты сабақта пайдалану-бұл оқыту және техникалық 

шығармашылық бір уақытта, бұл инженерлік-конструкторлық ойлауға ие, өз ісімен 
әуестенген белсенді адамдарды тәрбиелеуге мүмкіндік береді. Алайда, технологиялық білім 
беру моделін іске асыру оқытудың тиісті әдістемелері мен технологияларын талап етеді. 

Және олардың әрқайсысы білім алушылардың жасына сәйкес келуі тиіс. Мектепте 
оқушылардың қоршаған ортаның құбылыстарын, заттардың физикалық қасиеттерін 

зерттеуге, техникалық білім алуға қызығушылығын қалыптастыруға бағытталуы тиіс. Әр 
түрлі мектеп пәндерін оқу кезінде білім беру робототехникасын қолданса, теория мен 
практиканы біріктіруге болады. 

Мектепте Arduino негізінде зертханалар құру балаларға өздерінің шығармашыл ық 
қабілеттерін көрсете отырып, интерактивті Нысандар әлеміне үңілуге, инновациялық 

ойлауды дамыта және бүгінгі технологиялық әлемге сапалы жаңа көзқарас қалыптастыра 
отырып, метапредмет ортасында тәжірибе, зерттеулер мен эксперименттер жүргізуге 
мүмкіндік береді. Бұл тұтынушы емес, инженер мен дизайнердің көзқарасы болады.  

Arduino Алгоритмдеу, модельдеу, басқару процестерінің ақпараттық негіздері 
тақырыптары бойынша сабақтар өткізуге тамаша. Информатика бойынша Мемлекеттік 

бағдарламалар осындай жүйеде эксперименттік, зертханалық және зерттеу жұмыстарын 
тікелей информатика сабақтарында (немесе факультативтік сабақтарда немесе элективті 
курстарда) жүргізуге мүмкіндік береді. 

Arduino әртүрлі перифериялық құрылғыларды басқарудың күрделі алгоритмдері бар 
қысқа уақыт ішінде өте қарапайым жоба жасауға және ауқымды жобаларды жасауға 

мүмкіндік береді. Arduino платформасын физикалық және бағдарламалық деңгейде 
автоматтандырылған және автоматты басқару жүйелерін жобалау үшін икемді құралға 
айналдырады. Arduino ерекшелігі оның бірінші пайдалану үшін микроконтроллердің 

құрылысы мен жұмыс принципіне, сондай-ақ бағдарламалау дағдыларында арнайы білімнің 
қажеттілігі жоқ. Arduino-ға қызығушылығы жоғары қолданушыға арналған автоматика және 

робототехника саласындағы әртүрлі электронды құрылғылар жасауға арналған құрал.  
Arduino бөлшегі датчиктерден сигнал қабылдап, көптеген орындаушы құрылғыларды 
басқара алады. Ол автономды режімде немесе компьютерде жұмыс жасайды. Arduino 

қоршаған ортамен тығыз байланыста болатын жады және проссесоры бар плата. Платасында 
көптеген желілер орналасқан. Олар арқылы батырмаларға, светодиодтарға, кнопкалар, 

датчиктер, потенциометрлер, фоторезистрлер микрофондар мен динамикаларға, 
электрқозғалғыштар мен дисплейге, радиоесептегіштерге (RFID NFC), ультрадыбыстық 
және лазерлік дальнометрлерге, bluetooth, wifi және Ethernet модульдерге жалғап, байланыс 

орнатуға болады. Сонымен қатар оншақты датчиктермен қатар жұмыс жасау мүмкіндігі бар. 
датчиктерді жалғап құралған жобаны скетч деп атаймыз. 

Скетчті жүктемес бұрын мәзірде қажетті параметрлерді орнату қажет Tools > Board  
және Tools > Serial Port. Платформалар әрі қарай мәтін бойынша сипатталады. Mac ОЖ-де 
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тізбекті порт dev/tty.usbserial-1B1 (USB тақтасы үшін) сияқты көрінуі мүмкін немесе Keyspan 
USB-to-Serial адаптері арқылы қосылған /dev/tty.USA19QW1b1P1.1 (тізбекті шиналар 
тақтасы үшін). Windows ОЖ порттар COM1 немесе COM2 сияқты белгіленуі мүмкін (тізбекті 

шиналар тақтасы үшін) немесе COM4, COM5, COM7 және жоғары (USB тақтасы үшін). USB 
портын анықтау USB Тізбекті шиналар өрісінде Windows құрылғылар Диспетчерінде 

өндіріледі. Linux ОЖ порты /dev/ttyUSB0, /dev/ttyUSB1 сияқты көрінуі мүмкін. 
Порт және платформаны таңдағаннан кейін басқару тақтасындағы жүктеу түймесін 

басу керек немесе мәзір File > Upload to I/O Board пунктын тадау қажет. Заманауи Arduino 

платформалары жүктеу алдында автоматты түрде қайта жүктеледі. Ескі платформаларды 
қайта жүктеу батырмасын басу қажет. Көптеген тақталарда үдеріс кезінде RX және TX 

жарық диодтары жыпылықтап тұрады. Arduino әзірлеу ортасы жүктеудің аяқталғаны туралы 
немесе қателер туралы хабарламаны шығарады. 

Скетчті жүктеу кезінде Arduino Жүктеуші (Bootloader) қолданылады, тақтадағы 

микроконтроллерге жүктелетін кішігірім бағдарлама. Ол қосымша аппаратты құралдарды 
қолданбай-ақ бағдарламалық кодты жүктеуге мүмкіндік береді. Жүктеуші (Bootloader) 

платформаны қайта жүктеу кезінде бірнеше секунд және микроконтроллерге кез келген 
скетчтердің жүктелуі кезінде белсенді. Жүктеуші (Bootloader) жұмысы жарық диодының 13 
пин) жыпылықтауы кезінде анықталады (мысалы: тақтаның қайта жүктелу кезінде). 

Arduino-да мәтіндік және графикалық бағдарламалау тілінде жұмыс жасауға болады.  
Ардуино құрылғыларын бағдарламалау тілі C / C++негізінде қарастырайық. Оны игеру оңай 

және қазіргі уақытта Arduino-бұл микроконтроллердегі құрылғыларды бағдарламалаудың ең 
ыңғайлы тәсілі. Бағдарламалау толығымен Arduino сайтында тегін қолжетімді жеке 
бағдарламалық қабығы (IDE) арқылы жүргізіледі. Бұл қабықта мәтіндік редактор, жоба 

менеджері, препроцессор, компилятор және микроконтроллерге бағдарламаны жүктеу 
құралдары бар. 

Қабық Processing жобасы негізінде Java жазылған, Windows, Mac OS X және Linux астында 
жұмыс істейді. 
Редактор мәзірінің құрамына келесі басты элементері кіреді: файл, түзету, скетч, сервис 

және анықтама. Олардың әрқайсысын толыңырақ қарастырайық. 
Файл пунктінде жаңа бағдарламаларды құруға жауап беретін командаларды табуға болады, 

ескісін оқу, оның өзгерістерін сақтау, сонымен қатар микроконтроллерге бағдарламаларды 
жүктеу. 
Arduino-да іске қоса алатын минималды бағдарлама бар жоғы екі функциядан тұрады: 

void setup() { } 
void loop() { 
} 
Бірінші setup функциясы Arduino қайта қосылғаннан кейін тек қана бір рет шақырылады. 
Екіншісі - loop, Arduino жұмыс кезінде сансыз рет шақырылады. 

Скетч тарауында бағдарламаның компиляциясын басқаруға арналған командалардан 
тұрады. 

1.Тексеру/ Компилирлеу - бағдарламаны компилирлеу; 
2.Скетчтер бағдарламасын көрсету - бағдарламалары бар жүйелі бумасын ашу; 
3.Файл қосу - жобағадеректерменнемесебағдарламаларменфайлдардықосу; 

4.Кітапхананыимпорттау - орнатылғандартізімінекітапханабағдарламасынқосу. 
Мәзірдің Сервис 

пунктімикроконтроллерініңөзіменжұмысжасауғаарналғанкөмекшіқызметтердентұрады.  
Егер сіз Arduino бағдарламасында кәсіби болмасаңыз да, сіз тіпті осы бағдарламамен 

жұмыс істемесеңізде қызықты болады. Бағдарламалау-қызықты нәрсе, бірақ өз еңбегінің 

нәтижесін тек экранда көруге болады. Бұлвиртуалды көшірмеге қарағанда физикалық 
тұрғыдан көп қызығушылық тудыруы мүмкін. Алгоритмдерді зерттеу түсінік береді 

"Орындаушы", бұл көптеген балалар ақыл-есімен байланыстыроботтар немесе кем дегенде 
электрондық құрылғылар. Нақты жабдықты бағдарламалай отырып және онымен өзара 
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әрекеттесе отырып, оқушы бағдарлама не үшін қажет екенін және қалай қажет екенін жақсы 
түсінеді 
жалпы есептеу жүйелері жұмыс істейді. Біліктілікті арттыру курстарында қарапайым 

датчиктермен жұмыс жасап оларды біріктіру жолдарын көрсетеміз. Оқушылардың 
жаратылыстану ғылымдары,  инженерия, технология және математика саласындағы 

білімдерінің  ауқымынкеңейтуге ықпалы жоғары. 
 
Әдебиеттер: 

 Микроконтроллерді меңгерудегі алғашқы қадамдар. НИШ, 2020ж. 
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ҚАШЫҚТЫҚТАН  БІЛІМ БЕРУ ЖАҒДАЙЫНДА  РОБОТОТЕХНИКАНЫ 

ОҚЫТУДЫҢ ТӘСІЛІ РЕТІНДЕ ОНЛАЙН ҚҰРАЛДЫ ҚОЛДАНУ 

 

Шахимова Ырысджан Азанкалыевна 

НЗМ  мимия-биология мектебінің  информатика пәні мұғалімі  
Ақтау қаласы 

Жолдаспекова Гульсум Сейфуллаевна  

НЗМ  мимия-биология мектебінің информатика пәні мұғалімі  
Павлодар қаласы 

 
Роботтар - қарқынды дамып келе жатқан болашақтың жоғарғы технологияларының 

бірі. Қазіргі кезде роботтар өміріміздің көптеген саласына, атап айтқанда, ғарышты игеру, 
денсаулық сақтау, өндіріс, қоғамдық қауіпсіздікті қамтамасыз ету, қорғаныс ісі және басқа 

да салаларға еніп үлгерді. 
Қазақстан Республикасында өнеркәсіптің жеделдетіле индустрияландырылуы, жаңа 

технологиялардың қарқынды дамуы өскелең ұрпақты жоғарғы білікті техникалық сала 

мамандары ретінде даярлауды талап етеді. Осыған байланысты «Назарбаев Зияткерлік 
мектептері» ДББҰ оқушыларына «Робот техникасы» элитивті курсы өтеді. Оқушылар 

аталған курс аясында жаратылыстану-ғылыми бағыттағы математика, физика, информатика 
және т. б. пәндер бойынша алған білімі мен дағдыларын кіріктіре отырып, робот техникасы, 
инженерлік дизайн және технология негіздерін зерттейді. Практикалық жобаларды орындау 

принципіне негізделіп құрастырылған курста робот техникасы және инженерлік жүйелерді 
жобалау саласы бойынша білім негіздері мен дағдылары меңгертіледі. 

Қазіргі қашықтықтан білім беру жағдайында «Робот техникасы» курсын оқытуға 
робот конструкторларының симуляторлары көмек бола алады. Симулятор - бұл басқа 
жүйенің белгілі бір функцияларын имитациялайтын, бірақ дәл көшірме жасауды талап 

етпейтін құрылғы немесе қызмет. Симуляторды бізге басқа жүйені модельдеуге мүмкіндік 
беретін виртуалды орта деуге де болады. Назарларыңызға Arduino робот конструкторының 

Tinkercad Circuits Arduino симуляторын ұсынамыз. 
Tinkercad Circuits Arduino - бұл тегін, қарапайым және сонымен бірге жоғары 

деңгейдегі Arduino робот конструкторының онлайн симуляторы.  Tinkercad Circuits Arduino 

көмегімен электронды тізбектерді сызып қана қоймай, оларды кіріктірілген тренажер 
арқылы электр тізбегіне қосуға болады. Нақты уақыт режимінде схеманың мінез-құлқын 

байқауға, оның жұмысын тексеруге және күйін келтіруге болады. Тренажерға Arduino 
виртуалды тақтасын қосып, онда  Arduino жобаларында тізбектің әрекетін бақылауға болады. 
Arduino IDE тілінде жазылған скетчтерді жүктеп тексеру мүмкіндігі бар. Скетч модельге 

жүктеліп схемаға қосылған элементтер нақты платадағыдай жұмыс жасайды. Осылайша, 
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Arduino-ның физикалық қосылуынсыз өте күрделі жобалардың жұмысын орындауға болады, 
бұл жобалауды едәуір жылдамдатады. 

Tinkercad симуляторының мүмкіндіктері: 

 Жұмыс істеу үшін браузер мен тұрақты интернет қажет ететін онлайн платформа. 

 Электрондық схемаларды визуалды құру үшін ыңғайлы графикалық редактор. 

 Құрамдас түрлері бойынша сұрыпталған көптеген танымал электрондық 
компоненттердің алдын-ала орнатылған үлгілері. 

 Жасалған виртуалды құрылғыны виртуалды қуат көзіне қосуға және оның қалай 
жұмыс істейтінін бақылауға болатын электрондық схема тренажері. 

 Датчиктер мен сыртқы әсер ету құралдарының симуляторлары. Сенсорлардың 
көрсеткіштерін жүйенің оларға қалай әсер ететінін бақылау арқылы өзгертуге болады. 

 Қадамдық жөндеу мүмкіндігі бар Arduino кіріктірілген редакторы. 

 Схемалар мен коды бар дайын Arduino жобалары. 

 Arduino визуалды код редакторы. 

 Tinkercad-тың қалған функционалдығымен біріктіру, сонымен қатар  корпусты 

және басқа құрылымдық элементтерді жылдам құру мүмкіндігі – құрастырылған модельді 
бірден 3D принтеріне басып шығаруға болады. 

Бұл ортада жұмыс жасау үшін келесі қадамдарды орындау қажет:  
Ең алдымен сайтқа кіріп, аккаунт жасап, тіркелу. Бұл симулятормен жұмыс жасау 

үшін тіркелу тегін. Тіркеу кезеңінен өтіп, біз басты бетке өтеміз, сол жақта біз қызметтер 
тізімін және оның астыңғы жағында жобалар тізімін көреміз. Навигация өте қарапайым.  Сол 
жақтағы элементті таңдау арқылы біз оң жақта тиісті нысандардың тізімін көреміз. Circuits 

бөлімі үшін бұл нысандар схемалар мен скетчтер. 
Келесі қадам - жобаны жасау және өңдеу. 
Жобаны құру үшін жобалар тізімінің астында орналасқан "жобаны құру" түймесін 

басыңыз. Оны басу арқылы біз осы жобаға енгізілген схемалардың тізімін қарау режиміне 
өтеміз. Сол жерде біз жобаның қасиеттерін бірден тиісті белгішені басу арқылы өзгерте 

аламыз. 
Circuits жаңа схемасын қосу. Ол үшін ек әдістің біреуін пайдалану қажет. Бұл 

команданы орындағаннан кейін бірден атауды енгізбестен схеманы өңдеу режиміне өтеді. 

Схема атауы автоматты түрде жасалады. Кейін Tinkercad схемасын құрастырудың бірнеше 
қадамынан өту қажет болады. Олар:  

1. Circuit схемасын құрастыру; 
2. Электрондық схеманы әзірлеу;  
3. Arduino виртуалды скетчын бағдарламалау;  

4. Arduino симуляторын іске қосу.  
Осы  онлайн жүйе арқылы білім алу оқушылардың жаңа технологиялар арқылы 

жобалау ісіне қызығушылығы артып, жоғары оқу орны деңгейіндегі іргелі ғылым және 
инженерия саласында білімін жетілдіруге дайын болады деп болжаймыз. 

Қорытындылай келе, біздің әлем роботтарға толы болған сайын, олармен қарым-

қатынас жасау дағдылары адамдармен қарым-қатынас жасау дағдыларынан кем болмайды. 
Кәзіргі таңда  заманауи технологиялар біртіндеп адамдар мен ақылды машиналарды бір 

үлкен әлеуметтік-аппараттық желіге біріктіруде. Бұл болашаққа күрделі, бірақ өте қызықты 
сапардың бастамасы болары анық. 
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ЖАСӨСПІРІМДЕРДІҢ  ТЕХНИКАЛЫҚ ПӘНДЕРГЕ ҚЫЗЫҒУШЫЛЫҒЫН 

ДАМЫТУДА РОБОТОТЕХНИКАНЫҢ РОЛІ 

 

Адилханова Марал Тенелевна 

«Өрлеу» БАҰО» АҚ филиалы Ақтөбе облысы бойынша педагогикалық  
қызметкерлердің біліктілігін арттыру институтының аға оқытушысы , 

гуманитарлық ғылымдар магистрі 

 
Ғылыми-техникалық прогресстің жоғары қарқыны және ақпараттық 

технологиялардың дамуы білім беру жүйесін түрлендірудің және жетілдірудің нақты алғы 
шарттары болып табылады.  

«Цифрлы Қазақстан» мемлекеттік бағдарламасының түйінді бағыттарының бірі - 

креативті қоғамды дамыту, цифрлы экономика үшін құзыреттер мен дағдыларды дамыту, 
халықтың цифрлы сауаттылығын арттыру бойынша жұмыстар жүргізу, салалар бойынша 

АКТ мамандарын даярлау. 
«Цифрлық қоғам - қоғамның барлық салаларында білім мен ақпараттың басым 

рөлімен, АКТ-ны (ақпараттық коммуникациялық технологияның) халық өміріне, олардың 

біліміне және жұмысына, мемлекеттің, бизнес пен қоғамның өзара іс-қимылына шешуші 
әсерімен ерекшеленетін өркениеттің дамуындағы заманауи кезең»[1]. 

 Қоғам өмірінің барлық салаларында ең алдымен, білім беру саласын жаһандық 
ақпараттандыру жағдайында тәуелсіз танымдық белсенділікті арттыру мәселесі өзекті болып 
табылады. 

Қазіргі кезде цифрлық технологияларды дамыту және адам қызметінің барлық саласын 
цифрландырудың жылдам қарқынмен дамуына  байланысты STEM білім беру маңызды және 

өзекті мәселе, білім беру жүйесінің барлық деңгейлерінде ерекше назар  аударуды  талап  
етеді. Қазіргі уақытта STEM білім беру белсенді дамып келеді, негізгі идеясы жаратылыстану 
ғылымдарының интеграциясы болып табылатын бағыт ретінде, технологиялар, модельдеу, 

өнер, математика, пәнаралық және қолданбалы тәсілдерді қолдану. Сонымен қатар, білім 
беру негізгі  міндеті оқыту үшін пәнаралық, шығармашылық, жоба негізіндегі тәсіл негізінде 

оқушылардың құзыреттілігін дамыту болып табылады. 
Сонымен қатар, STEM білім беру саласындағы  сарапшылар осы саладағы білім беру 

бағдарламаларының келесі артықшылықтарымен бөліседі: 

 пәндер бойынша емес, интеграцияланған «тақырыптар» бойынша оқыту. STEM-
тренинг  пәнаралық және жобалық тәсілдерді біріктіреді,  оның негізі жаратылыстану 

ғылымдарының технологияға, инженерлік шығармашылық және математикалық 
интеграцияға негіз болып табылады. Оқу бағдарламасының тамаша трансформациясы, оның 
мақсаты жоғарыда аталған пәндерді оқытуды тәуелсіз және дерексіз ретінде жою болып 

табылады. Ғылым, техника, инженерия және математика пәндерін оқыту өте маңызды, 
өйткені бұл салалар іс жүзінде өзара тығыз байланысты; 

 нақты өмірде ғылыми-техникалық білімді қолдану. Практикалық  сабақтар арқылы  
STEM  білім  беру  балаларға  ғылыми-техникалық  білімнің нақты өмірде қолданылуын 

көрсетеді. Әр сабақта олар заманауи индустрия өнімдерін жасап, дамытады. Біз нақты 
өнімнің прототипін құру өз қолында, нәтижесінде нақты жобаны оқиды. Мысалы, зымыран 
құруда жас инженерлер, инженерлік жобалау процесі, іске қосу бұрышы, қысым, созылу 

күші, үйкеліс  күші, траектория және координат осі сияқты ұғымдармен  танысады; 

 сыни ойлау  дағдыларын дамыту және проблемаларды шешу дағдылары.STEM 

бағдарламалары сыни ойлау мен проблемаларды шешу дағдыларын дамытады, балалар 
өмірдегі қиындықтарды ескеру керек. Мысалы, оқушылар жоғары жылдамдықты 

автокөліктер салады, содан  кейін  олар сыналады. Алғашқы  сынақтан өткен соң,  олардың  
машинасы  мәре  сызығына неге  жете  алмайтынын  ойлап,  анықтайды.  Мүмкін  алдыңғы   
дизайн, дөңгелектер арасындағы қашықтық, аэродинамика  немесе  басталу  күші  оған әсер 
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етті ме? Әрбір сынақтан кейін (іске қосу) мақсатқа жету үшін олардың дизайнын жасайды; 

 өзіне деген сенімін арттыру. Әртүрлі өнімдерді жасайтын балалар, көпірлер мен 

жолдарды салу, ұшақтар мен  вагондарды  ұшыру,  роботтарды сынау және электронды 
ойындар,суасты және әуе құрылыстарын  дамыта,  әр жолы олар мақсатқа жақындай түседі. 
Олар әзірлейді және сынайды, қайта әзірлейді және сынақтан өткізеді және өнімді 

жақсартады. Ақыр соңында олар барлық мәселелерді өздері шешіп, мақсатқа жетеді. Бұл 
балалар үшін -шабыт, жеңіс, адреналин және қуаныш. Әрбір жеңістен кейін олардың 

қабілеттеріне сенімділікті арттырады; 

 белсенді қарым-қатынас және командалық жұмыс. STEM бағдарламалары 
белсенді қарым-қатынас пен командалық жұмысты көрсетеді. Талқылау кезеңінде 

пікірталастар мен пікірлерге арналған еркін атмосфера құрылады. Олар соншалықты еркін,  
олар  ешқандай  пікір білдіруден қорықпайды, олар сөйлеуге және ұсынуға үйренеді. 

Көптеген уақыт балалар үстелге отырмайды, бірақ олар  өз  жобаларын  тексеріп,  дамытады.  
Олар әрдайым инструкторлармен және олардың командасымен байланыста болады. Балалар 
процеске белсене араласқанда, сабақты жақсы еске алады; 

 техникалық пәндерге қызығушылықты дамыту. Жасөспірімдер мектебіндегі STEM-
тренингтің  мақсаты  -  оқушылардың  табиғи  және техникалық пәндерге қызығушылығын 

дамыту үшін  алғышарттар  жасау. Жасалған  жұмыстарға  деген  сүйіспеншілік  мүдделерді  
дамыту  үшін  негіз болып табылады. STEM класстары өте қызықты және серпінді, бұл 

балалардың батыл болуының алдын алады. Олар сабақ  уақыттының  қалай  өткенін  
байқамайды, сондай-ақ мүлдем шаршамайды. Ракеталарды, автомобильдерді, көпірлерді, 
тірегендерді, электрондық ойындарын, фабрикаларды логистикалық желілерді және суасты 

қайықтарын  жасау  арқылы  олар  ғылым  мен техникаға деген қызығушылықтарын  
арттырады; 

 жобаларға шығармашылық және инновациялық тәсілдер.STEM тренингі  алты  
кезеңнен  тұрады:  сұрақ  (тапсырма),  талқылау,  дизайн, құрылымы, тестілеу және дамыту. 

Бұл кезеңдер  жүйелі  жобалау  тәсілдерінің негізі болып табылады. Өз кезегінде, бірлесіп 
жұмыс істеу немесе түрлі мүмкіндіктерді  біріктіру  -  шығармашылық  пен  инновацияның  
негізі. Осылайша, ғылым мен технологияны бір  уақытта  зерттеу  және  қолдану  көптеген 

жаңа инновациялық жобаларды құруға мүмкіндік береді. Өнер мен сәулет - бірлесудің 
керемет үлгісі; 

 білім мен мансап арасындағы көпір.Әр түрлі мамандықтарға қажеттіліктің өсу 
деңгейін талдайтын көптеген басылымдар бар. Өсуі жоғары 10 мамандықтандың 9-ы STEM 
білімдерін талап етеді.  Атап  айтқанда,  2018 жылға дейін осы мамандықтарға сұраныс өседі 

деп  күтілуде:  инженер-  химиктер, «Бағдарламалық жасақтама» әзірлеушілер, мұнай 
инженерлері, компьютерлік жүйелердің талдаушылары, механик инженерлері, инженерлер 

құрылысшылар, робототехника, ядролық медицина инженерлері, су асты құрылымдары мен 
аэроғарыштық инженерлердің сәулетшілері; 

 балаларды технологиялық инновацияларға дайындау. STEM бағдарламалары 

сонымен бірге балаларды технологиялық дамыған әлемге дайындайды. Соңғы 60 жылда  
технология  Интернетті  (1960),  GPS  технологиясын  (1978),  ДНҚ  сканерлеуді  (1984),әрине,  

iPod-ты   (2001) қолданады. Бүгінгі күні әркім iPhone және басқа смартфондарды 
пайдаланады. Технологиясыз бүгінгі әлемді елестету мүмкін  емес.  Бұл  сондай-ақ 

технологиялық дамудың жалғасатындығын, ал STEM дағдылары - бұл дамудың негізі; 
- STEM мектеп бағдарламасына қосымша ретінде. 7-14 жас 

аралығындағы оқушыларға арналған STEM бағдарламалары  олардың тұрақты сабақтарына 

қызығушылықтарын арттырады. Мысалы, физика сабақтарында жердің кернеуін өтеді, тақтаға 
формулалар арқылы түсіндіріледі, STEM оқушылары парашют, ракеталар немесе ұшақтар 

құрастырады және оларды ұшырып жұмыс істейді солай өз білімдерін нығайта алады. 
Оқушылар әрқашан көрмейтін немесе естіген терминдерді оңай түсінбейді. Мысалы, 
температура көтерілуіне байланысты қысым немесе көлемнің кеңеюі. STEM  сыныптарында 

олар ойын-сауық эксперименттерін жасап жатқанда осы терминдерді  оңай түсінеді. 
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Сондықтан АҚШ, Канада, Ресей және басқа да орта мектептер сияқты көптеген елдер STEM 
орталықтарымен белсенді ынтымақтасады [2]. 

Қазіргі уақытта әлемде төртінші технологиялық революция жүріп жатыр: жылдам 

ақпараттық ағындар, жоғары технологиялық инновациялар мен әзірлемелер біздің 
өміріміздің барлық салаларын өзгертуде. Қоғамның талаптары мен адамның мүдделері де 

өзгеруде. Қазіргі заманғы қоғамда оқушыларға тігуді, желімдеуді, импровизацияланған 
материалмен жұмыс істеуді үйренетін мектеп тақырыптары жеткіліксіз. Қазіргі заманғы 
оқушыларды - робототехника, құрылыс, бағдарламалау, модельдеу, 3D-дизайн және тағы 

басқалар қызықтырады [2].  
Робототехника – бұл механиканың және қазіргі заманғы технологиялар проблемалары 

жасанды интеллект проблемасымен байланысты болатын ғылыми-техникалық прогрестің 
қарқынды дамып келе жатқан бағыттарының бірі. Сонымен қатар, заманауи ақпараттық-
коммуникациялық технологиялардың дамуына байланысты роботты дамытуда жаңа дәуір 

басталды. Сондықтан қазіргі таңда мектепте робототехниканы меңгеру өзектілігі және 
маңыздылығы артуда. Жалпы білім беретін мектептерде робототехника негіздерін белсенді 

енгізудің тағы бір маңызды себебі - кәсіби бағдарлау жұмысы және инженерлік-техникалық 
мамандықтарға оқушыларды дайындау [2].  

Жалпы білім беретін мектепте робототехника негіздерін оқыту: 

- оқушыларды озық технологияларды дамытуға ерте қол жеткізуін қамтамасыз ету, 
оларды қолданудың практикалық дағдылары; 

- ғылыми-техникалық шығармашылыққа қатысу, шығармашылық қабілеттерін 
анықтау және дамыту, заманауи және тиімді кәсіби бағдар беру; 

- оқушыларға информатика, математика және 3D-модельдеу, тездетілген прототипі 

бар жабдықтарды пайдалана отырып, бөлшектерді өндіру технологиясын қоса алғанда, 
пәндер жиынтығын оқитын инженерлік-бағытталған зертханаларға негізделген ортаны құру;  

- жаратылыстану ғылымдарын зерттеуге ынтасын арттыру. 
Жалпы білім беру мектебінің түрлі деңгейлерінде робототехника негіздері бойынша 

оқыту оқушылардың әртүрлі контингентіне сәйкес түрлі білім беру мақсаттарына, сондай-ақ 

технологиялық және программалық қамтамасыздандыруға, дифференциалды әдістерге ие. 
Қазақстандағы оқу робототехникасының негізінен LEGO Mindstorms және Arduino 

конструкторлық сериялары пайдаланылады. Көптеген оқу орындарында робототехника 
сабағын ұйымдастыру бойынша ең танымал конструктор ретінде LEGO MINDSTORMS 
(Данияда шығарылған) болып табылады.        

Роботты мектепте оқытудың келесі кезеңдерін ажыратуға болады:  
Бастапқы кезең - бұл дизайнды енгізу және модельдеу. Оқушылар алғаш рет объекті,  

модель, жобалау, басқару, датчик және тағы басқа ұғымдармен танысады. Мұның бәрі оңай 
болғаны өте маңызды, себебі оқушылар өз идеялары бойынша жұмыс істейді, бұл білім беру 
роботтары болса да, олар роботтар әлемін зерттейді. 

Келесі кезең - жаттығу. Бұл кезеңде оқушылар схемалар бойынша үлгілерді жинайды, 
кейін оларды пайдалану үшін байланыстар принципін түсінуге тырысады. Оқушылар бір-

бірімен талқылап және қателіктерін түзейді. Кейде схемаларда өте білікті шешімдер болады, 
оларды оқу оқушыларға пайдалы болады. Кейде модельдер бірдей, бірақ оқушылардың 
шығармашылық қабілеті бақылау бағдарламаларын жасағанда стандартты үлгілерден кетуге 

мүмкіндік береді. Байқау оқушылардың жобалары арасында басталады. Әрбір команда 
бағдарламалар жасайды және олардың үлгілерін қорғайды. 

Шығармашылық кезең - күрделі құрылыс. Оқу кезеңінде көп нәрсені үйреніп, 
оқушылар өз білімін қолдана алады және күрделі жобаларды жасайды. Олардың 
модельдерінің мүмкіндіктерінің ауқымы айтарлықтай кеңейді. Енді жарыстың нәтижелері 

бойынша қандай үлгі күшті және неге деген тұжырымдар жасалады. Адамзаттың ойлап 
тапқан механизмдері біз үшін өмірді жеңілдетеді.      
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Мектептегі робототехника ХХІ ғасыр технологиясының оқушыларын көрсетеді, 
олардың коммуникативті қабілеттерін дамытуға, өзара әрекеттесу дағдыларын дамытады, 
шешім қабылдауда тәуелсіздік, олардың шығармашылық қабілеттерін көрсетеді. 

Білім алушылардың жан-жақты қажеттіліктері балаларға қосымша білім берудің 
әлеуметтік-педагогикалық, көркем-эстетикалық, музыкалық, ғылыми- техникалық, туристік-

өлкетану, экологиялық-биологиялық, әскери-патриоттық, спорттық-сауықтыру, жобалық-
зерттеу және басқа да бағыттары бойынша қамтамасыз етіледі [3]. 

Мектепте білім алушыларға арналған келесі іс-шаралар өткізіледі:факультативтер, 

дайындық курстары, пәндік олимпиадалар, танымдық, байқау-көңіл көтеру бағдарламалары, 
экскурсиялар, мәдениет ұйымдары мен мектептен тыс жұмыс орталықтарына бару, 

тақырыптық би кештері, спорттық жарыстар, бейін бойынша іс-шаралар, қызығушылықтары 
бойынша мектеп студияларының, клубтарының жұмысы, спорттық секциялар, үйірмелер: 

– журналист, жас репортер немесе редактор ретінде жазбаша және ауызша жанрда өз 

білімдерін сынап көреді; 
– психология, бұл балалардың өздерін дұрыс түсінуге, қоршаған ортамен араласуды, 

өз қабілеттерін дамытуды және кемшіліктерін жеңуді үйретеді; 
– тарихи-археологиялық теорияны мұражайларға барумен, жорықтарда жергілікт і 

жерлерді зерттеумен үйлестіреді; 

– техникалық шығармашылық, пайдаланушының компьютерді, компьютерлік 
техниканы, ІТ-технологияларды, робототехниканы қолданудың бүгінгі таңда қажетті 

дағдыларын меңгеруге бағытталған; 
– үштілділік жағдайындағы шет тілдері; 
– қисынды ойлауды, ден қоюды, өз бетінше әрекет етуді және т.б.дамытуға арналған 

шахматтық үйірмелер. 
Осылайша, жалпы білім беретін мектептерде балаларға қосымша білім беру 

ресурстарын қолдану біртұтас білім беру кеңістігі аясында білім алушылардың әлемді тұтас 
қабылдауын қалыптастыруға, тұлғаның жеке қызығушылықтары мен қажеттіліктер ін 
дамытуға жағдай жасауға мүмкіндік береді [3]. 

Қазақстандық оқушылардың робототехникағы қызығушылығы әр түрлі деңгейдегі 
және формадағы сабақтан тыс іс-шараларға белсене қатысатындығын көрсетеді. Жыл сайын 

Қарағанды қаласында (2015 жылдан бастап) өткізілетін «RoboLand» халықаралық 
робототехника фестивалінің сайтының мәліметіне сәйкес, қазақстандық мектептердің 
командалар саны жыл сайын артып келеді. Фестивальдің негізгі мақсаты мен міндеті 

роботтар жобалау және программалау саласындағы дарынды оқушыларды анықтау және 
қолдау көрсету болып табылады. Робототехника - бағдарламалау және құрастырумен қатар 

техникалық шығармашылық дағдыларын қалыптастыруға, нақты ғылымдарды зерттеуге 
мүмкіндік беретін және олардың ерте кәсіби бағдарын қамтамасыз ету үшін студенттерді 
ынталандыруға, балалардың дарындылығын дамытуға өз үлесін біріктірге қосымша білім 

беру мектебінің немесе ұйымның іс-шаралар сериясы [2].  
Ақпараттық қоғамда «Сандық Қазақстан-2020» бағдарламасының мақсаттарына қол 

жеткізуде,  білім мен ақпарат рөлінің басым болуымен ерекшеленетін еліміздің  дамуының 
маңызды кезеңінде жас ұрпақтың робототехниканы меңгеруі - құптарлық әрi қуантарлық 
бастама. 
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Жамбыл облысы. Жамбыл ауданы, Шайқорық ауылы 

Шайқорық орта мектебі  
Аманова Гүлхан Сабырханқызы, 

Тараз қ. «Өрлеу» БАҰО АҚФ Жамбыл облысы бойынша ПҚБАИ 

 

Робототехника — елімізде енді ғана дамып келе жатқан инновациялық сала. Ал 

әлемде бұл саланың тарихының тамыры тіпті тереңде жатыр. Қазіргі таңда бүкіл дүние 
жүзінде робототехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр. Қазақстан дамыған елдер 
қатарына қосылу мақсатында ғылыми-техникалық прогресстің осы бір маңызды бағытынан 

құр қалмауда. Технология - заңдар технологиясы, білім құбылыс түсіну, оқушыға уақыт 
талаптарын қанағаттандыру және қазіргі өмірдегі өз орнын табуға мүмкіндік береді. 

Робототехника дегеніміз – бірнеше пәннің үйлесім табуы. Робот жасау – әр адамның 
ойлай білуіне байланысты. Яғни, робот жасау арқылы балалардың ойлау қабілеті дамиды, 
бағдарлама жасап үйренеді. Мұндағы басты мақсат – балаларды ғылымға баулу, сонымен 

қатар мақсатқа жету маңызды. Роботқа жүктелетін міндеттің орындалуы үшін бағдарлама 
жазылады. Роботты құрастыру оңай болғанымен, бағдарламалауға келгенде қиындықтар 

болады. Бір роботты құрастыру мен бағдарлама жазып шығуға кететін уақыт мөлшері оның 
күрделілігі бойынша анықталады. Робот құрастырғанда бөлшектерінің мығымдығы мен 
беріктігі де оның шыдамдылығын арттырады. Құлтемірді жасаған кезде алдымен 

бағдарламасын жазады. Күрделі бағдарлама роботты күшейтеді. Бағдарлама жасау 
барысында міндетті түрде математика, информатика, физика, геометрия пәндерінің 

элементтерін пайдаланады. Мәселен, олар математика пәнінен бір формула үйреніп келетін 
болса, үйірмеде сол формуланы пайдалана отырып, өздері тәжірибе жүзінде шыңдайды. 
Физикалық есеп арқылы роботты, оның қимылын жасайды.  

Робототехника автоматтандырылған техникалық жүйелерді құрумен айналысатын 
қолданбалы ғылым болып табылады.  

Орта білім беру саласында факультатив және элективті курстарда роботехника негіздері пәні 
енгізілуде. Қазіргі таңда мектептердегі Робототехника туралы білім беру бүгін маңыздылығы 
мен өзектілігіне ие. Осы бойынша түрлі конкурстар, сайыстар өткізіліп, оқушылар бір-

бірімен ғылыми-техникалық идеялар, техникалық ақпарат және инженерлік білімдерімен 
алмасуда.  

Оқушылар алғашында шетелдік кинолардан көрген түрлі робот кейіпкерлеріне 
қызығу арқылы келеді. Мұнда оларға роботтардың түрлерін таныстырып, олардың 
маңыздылығын түсіндіреміз. Робототехника өмірдің барлық саласында қолданылады. 

Өздігінен ашылып-жабылатын есіктерден бастап нанотехнологияларға дейін робототехника 
пайдаланылады. Бізде қазір осы робототехника саласын жалпы білім беретін мектептерге 

енгізу бойынша әлеуметтік жоба жүргізілмек. Робот құрастырғанда бөлшектерінің 
мығымдығы мен беріктігі де оның шыдамдылығын арттырады. Күрделі бағдарлама роботты 
күшейтеді. Мектепте робототехниканы үйрету жөнінде үйірме ашылады. Оқушылар 

сабақтан кейін үйірмеге қатысып, құлтемір жасауды үйренеді. 
Бұл үйірме – ғылыми-техникалық бағыттағы оқушылардың шығармашылық 

әлеуеттерін анағұрлым толық ашатын және жасөспірімдердің жеке білім маршрутын жасау 
мен кәсібін анықтауға арналған құрал болып табылатын, білімге деген жеке 



~ 45 ~ 

қызығушылықтарын қанағаттандырудың маңызды механизмдерінің бірі. 
Автоматтандырылған машиналар, басқа сөзбен айтқанда роботтар, адамдардың орнына 
қауіпті жерлерде, немесе зауыттағы құрастыру үдерістерінде жұмыс істей алады.  

Робототехника үйірмесі несімен құнды? Олардың ерекше, қызық және пайдалы болуының 
себебі неде? Біріншіден, мұғалімдер көп балалар үшін робототехника кейбір мектеп пәндері 

бойынша жақсы нәтиже көрсету мүмкіндігі деп есептейді. Мысалға физиканы алуға болады: 
Робототехника үйірменің көмегімен бұл саладағы білімді өмірде қалай пайдалануға 
болатынын оңай түсінуге болады. Сонымен қатар, балалардың оқу процесіне 

қызығушылықпен кірісетінін көріп отыр және балаларға өздерін дамытқысы келетін бағытты 
өз бетімен таңдауына мүмкіндік береді. Робототехника үйірмесінің бағдарламасы 

мұғалімдерге сабақты балаларға қызықты болатындай  етіп жоспарлауға көмектеседі. Ал 
балалар болса бір-бірімен әріптесе жұмыс істеуге, бірлесе әрекет етуге, ұжымдық жұмысқа 
үйренеді. Сабақ кезінде пайдаланылатын бағдарламалардың түсінікті екені де маңызды рөл 

ойнайды. Бағдарламаның интерфейсі түсінікті де жатық, сондықтан тек білікті оқытушы ғана 
емес, кез келген бала түсінеді.  Балалар робототехника сабақтарына өздерінің идеяларымен 

келеді, оларды жүзеге асырудың барлық мүмкіндігін қарастырады. Ал мұғалімнің міндеті – 
оларға осы ізденіс барысында көмектесу және қателіктен қорықпауды үйрету. Үйірмені 
жүргізетін мұғалімдер робототехника сабақтары өз оқушыларын жақын тануға, олардың 

айрықша қабілеттерін, бейімі мен ойлау стилін бағамдауға мүмкіндік береді. Бұл әр балаға 
жеке көзқараспен қарауға да көмектеседі. 

  Алдағы уақытта мектеп өмірінде робот техникасын меңгерген жас ұрпақ болашақ 
инженерлік саласындағы кедергілерді жою жолында аянбай қызмет етіп, тәуелсіз 
қазақстанны? бүгінгі күнде бетпе-бет келіп отырған қиын мәселелерін шешуге ат салысары 

анық. 
Робот техника бағыты бойыша сыныптан тыс жұмыстарда оқушылардың ғылыми 

шығармашылығын дамыту, логикалық ойлау қабілетін жетілдіру мұғалімнің әрбір сабағында 
назардан тыс қалмауы тиіс. Шығармашыл оқушы білімінің қалыптасуы қашанда мұғалімнің 
сабақты ұйымдастыра білуіне, жаңа материалды жүйелі түрде баяндауда әртүрлі әдістерді 

қолдана отыра жеткізуіне байланысты. Оқушылардың білімін тереңдетіп, дағдыларын 
дамытумен қатар, нашар үлгеретін балалардың ынта-ықыласын көтеріп, олардың бұл пәнге 

деген қызығушылығын арттыруымыз керек. Робот техникадан өткізетін сыныптан тыс 
жұмыстардың өзіндік мазмұнын ұйымдастыруда және өткізуге өзіндік ерекшелігі, өзінің 
формасы мен әдістері бар. Үйірме жұмыстарында мұғалімнің дайындық дәрежесіне және 

әдістемелік ептілігіне, оқушылардың тілегіне, мектеп төңірегіндегі өндірістік объектілерге, 
IT кабинетінің жабдығына, техникалық мамандықтарға кәсіби бағдар беру мүмкіндігіне 

байланысты өтіледі. 
Қазіргі таңдағы «шығармашыл қоғамда» жетістікке жету үшін оқушылар 

шығармашыл тұрғыда ойлап, жүйелі түрде жоспарлап, сын тұрғысынан талдап, бірлесуді, 

ынтымақтастық орнатуды, ашық қарым-қатынас жасауды, табанды түрде қайта-қайта 
жобалауды, үздіксіз білім алуды үйренуі тиіс. Оқытудың сындарлылық және зерттеуге 

негізделген тәсілдері сияқты тиісті оқу әдістемелері осы дағдыларды дамытуда елеулі үлес 
қоса алады. 
  Қорыта келгенде, Германияның Kuka AG, Жапонияның Kawasaki Robotics және т.б. 

дамыған елдердегі индустриялды роботтарды шығаратын компанияларын мысалға ала 
отырып, осы елдер секілді егерде, біз сондай елдердің деңгейіне жетіп алғымыз келсе, не 

болмаса олармен пара пар болғымыз келсе, Қазақстандағы робототехника саласындағы әр 
адам сол елдердегі ғалымдармен салыстырғанда бірнеше есе көбірек жұмыс істеп, 
тынымсызеңбектену керек. Сонда ғана Қазақстандағы робототехника саласы белгілі бір 

жетістіктерге жетіп, өзіміздің индустриялды роботтарды шығара алатын зауыттарды құра 
аламыз. Әрине, бұл мақсатқа жету өте қиын, бірақ жүзеге асырылмайтын іс деп ойламау 

керек. Ең бастысы шын ниетпен еңбектенсек, алдымызға қойған мақсатымызға жетеріміз 
анық. 
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Егеменді еліміздің алғы шарттары өркениетті елдер қатарына көтерілуі керек болса, 

өркениетке жету үшін жан – жақты дамыған, рухани бай тұлғаны өсіру керек. Жас ұрпақтың 

бойындағы қабілетін көру, оны жетілдіру ізденгіштік қасиетін дамыту мұғалімнің сабақ 
берудегі ізденушілік, шеберлік қабілеттеріне байланысты.  

Білімді ұрпақ – ел болашағы. Оқушы күшпен қуатты да, шабыт пен дарынды да 
ұстаздан алады. Сондықтан бүгінгі таңда ақпараттық жаңашыл технологиялармен 
қаруланған педагог өскелең ұрпақтың толық қанды білім алуына, ізгілік қасиеттерді бойына 

сіңіруге, ұлтжанды, тәрбиелі жеке тұлға болып қалыптасуына үлкен септігін тигізері сөзсіз. 
ХХІ ғасыр – техниканың озық дамыған ғасыры.  

Қазіргі болып жатқан саяси – экономикалық, мәдени - әлеуметтік өзгерістер халыққа 
білім беру жүйесінің барлық буындарында білім беру ісін жаңа сатыға көтеруді талап етіп 
отыр. Осыған орай жаңа кезеңдегі озық педагогикалық және әдістемелік идеяларды ой 

елегінен өткізіп, бүгінгі заман талабына сай, жаңа жағдайларды қолдану ерекше маңызға ие 
болып отыр. Ж.Аймауытов ағамыз «сабақ беру үйреншікті жай ғана шеберлік емес, ол 

жаңадан жаңаны табатын өнер»- деген, яғни оқу үрдісін жаңаша ұйымдастыру, 
оқушылардың әрекеті арқылы ойлау дағдыларын жетілдіруге, шығармашылық қабілеттерін 
дамытуға негізделуі қажет. Бүгінгі жастардың талабы мен рухани талғамы жоғары. 

Робототехника — Робот — баршамызға мәлім «техника», «гаджет» терминдерінен 
тұрады. Әрбір роботтың өзіне тән берер пайдасы, өзгешелігі мен ерекшеліктері бар. Қазіргі 

жаһандану, инновациялық жаңару заманында роботтардың алатын орны өте ерекше. Себебі, 
қазіргі кезең – роботтардың кезеңі. Ақпарат алу, жәрдем беру, үй шаруасындағы 
қызметтердің 50 пайызын біз үшін роботтар жасайды.Біз ақпараттық техникалар дәуірінде 

өмір сүріп жатырмыз. Айналамыздағы тұрмыстық құралдардың ішіндегі жұмысымызды 
оңайырақ, ыңғайлырақ ете түсу сияқты көрінеді. Барлық тұрмысқа керек техниканы алып 

қарасаң, өмірімізді жеңілдету мақсатында қызмет етеді. Мысалы, шаңсорғыш, кіржуғыш, 
тоңазытқыш пен үтіктің т.б осы сияқты техникалық гаджеттер бізге өте қажет. Бұл 
роботтарды қолдана отыра біз үй тұрмысына аса көп күш жұмсамаймыз. Керісінше, аз күш 

жұмсап, таза әрі тез жұмысымызды аяқтап, уақытымызды үнемдейміз.Бір мезетте бірнеше 
жұмысты атқара аламыз. Ұялы телефон, компьютер, принтер құрылғыларын қолдана 

отырып, жылдам хабарлама, жаңалық, жарнама, қажетті мәлімет ақпаратты ала аламыз. 
Дүниенің қиыр шығысымен байланыс орнатып, сөйлесе аламыз. Байланыс робот 
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гаджеттерінің коммуникация саласында да пайдасы зор Робот техника бағыты бойыша 
сыныптан тыс жұмыстарда оқушылардың ғылыми шығармашылығын дамыту, логикалық 
ойлау қабілетін жетілдіру мұғалімнің әрбір сабағында назардан тыс қалмауы тиіс. 

Шығармашыл оқушы білімінің қалыптасуы қашанда мұғалімнің сабақты ұйымдастыра 
білуіне, жаңа материалды жүйелі түрде баяндауда әртүрлі әдістерді қолдана отыра жеткізуіне 

байланысты  
Ия, Робототехника (робот және техника; ағылш. Robotics — роботика) –роботтардың 

құрылысымен, жұмысы мен қолдануымен айналысатын, оған қоса олардың басқару, сезіну 

мен мәлімет өңдеумен айналысатын механикалық, электр және электронды инженерия мен 
компьютер ғылымдарының біріккен саласы. Робототехника роботтардан басқа 

автоматтандырылған техникалық жүйелер мен өндірістік үдерістердің ең жаңа техникалық 
жиынтықталуын әзірлеу мен қолдану жолдарын зерттейтін ғылым. «Робототехника» - 
қазақстандық білім беру саласындағы тәй-тәй басып келе жатқан жаңа бағыт. Робототехника 

ұғымы адамзат баласының санасына тың дүние ретінде  енгізіліп отырғандықтан, экран 
беттеріндегі робот-кейіпкерлерінің жағымды образдарының өзі күман тудырып, бейне-бір 

сенімсіздікке жетелері сөзсіз. 
Қазіргі таңда балаларды ойландыруды ауқымды проблемалардың біріне жатқызуға 

болады. Педагогтардың баланы оқытуда ойын технологиясы басты фишка болып саналады. 

Себебі, ойын технологиясы арқылы баланы оқыту ең тиімді жол. Ойын технологиясының 
басты құралына робототехниканы жатқыза аламыз деп біз нық сөзбен айта аламыз. 

LEGO қазіргі кезде барлық балалардың ең сүйікті ойыншығына айналған. Балаңызды 
орталыққа келуге көндірудің де қажеті жоқ. Бөлшектері өте ыңғайлы, үлкен платформалы 
болғандықтан, тіпті 1,5 жастағы сәби де өзінің ойлау қабілетін дамыта алады.  

Бала робототехника арқылы механик, құрылысшы немесе роботты ойлап табатын 
адам бола алады, яғни баланың ой өрісі, логикасы жеткілікіті түрде дамиды. Тіпті ол 

мамандыққа пайдасын тигізбеді деген күнде де, баланың ұсақ моторикасын дамытады. 
Моторикасы дамыған кезде мидың бөліктері әлбетте дамиды. Өйткені бала жұмыс 
барысында ойланады қандай элемент керек екенін сонымен қатар оларды өлшейді, неге не 

керек екенін табады, көлемін, енін есептейді. Мәселен, жылдамдық үшін қандай резина, 
қандай балон керек екенін және қай балонда жылдамдық тез болатынын, қай балонда 

жылдамдық баяу болатынын бала ойланып табады. Сонымен қатар бала тек ойланып қана 
қоймайды, бала роботты құрастыру барысында ұстап көру тері арқылы дамиды. Яғни 
робототехниканың элементтері баланы Кенестикалық тұрғыда да дамытады. 

Кейде балаларға миға қонбайтын тапсырмалар да береміз. Ондай кезде олар 
қиялдарын дамытып, өзінің ойларының ұшқырлығын дәлелдейді. Қазіргі балалар кеңінен 

ойлайды. Біздің балалар тез өзгеретін әлемде еркін өмір сүре алатын, өте қабілетті боларына 
күмәніміз жоқ. Робототехника - балалардың болашағы.  

Робототехниканы зерттеу оқушылардың болашақта ізденісін одан әрі дамытуына 

ықпал етеді. Оқушылар робот құрастыра отырып, өзінің автоматтандырылған құрылғыларын 
құрады, оларды қадағалайды және эксперимент жүргізеді, моделдің практикалық 

қолданылуын іздейді, ғылыми бағыттағы инженерлік мамандықтың іргетасын 
қалыптастырады. Оқушылар нақты мақсат қоюға үйренеді, өмірдегі проблемаларды шешу 
үшін сыни ойлайды және шығармашылық дағдыларын қолданады.  

Мектептердегі Робототехника туралы білім беру бүгін маңыздылығы мен өзектілігіне 
ие. Технология заңдар технологиясы, білім құбылыс түсіну, оқушыға уақыт талаптарын 

қанағаттандыру және қазіргі өмірдегі өз орнын табуға мүмкіндік береді.  
Оқушылар алғашында шетелдік кинолардан көрген түрлі робот кейіпкерлеріне 

қызығу арқылы келеді. Мұнда оларға роботтардың түрлерін таныстырып, олардың 

маңыздылығын түсіндіреміз. Робототехника өмірдің барлық саласында қолданылады. 
Өздігінен ашылып-жабылатын есіктерден бастап нанотехнологияларға дейін робототехника 

пайдаланылады. Біз үйірмеде «Lego» роботтары негізінде үйретеміз. Бізде қазір осы 
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робототехника саласын жалпы білім беретін мектептерге енгізу бойынша әлеуметтік жоба 
жүргізілмек. 

Сондықтан да Роботехника сабақтарының негізгі мақсаты — роботты пайдалана 

отырып, алгоритмдер мен бағдарламалау негіздерін үйрену үшін жағдай жасау, бастапқы 
инженерлік жобалау және робототехника негізін интеграциялау процесінде өз жұмысын 

ұйымдастыру арқылы оқушылардың ғылыми-техникалық, шығармашылық әлеуметін 
дамыту. Робот жасау адамның терең ойлауына байланысты. Ең бастысы - ойлаған мақсатыңа 
жету. Роботтың жақсы орындалуы үшін бірінші бағдарлама жазылады.Қорыта айтқанда, 

робот жасау арқылы балалардың ойлау қабілеті дамиды, бағдарлама жасап үйренеді. 
Мұндағы басты мақсат — оқушыларды ғылымға баулитыны. 
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РОБОТОТЕХНИКА: БОЛАШАҚ ҮШІН ОҚЫТУ 

 
Избасаров Ербол Хусаинұлы  

«Өрлеу» БАҰО АҚФ Жамбыл облысы бойынша ПҚБАИ, Тараз қаласы 
 

«Елде 3D-принтинг, онлайн-сауда, мобильді банкинг, цифрлық қызмет көрсету секілді 
денсаулық сақтау, білім беру ісінде қолданылатын және басқа да перспективалы 

салаларды дамыту керек» 

Н.Ә. Назарбаев 
 

Робототехника бағытының даму болашағы зор. Робототехника оқушылардың сын 
тұрғысынан ойлауын дамытуға және тәжірибелік тапсырмаларды шеше білуге ықпал етеді, 
сонымен қатар робототехника математика, физика, информатика, технология, инженерлік 

негіздері және т.б. интеграциялануын қарастыратын пәнаралық элективті сала болып 
табылады. Робототехника – ғылыми-техникалық бағыттағы оқушылардың шығармашылық 

әлеуеттерін анағұрлым толық ашатын және жасөспірімдердің жеке білім маршрутын  жасау 
мен кәсібін анықтауға арналған құрал болып табылатын,  білімге деген жеке 
қызығушылықтарын қанағаттандырудың маңызды механизмдерінің бірі. 

Жаңа технологиялардың қарқынды дамуы, Қазақстан Республикасының өндірісін 
жедел индустрияландыру келесі буындардан жоғары білікті техникалық кадрларды 

даярлауды талап етеді.  Техникалық өнім-моделін өз бетінше әзірлеу бойынша логикалық 
ойлауының дамуына, білік пен дағдыларының дамуына ықпал етеді. Робототехникаға оқыту 
оқушыларға 21 ғасырдың жаңа техника мен технологиялық жетісіктерімен танысуға 

мүмкіндік береді.  
Роботты техника (робот және техника, ағылшын тілініен аударғанда robotics –

роботика), роботты техника - автоматтандырылған техникалық жүйелерін әзірлейді және 
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өндірістің қарқынды дамуына маңызды техникалық негізі болып табылатын қолданбалы 
ғылым. 

Роботты техника - электроника, механика, қашықтан басқару, информатика, сондай-

ақ радио және электротехника сияқты пәндеріне негізделген.  
Робототехниканыңы шығу тарихына тоқталсақ?  «Робототехника» (немесе 

«роботика», «robotics») сөзі ең бірінші рет Айзек Азимовтың 1941 жылы жарық көрген 
ғылыми-фантастикалық «Жалғаншы» («Лжец») атты әңгімесінде қолданылған. 

«Робототехника» сөзінің негізін қалайтын «робот» сөзін 1920 жылы Карел Чапек 

деген чехиялық жазушы алғаш болып ойлап тауып, өзінің 1921 жылы қойылып, 
көрермендердің ілтипатына ие болған ғылыми-фантастикалық «Р. У. Р.» («Россумские 

универсальные роботы») атты пьесында қолданған.[3] Сол пьесада зауыт бастығы адамдарға 
ұқсас роботтарды ойлап табады да, тоқтатпай жұмыс істетеді. Басында андроидтар адамды 
мінсіз тыңдап, жұмыс істейді, алайда кейіннен қарсы шығып, өз жаратушыларын жояды.  

Робототехника саласына кейіннен кірген идеялар көне заманда пайда болған. 
Мысалы, Гомердің «Илиадасында» Гефест деген құдай үй қызметкерлерін атлыннан жасап, 

сөйлеу қабілетімен қоса оларға күш пен ақыл берген (қазіргі тілмен айтқанда - жасанды 
ақыл). Кейбір әңгімелер бойынша, ежелгі Грекия елінің инженер-механигі Архит Тарентский 
ұшу қабілеті бар механикалық көгершінді құрастырған (б.ғ. 400 ж.). Оған қоса, ұқсас 

мәліметтер И. М. Макарова мен Ю. И. Топчееваның әйгілі «Робототехника: Тарихы мен 
перспективасы» атты кітабында роботтардың әлемнің дамуындағы атқарған (немесе 

атқаратын) рөлі туралы баяндалады. 
1942 жылы ғылыми-фантастикалық мәнерде жазатын жазушы Айзек Азимов 

робототехниканың үш заңын ойлап табады. 1948 жылы Норберт Винер тәжірибелік 

робототехниканың негізін құрайтын кибернетиканың қағидаларын тұжырымдаған. 
Толығымен автономды роботтар XX ғасырдың екінші жартысында ғана пайда болды. Ең 

бірінші сандық басқаруы бар бағдарламанатын робот Unimate болған. Ол робот ыстық темір 
бөлшектерді балқыту машинасынан көтеріп, жинауға арналған. Қазіргі таңда коммерциялық 
және индустриалдық роботтар кеңінен тараған. Ол роботтар адамдарға қарағанда жұмысты 

арзанырақ, жинақы және нық орындайды. Сол салада қолданылатын роботтардың кейбір 
жұмыстары адам үшін лас, қауіпті және жалықтыратын болып табылады. Роботтар кеңінен 

құрастыру, жинақтау, жеткізу, жер және ғарыш зерттеулері үшін, медициналық оталар, 
жарақ ретінде, зертханалық зерттеулер, қауіпсіздік үшін қолданылады.  

Қазіргі кезде роботтардың көптеген түрлері бар, әртүрлі орталарда әртүрлі жолмен 

қолданылады. Қолдану мақсаты мен сыртқы келбеті әртүрлі болғанымен, құрылымына 
келгенде баршасында 3 бірдей жерлері бар: 

 Әр робот механикалық негізі - құрылғы, рамадан тұрады. Сол раманың түрі 
қолданылатын мақсатына қарай өзгереді. Мысалы, робот лай мен құмның үстімен жүретін 
болса, шынжыр тракторлар қолданылуы мүмкін. Механикалық жағы ойлап табушының бір 

бөлек мәселенің шешімі, робот жүретін жердің қоршаған ортасына байланысты. Роботтың 
формасы атқаратын функциясымен тікелей байланысты. 

 Әр робот электр бөлшектерден тұрады. Сол бөлшектер робот жүйелерін толығымен 
бақылайды. Мысал ретінде шынжыр арқылы жүретін роботты алсақ, сол шынжырларды 
жүргізу үшін күш керек. Сол күш электр қуаты ретінде келіп, сымдар арқылы өтіп, батареяда 

сақталады; осы негізгі схема. Газбен істейтін машиналар да газды қолдану үдерісі үшін токты 
керек етеді. Сол себептен, газбен жүретін көлік сынды машиналарда да батареялар бар. 

Электр жүйесі роботтың қозғалуында (мотор) қолданылады, өлшеу үшін (электр сигналдар 
жылу, дауыс, тұрған жері мен энергия мөлшерін анықтау үшін) және жалпы қолдану үшін 
(робот жалпы негізгі операцияларды жасау үшін өз мотор мен сенсорларына біраз энергия 

жолдауы керек). 
 Барлық роботтар кішкене болса да компьютер кодын керек етеді. Сол алгоритмде 

робот қалай жұмыс істейтіні көрсетіледі. Код жазған адам программаның ішінде робот 
шешімін қалай және қашан қабылдап, әрекет ететінін жазады. Сол шынжыр арқылы жүретін 

https://kk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%B9%D0%B7%D0%B5%D0%BA_%D0%90%D0%B7%D0%B8%D0%BC%D0%BE%D0%B2
https://kk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D1%82%D0%BE%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B0#cite_note-KapekWebsite-3
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робот өзінің механикалық дизайны мен құрылысының арқасында лайды керемет етіп, өзінің 
батареясынан сымдар арқылы керек мөлшерде энегия алса да, компьютер программасынсыз 
орнынан жылжымайды; өйткені программа роботқа қашан, қайда жылжу керек екендігін 

айтады. Программа роботтың негізгі мәнін құрады. Роботтың механикалық және электр 
бөлшектері керемет әрленіп, бірақ жазылған программасы нашар болса, роботтың жұмыс 

істеуі екі талай, істесе де, қозғалуы мен жұмыс істеуі ретсіз болады. Негізгі үш түрлі 
алгоритмдер бар: қашықтан басқару, жасанды интеллект және гибрид. Қашықтан 
басқарылатын роботтарда бұйрықтар жиынтығы бар. Ол бұйрықтарды тек қашықтан 

басқаратын құрылғының сигналын алғаннан кейін ғана орындайды. Жалпы айтқанда, адам 
сол құрылғы арқылы бір қашықтықта орналасқан роботты басқарады. Жасанды интеллект 

қолданылатын роботтар қоршаған ортаға байланысты шешімдерді өздері қабылдайды. 
Роботтың жүйесіне қоршаған ортаның факторларына, объектілеріне әртүрлі реакция 
жазылған. Жасанды интеллект сол реакцияларды ескере тұрып, қоршаған ортаның 

факторларына өзі әсер береді. Негізінен, жасанды интеллект адамның ойлау қабілетіне ұқсас 
болуы керек, немесе ұқсастыруды көздейді. Ал гибрид қашықтан басқару мен жасанды 

интеллектілердің біріккен кезі. 
Робототехника мақсаты роботты техника бойынша білімді жетілдіру болып табылады.  

Осыған орай, ҚР БҒМ бекіткен роботты техника курсының оқу бағдарламасы. Оқу 

бағдарламасы екі бөлімнен тұрады: LEGO MINDSTORMS EV3 конструкторларының 
базасындағы  «Роботехника негіздері» - бірінші және үшінші деңгейлер бойынша  (5-7 

сыныптар); ARDUINO UNO R3 микроконтролерінің базасындағы «Робототехника» - 
төртінші және алтынша  деңгейлер (8-10 сыныптар). 

Бағдарламада  Arduino деп аталатын ашық жоба бар. Бұл жобаның негізі – арнайы 

тілде контроллерге арналған код жазып, модульді қосып, программалауға мүмкіндік беретін 
базалық аппараттық модуль мен бағдарлама болып табылады.  

Модуль роботтарды және автоматтандыру құралдарын, құрылғыларды жасауға 
мүмкіндік бере отырып, әртүрлі орындаушы құралдармен жеңіл қосыла алады. 

Кез келген робот – бұл  процессорлық базасы бар аппараттық құрал және бағдарлама 

(немесе бағдарламалар жиыны). Сондықтан бағдарламалау тіпті қарапайым роботты жасау 
үдерісінің ажырамас элементі болып табылады. Arduino модулін бағдарламалап үйренген 

(бағдарлама модульдің барлық саласына  қолдануға қатысты көптеген үлгілер жиынымен 
келеді) оқушылар  роботқа қатысты қызықты да  пайдалы электрондық құралдар жасауға 
дайын болады. Орта деңгейдегі оқушыларға да қолжетімді қарапайым жобаларды  жасаудан 

басталып, тіпті қызықты Arduino жобасымен танысқан оқушы өзінің болашақ мамандығы 
бойынша робот құрастыруды таңдауы да мүмкін.  

Физика-математикалық және ақпараттық-технологиялық сыныптарда бағдарлы 
оқытуда қолданылуы мүмкін. Толық емес көлемде курсты информатиканы және нақты 
бағыты жоқ сыныптарда технологияларды оқытуда қолдануға болады. Сондай-ақ жоғарғы 

деңгейдегі тілдерде программалау негіздерімен танысуды  болжайды.  
Оқу мазмұны Arduino немесе оның баламасының есептеуіш платформасының 

(контроллерінің) базасында басқарылатын электрондық құрылғыларды құрастыру мен 
программалау, жасау әдістері мен принциптері болып табылады.  

Ағымдағы жылы Жамбыл облысы бойынша 30 пайыз мектепті робототехникамен 

қамтамасыз ету жоспарланып, осы мақсатта қаржы мәселесіде қарастырылып отыр. Алдағы 
уақытта робот техникасымен жабдықталған мектептерде «Робототехника» үйірмесін ашу 

көзделуде. Аталған үйірмеде оқушылар ғылыми-техникалық шығармашылық қабілетін 
дамытуға, қоғамға пайдалы іспен шұғылдандыруға, робототехника шеңберінде 
бағдарламалаудың жалпы негіздерін үйренуге қызығушылығын арттыруға және 

технологияларға сын тұрғысынан ойлауды қалыптастыруға, оқушылардың инженерлік және 
дизайндық-ойлау, 3D моделдеу дағдыларын қалыптастыруға үлкен мүмкіндік алады. 
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Ақтөбе қаласы, Ұ.Құлымбетов атындағы №64 орта мектептің информатика пәні мұғалімі 

 
Қашықтықтағы жұмыс түрлері эпидемияға байланысты 2020 жылы біздің өмірімізге 

тез енді.  Соның  ішінде білім саласына да үлкен қиыншылықтармен қатар үлкен өзгерістер 
алып келді. Оқыту он-лайн форматқа көшірілді. Әрине, ешқандай онлайн сабақтар 
мұғалімнің оқушымен тікелей байланысын толығымен алмастыра алмайды. Бірақ соңғы 

кездері кейбір бағыттар бойынша қашықтықтан сабақтарды дәстүрлі түрдегі сабақтар сияқты 
тиімді етуге мүмкіндік беретін технологиялар пайда бола бастады. Бұл жерде педагог  дұрыс 

құралдарды таңдай білуі керек.  Сондықтан мұғалімнің құзыреттілігі басты назарда болып 
отыр.  

Осындай қашықтықтан оқыту жағдайында робототехниканы оқытуды қалай жүзеге 

асырамыз?.  
Ең алдымен  робот техникасын оқытудағы басты мақсатқа тоқталатын болсақ,ол жеке 

тұлғаның ақпараттық біліктілігінің негізін қалау, яғни оқушыларға ақпаратты жинау 
әдістерін, сондай-ақ оны пайымдау және тәжірибеде қолдану технологияларын меңгеруге 
көмектесу.  

"Білім беру робототехникасы" - бұл инженерлік шығармашылықты дамыта отырып, 
информатика, математика, физика, сызу, технология, жаратылыстану ғылымдарының 

интеграциясы, жүйелі ойлаудың берік негіздерін қалайтын құрал. Робототехника сабақтары 
болашаққа жақсы негіз береді, балалардың ғылыми-техникалық шығармашылыққа деген 
қызығушылығын тудырады. Инженерлік мамандықты мақсатты таңдауға айтарлықтай ықпал 

етеді. 
Қазіргі уақытта білім беру робототехникасы әлемнің көптеген елдерінде базалық 

білім беру деңгейінде енгізілуде. Ол білім алушыларға өз білімдерін жаңа және қызықты 
түрде, білімді меңгеруге ықпал ететін технологияны пайдалана отырып және олардың оқуын 
толықтыратын және жеңілдететін жаңа тұжырымдамаларды енгізе отырып пайдалануға 

мүмкіндік береді. 
Робототехника – бұл роботтарды дизайндеуге, құруға, қолдануға және олармен 

жұмыс істеуге бағытталған механикалық, электрлік және компьютерлік инженерия 
элементтері бар пәнаралық сала. 
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Жалпы оқу үрдісіне робототехниканы кіріктіре оқытудың бір нұсқасы – білім берудегі 
робототехникалық конструкторлардан жинақталған роботтарды бағдарламалауға үйрететін 
информатика сабағы болып табылады. Робототехниканы оқыту оқушының да шындық әлем 

мен виртуалды әлем арасындағы айырмашылықты түсінуіне мүмкіндік береді. Себебі, робот 
техникасымен таныстырудағы негізгі міндеттердің бірі – роботқа арналған алгоритмдерді 

құру және ретке келтіру.  
Робот құрастыру жұмысын үйретуде информатика саласымен бірге робот 

жабдықталған құрылғыларды (моторлар мен датчиктерді) бағдарламалау физика саласына 

жатады. Бағдарламаларды құру кезінде датчик жұмысының мәнін (оның жұмысы негізделген 
физикалық заңдылықтарды) түсіну, датчиктің өлшеу дәлсіздіктерін ескеру және т.б. білу 

керек. Робот техникасы үшін физикалық ғылымның аса маңызды бөлімдері механика мен 
электроника болып табылады.  

Ғылыми таным құралы ретінде математика білім берудегі робот техникасында 

бұрыштарға, градустарға, коэффициенттерге және пропорцияларға қатысты есептерді 
шығаруға септігін тигізеді.  

Физикалық және математикалық білім бірігіп, роботтың қозғалыс траекториясын 
есептеуге және физикалық шамалар мәндерін табуға мүмкіндік береді. Ақырында, 
информатика мен математика біртұтас ауыспалы шамалар мен математикалық есептеулерді 

қолдана отырып, робот үшін барынша күрделі алгоритмдерді жасауға мүмкіндік береді. 
Робототехниканы оқытуда қолданылатын  негізгі әдістер:  

1. түсіндірмелі - иллюстрациялық – ақпаратты әртүрлі тәсілдермен ұсыну» түсіндіру, 
әңгімелеу, сұхбаттасу, нұсқаулық, демонстрация, технологиялық карталармен жұмыс және 
т.б.); 

2. эвристикалық – шығармашылық қызмет әдісі (шығармашылық модель құру және 
т.б.);  

3. проблемалық – проблема қою және оқушылардың осы мәселенің шешімін өз 
бетімен іздеуі; 

4. бағдарламаланған – практикалық жұмыстарды орындау барысында орындау қажет 

(түрі:компьютерлік практикум, жоба қызметі т.б.) операциялар жиынтығы; 
5. репродуктивті – қызмет тәсілдерін және білімді кеңейту (түрі:модель жинақтау 

және үлгі бойынша құрастыру, әңгімелесу, ұқсас тапсырмалар орындау; 
6. ішінара – іздеу-педагог көмегімен проблемалық есептің шешімін табу; 
7. іздеу – проблема шешімін өз бетімен табу;  

8. проблемалық баяндау әдісі – педагогтың проблеманы қоюы, өзі оның шешімін 
табуы, проблеманың шешімін табуға оқушыларды қатыстыру. 

Сонымен қатар робототехниканы оқытудағы қолданылатын негізгі әдістің бірі – жоба 
әдісі болып табылады. Жоба әдісі деп оқушылар өздерінің міндеттерін қоятын, оны шешетін 
білімдік жағдаяттарды ұйымдастыру технологиясы және оқушылардың өз бетінше жұмыс 

істеу қызметтеріне қолдау көрсету технологиясы түсініледі. 
 Жобалық-бағытталған оқыту – бұл оқушыларды шындыққа жақын сұрақтар 

жиынтығынан, мұқият дайындалған тапсырмаларға бағытталған кең көлемді зерттеу 
жұмыстары көмегімен дағды қалыптастыруға және білім алуға тартатын жүйеленген оқыту 
әдісі. 

Білім беру робототехникасы - бұл оқушылардың зерттелетін пәндерге деген 
қызығушылығын күшейтетін қызықты оқу ортасын құруға көмектесетін бірегей оқыту 

құралы. Соңғы онжылдықтарда көптеген жетілдірілген және ыңғайлы дизайны бар робот 
құрастырылымдары жасалып шығарылды (LEGO Mindstorms NXT, Arduino, Crickets және 
басқалар), бұл барлық жастағы оқушылар арасында робототехниканы танымал етуге жол 

ашты. 
Дәстүрлі робототехниканы оқыту стандартты жиынтықтан тұрады: бөлме, үстелдер, 

орындықтар, конструкторлар, оқытушылар. Бізге роботты құрастыруға арналған 



~ 53 ~ 

конструктор және бағдарламалау мен басқаруға арналған орнатылған бағдарлама қажет. 
Робототехниканы конструкторларсыз елестету қиын. 

Ал қазіргі қашықтықтан оқыту жағдайында әрбір оқушының алдында сабаққа қажетті 

конструкторлар жоқ. Олай болса, виртуалды LEGO моделдерін жасауға мүмкіндік беретін 
арнайы бағдарламаларды қолдануға болады. 

LEGO бөліктерінен конструкциялардың виртуалды прототиптерін жасауға болады. 
Ол үшін LEGO конструкторының виртуалды бөліктері негізінде барлық 3D нысандарын 
жасау үшін арнайы(LEGO Digital Designer, LDraw,  SR 3D Builder, LeoCAD т.б) 

бағдарламаларды пайдалану ыңғайлы.  
LEGO Digital Designer бағдарламалық жасақтамасындағы виртуалды 3D 

құрастырушы  мен жобалаушы LEGO құрастырушы блоктарынан 3D модельдерін жасауға 
және көруге мүмкіндік береді. Бұл бағдарламада әртүрлі бөлшектердің өте үлкен жиынтығы 
бар. LEGO Digital Designer қарапайым және ыңғайлы интерфейске ие, ол модельдерді көп 

қиындықсыз құруға мүмкіндік береді. Оны LEGO сайтынан тегін жүктеп алуға болады. 

 
«LEGO Digital Designer» программалау ортасы 

 
 LEGO EV3 роботтары үшін LEGO MINDSTORMS Education EV3® визуалды 

бағдарламалау ортасы қолданылады. 

 
Орта мектепте жоғары сынып оқушыларына арналған робототехниканың тағы бір кең 

таралған платформасы-Arduino. Arduino-бұл микроконтроллер мен даму ортасы бар тақтаға 

негізделген ақысыз аппараттық платформа, оған  кіріс және шығыс сигналдары, сонымен 
қатар компьютермен байланысуға арналған порттар кіреді. Ол пәнаралық жобаларда 
электрониканы қолдануды жеңілдету үшін жасалған. 

Arduino-бұл қоршаған физикалық ортамен тығыз әрекеттесетін электронды 
құрылғыларды (электронды конструктор) жобалау құралы. 

TinkerCAD-бұл қазіргі уақытта әлемдегі ең танымал CAD жүйелері – Autodesk 
компаниясына тиесілі онлайн-сервис. Tinkercad көптеген адамдарға 3D модельдеуді 
үйренуге арналған қарапайым және ақысыз орта ретінде бұрыннан белгілі. Оның көмегімен 

сіз өз модельдеріңізді оңай жасай аласыз және оларды 3D басып шығаруға жібере аласыз.   
Жақында Тинкеркад электронды схемаларды құруға және оларды Arduino виртуалды 

тақтасының тренажеріне қосуға мүмкіндік алды. Бұл өте маңызды және қуатты құралдар 
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жаңа Arduino әзірлеушілеріне жаңа схемаларды оқыту, жобалау және бағдарламалау 
процестерін айтарлықтай жеңілдетеді. 

 
Білім беру робототехникасы саласында кең таралған құралдардың бірі-визуалды 

Scratch бағдарламалау тілі. Scratch-бұл анимация, ойындар, музыка жасауға болатын 
бағдарламалау тілі. Ол 8 жастан 16 жасқа дейінгі аудиторияға білім беру үшін жасалған.  

 
Жалпы айтқанда, робототехника – әлемдегі ең сұранысқа ие мамандықтардың бірі. 

Балалардың инженерлік ойлау қабілеттілігі қалыптасады, болашақта олар мұнымен кәсіптік 
деңгейде айналыса алады. 

Әрине робототехника сабақтары барлық оқушылардың программист, 
роботқұрастырушы, инженер, зерттеуші болып кетуіне әкелмейді. Сабақтар оқушылардың 

жалпы ғылыми дайындығын, олардың ойлау дағдыларын, логикалық, математикалық және 
алгоритмдік қабілеттерін, зерттеушілік дағдыларын дамытуға бағытталған. 
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Аннотация 

В статье говорится о возможности использования оборудования мастерской  
MakerSpace  в преподавании физики, биологии. Создание благоприятных  условий для научно-

технического творчества. Развивать креативное мышление. 
Андапта 

Мақалада физиканы, биологияны оқытуда MakerSpace шеберханасының 
жабдықтарын пайдалану мүмкіндігі туралы айтылған. Ғылыми-техникалық 
шығармашылық үшін қолайлы жағдайлар жасау. Креативті ойлауды дамыту. 

 
Движение Makerspace зародилось в США в первые годы нового тысячелетия. А 

cегодня площадки для экспериментов и творчества в области точных наук повсеместно 
набирают популярность[1, 432с]. 

Makerspace — это рабочая мастерская для практических занятий, где изобретатели 

собираются для обмена знаниями, проводят эксперименты, создают новые решения и учатся 
новым навыкам. Мастерская Makerspace может быть оснащена как небольшим количеством 

инструментов и материалов, так и новейшими 3D-принтерами[1, 435с]. 
 Здесь вы можете работать над десятками разнообразных проектов: от компьютерного 

программирования и создания роботов до изготовления оригинальных изделий из пластика. 

Попробовать свои силы в областях физики и электроники с увлекательными инженерными 
наборами. Воплотить любую свою идею с комплектами для рисования, скрапбукинга, 

создания изделий из текстиля, бумаги и других материалов. 
Цель мастерской: способствовать созданию благоприятных условий для научно-

технического творчества. Развивать креативное начало пользователей, превратить 

потребителей в создателей. 
В основе детского научно-технического творчества всегда лежит любознательность. 

Ведь созидание — это цикличный процесс. Все начинается с создания прототипа, который 
многократно тестируется и дорабатывается, пока не получается готовое решение. Кубики 
LEGO DUPLO, знакомые каждому ребенку с детства, являются идеальным материалом для 

создания разнообразных прототипов.  
В мастерской  Makerspace для занятий научно-техническим творчеством по 

предметам естественно-научного и технического цикла, вы можете проводить занятия с 
использованием оборудования PASCO, LEGO Education Maker— для этого потребуются 
только ряд материалов, которые удобно хранить на полке любого шкафа или в лодках[2, 

773с].  
Робототехника в школе – это отличный способ для подготовки детей к современной 

жизни, наполненной высокими технологиями. Это необходимо, так как наша жизнь просто 
изобилует различной высокотехнологичной техникой. Ее знание открывает перед 
подрастающим поколением массу возможностей и делает дальнейшее развитие технологий 

более стремительным. 
Предлагаю вашему вниманию отрывок STEM-урока по теме «Сохранение 

механической энергии». STEM-урок является интеграцией естественно-научных дисциплин 
(физики и биологии) с применением оборудования PASCO и средств 3D-принтинга. STEM-
подход в обучении позволяет создать у учащихся целостную картину мира; понять 

междисциплинарные связи; а также связать воедино школу, общество, работу и целый мир.  
Используем для урока установку «Американские гонки», на ней установлены две 

дорожки, по которым могут двигаться мини-машинки. Как вы думаете, какая из двух машин, 
по вашему мнению, придет к финишу первой? Почему? Проведем эксперимент, 
доказывающий, что первой придет к финишу машина, движущаяся по траектории с петлей. 

Здесь имеет место действия нескольких сил: инерционной, центростремительной и 
силы тяжести. Сумма инерционной и центростремительной силы называются центробежной 

силой. Чтобы человек не вывалился из сидения, в верхней мертвой точке сила тяжести 
должна быть меньше, чем центробежная сила. Для этого при прохождении через мертвую 
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петлю вагончики должны иметь достаточный импульс. При движении вагончиков по этой 
траектории  происходит переход энергий из одного вида в другой,  т.е. из потенциальной в 
кинетическую и наоборот. В момент спуска тело находится в свободном падении, при 

котором на тело действует только гравитация и тело падает с ускорением равной примерно 
9,8 м/с2, если быть точнее то 8,8 м/с2 . 

С помощью установки, которая называется фото-ворота, можно замерять значения 
скорости, ускорения, находить путь и время движения тел. Эти значения выводятся на экран 
с помощью интерфейса. Все измерения мы имеем возможность наглядно демонстрировать 

на интерактивной панели. Интерактивная панель представляет решение “все-в-одном”, 
включающее в себя мощную оперативную систему, встроенный медиа проигрыватель и 

сенсорную технологию управления. Панель поддерживают до 10 касаний одновременно, 
обеспечивая комфортные условия для навигации и рукописного ввода информации. 

Дело в том, что во время движения происходит выброс адреналина – гормона, 

который вырабатывается в надпочечниках. Адреналин вызывает сужение сосудов кожи и 
кишечника, но расширяет сосуды мозга, сердца и скелетных мышц. У человека учащается 

сердцебиение, снижается аппетит, пересыхает во рту и просто «дух захватывает», а также на 
ощущения пассажира 2-й машины влияет вестибулярный аппарат.  

При вращательных или ускоренных движениях эндолимфы (а именно такие 

возникают у человека при движении по американским горкам) возбуждаются рецепторные 
клетки. Это возбуждение передается в мозг. 

При раздражении рецепторов вестибулярного аппарата возникает ряд рефлексов 
(изменение тонуса мышц шеи, туловища и конечностей). При смене положения тела 
меняется положение жидкости внутри ушной улитки, что влияет на состояние человека.   

Применение 3D-принтинга в обучении помогает в решении ряда важных 
образовательных задач: исследование объектов и процессов в живой и неживой природе; 

проведение экспериментальных или демонстрационных опытов; развитие навыков 
критического мышления и понимания абстрактных концепций; проектирование, построение 
и усовершенствование устройств; понимание педагогами и учащимися основ 3D-

моделирования обеспечение методической составляющей современного урока; развитие 
STEM-образования. 

Для того, чтобы обеспечить лучшее понимание устройства объектов и принципов их 
работы, а также процессов, которые ученик не может увидеть в действительности (например, 
из-за их размера или недоступности), учителю можно самому изготовить необходимую 

наглядность на 3D-принтере). Модели можно найти в сети Интернет (наши 
демонстрационные модели взяты с сайта thingiverse.com) или спроектировать и изготовить 

самому (например, в программе 123D Design). 
Объясняю взаимосвязь элементов экосистемы и демонстрирую стационарную 

экозону (PASCO), в 3-х экокамерах которой находятся экземпляры флоры и фауны. Каким 

образом осуществляется исследование условий, влияющих на состояние экосистемы, 
демонстрирует работу датчиков на интерактивном комплексе. 

Возможностей кабинета MakerSpace, очень много, которые можно использовать на 
уроках физики, химии, биологии.  

Например, при прохождении в 11 классе темы «Волновая оптика», есть возможность 

наглядно продемонстрировать интерференцию, дифракцию и поляризацию волн на 
установке «Волновая машина». 

  При прохождении темы «Электромагнитные волны» в 10 классе использовать 
установку Хладни  для описания модуляции и детектирования высокочастотных 
электромагнитных колебаний.          

У детей возникает больше желания обучаться, если на уроках они не только получают 
знания, но и делают то, что им нравится. Самая важная задача учителя состоит в том, чтобы 

предоставить детям инструменты и дать свободу делать то, что они любят. 
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Формирование современного инженера необходимо начинать в дошкольном детстве, 
что требует изменения содержания дошкольного образования и новых технологий обучения 
детей. Цель работы состоит в развитие предпосылок инженерного мышления у детей 

дошкольного возраста для обеспечения качественного образования.  
Государственный общеобязательный стандарт дошкольного воспитания и обучения 

Республики Казахстан ставит перед педагогами задачу формирования познавательных 
интересов и познавательных действий ребенка в различных видах деятельности, построение 
образовательной деятельности на основе индивидуальных особенностей каждого ребенка, 

при котором сам ребенок становится активным в выборе содержания своего образования, 
становится субъектом образования.  

Одной из эффективных технологий обучения пониманию знаний детей является 
технология STEM-образования. 
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STEM - технологии в образовании становятся полноправным средством достижения 
эффективности в познании окружающего мира во всем его многообразии. Понимание того, 
что современный ребенок должен быть инициативным и любознательным, с нестандартным 

инженерным стилем мышления, способным выйти из любой критической ситуации, уже 
прочно входит в приоритеты педагогики, в том числе и дошкольной. 

STEM-образование одно из приоритетных направлений формирования инженерного, 
инновационного мышления. 

Доказан факт, что ранее изучение естественных наук, технологии, математики и 

инженерии положительно сказывается на общем развитии ребенка. 
STEM-технологии в дошкольном образовании внедряются постепенно в специально 

организованной среде. Формирование единого образовательного STEM пространства 
начинается с освоения конструирования и моделирования статических и динамических 
моделей, с использованием простейших механизмов и различных типов соединений – рычаг, 

блок, зубчатая передача, и т.д.  
Данная технология позволяет изучить базовые принципы построения моделей, 

использования различных конструктивных и соединительных элементов, механизмов и 
передач. Приобретение инженерных знаний и умений продолжается через понимание 
принципов управления, изучение различных типов взаимодействий управляемых объектов с 

окружающим миром и построения последовательностей и цепочек действий (алгоритмов), 
освоение программирования. Изучение алгоритмов и программирование управляемых 

систем начинается в аналоговой форме и без использования компьютера, продолжается с 
использованием среды программирования. 

Робототехника напрямую связана со STEM-образованием. Она является интегральной 

STEM дисциплиной, объединяющей в себе конструирование, техническое творчество, 
программирование. К образовательной деятельности дети приступают с пониманием 

инженерной науки и программирования.  
На занятиях робототехникой в дошкольном учреждении изучаются материалы 

структурных элементов из которых собирается робот – пластик (робототехника начального 

уровня выполнена из прочного ABS=пластика),  
Форма фактор элементов – это гибкость роботов на конструктивном уровне 

обеспечивается наличием отверстий, а так   же использование различных соединений. 
Всевозможные механизмы, различные датчики наклона, расстояния, основы электротехники 
и языки программирования, необходимые для правильной работы роботов.  

Робототехника является универсальным инструментом для интеллектуального 
развития дошкольников, обеспечивает интеграцию различных областей и дает возможность 

заниматься образованием и воспитанием. 
Дошкольная робототехника позволяет познакомить детей с роботами, сенсорными 

приборами и программируемой техникой. Постепенно у детей складывается понимание об 

особенностях окружающего мира и роли современных технологий в нем.  
Подобная образовательная деятельность дает возможность ребенку:  

 освоить сложные технические науки;  
 научиться находить нестандартные решения для любых задач;  
 придумывать и реализовывать собственные проекты;  

 доводить начатое до своего логического завершения. 
Конструируя, дети развивают воображение, логику, мышление, умение  

По мнению некоторых психологов, дошкольная робототехника развивает и лидерские 
качества через общение со сверстниками и педагогами Преимущества STEM-образования: 

- Интегрированное обучение по темам, а не по предметам. 

- Применение научно-технических знаний в реальной жизни. 
- Развитие навыков критического мышления и разрешения проблем. 

- Формирование уверенности в своих силах. 
- Активная коммуникация и командная работа. 
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- Развитие интереса к техническим дисциплинам. 
- Развитие мотивации к техническому творчеству через детские виды деятельности с 

учётом возрастных и индивидуальных особенностей каждого ребёнка. 

- Ранняя профессиональная ориентация. 
- Подготовка детей к технологическим инновациям жизни. 

Использование технологии STEM-образования в дошкольном образовании делает 
возможным для развития предпосылок инженерного мышления у детей дошкольного 
возраста для обеспечения качественного образования. 
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STEAM ҚҰЗЫРЕТТІЛІГІ: КӘСІБИ ШЕБЕРЛІКТІҢ ЗЕРТТЕЛУІ 

 

Медетбекова Меруерт Асқарбекқызы 

Шымкент қаласы білім басқармасы  
әдістемелік орталығының директоры, ф.ғ.к.  

   
Қазіргі кезеңде білім берудің ұлттық моделіне өту оқыту мен тәрбиелеудің соңғы әдіс-

тәсілдерін, инновациялық-педагогикалық технологияларды игерген, технологиялық-

педагогикалық диагностиканы қабылдай алатын, педагогикалық жұмыста қалыптасқан, 
бұрынғы ескі сүрлеуден тез арада арылуға қабілетті және нақты тәжірибелік іс-әрекет үстінде 

өзіндік даңғыл жол салуға икемді, шығармашылық педагог-зерттеуші, ойшыл мұғалім, 
зерделі оқытушы болуын қажет етеді.  

Бүгінгі таңда қозғалып жатқан ең өзекті мәселелердің бірі білім беру жүйесінде жаңа 

электрондық технологияны енгізу, халықаралық коммуникациялық желілерге шығу, білім 
беруде ақпараттық технологияларды қолдану, жетістіктері мен жеке тұлғаларды 

қалыптастыру және қазіргі заман талабына сай білім алуға қажетті жағдайлар жасау. Білім 
берудің жаңа жүйесі жасалып, оның мазмұнының түбегейлі өзгеруі, дүниежүзілік білім 
кеңістігіне енуі бүкіл оқу әдістемелік жүйеге, оқытушылар алдына жаңа талаптар мен 

міндеттер қойып отыр. 
Білім беру ісіндегі басты тұлға - педагог. Сол педагогтың мәртебесін арттыру, 

абыройын көтеру - көп қырлы үдеріс. 
Педагог - жалпы білім беретін мектептегі бір немесе бірнеше пәннен беретін маманды 

айтады. Бүгінгі заман талабына сай педагог - ол рухани дамыған, педагогикалық 

технологияның қыр - сырын жетік меңгерген шығармашыл тұлға болуы керек. Ұстаздың 
педагогикалық шеберлігі мен кәсібилігінің айырылмас құрам бөлігі ретінде оның кәсіби 

құзыреттілігі саналады. Құзыреттілік ұғымы адамның қызыметті атқаруға дайындығын 
сипаттайды. 

       Әлемдік білім берудегі негізгі трендтердің бірі - STEAM білім беру, төрт 

академиялық облысты (science, technology, engineering and mathematics) біріктірген. STEAM 
білім беру негізінде-пәнаралық және қолданбалы тәсілді қолдана отырып, оқушыларды 

оқыту идеясы. Әрбір бес пәнді жеке оқытудың орнына, бұл тәсіл оларды  оқытудың бірыңғай 
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схемасына біріктіреді. Бұл мектептен тыс мектепте жобалық және оқу-зерттеу қызметін 
жүзеге асыру бағыттарының бірі. 

      Бүгінгі таңда елімізді IT-мамандарсыз, бағдарламашыларсыз, инженерлер мен 

жоғары технологиялық өндіріс мамандарынсыз және т.б. алыс болашақта қазір елестету 
мүмкін емес. Бұл мамандықтың барлығы қиын мамандықтар.Олардың барлығы 

ғылымдармен түйіскен жерде технологиямен және жоғары технологиялық өндіріспен 
байланысты болады.  

            Осы үстіміздегі жылы «Цифрлық Қазақстан» бағдарламасы аясында Шымкент 

қаласы, білім басқармасына қарасты алты жаңа білім ошағына IT лицей мектептері атауы 
берілді. Заманауи лицейлердің барлығы заманауи құрылғылармен және озық 

технологиялармен жабдықталған. Оқу нысандарында компьютер кабинеттері, кітапханалар, 
асханалар мен спортзалдар бар. Қазір мұнда білікті, сертификатталған ұстазтар IT 
технологияларды қолдана отырып, қазақ, орыс және ағылшын тілдерінде онлайн режимде 

сабақ өтуде.   
       Баршаңызға белгілі жалпы  білім беретін мектептер жаңартылған білім беру 

стандарттарына толық көшіп болды.  Дәл қазіргі таңда білім берудің жаңартылған 
мазмұнының оқу бағдарламалары білім беру құндылықтарының өзара байланысы мен өзара 
байланыстылығына және нәтижелердің мектептен нақты пәнді оқыту мақсаттары жүйесімен 

“шығу” нәтижесімен негізделген тәрбие мен оқытудың бірлігі қағидатын іске асыруды 
қамтамасыз етуде. Оқу бағдарламаларының ерекшелігі тек пәндік білім мен шеберлікті емес, 

сондай-ақ кең ауқымдағы дағдыларды қалыптастыруға бағытталуында болып тұр. 
     Пәндер бойынша оқыту мақсаттарының құрылған жүйесі кең спектрлі келесі 

дағдыларды дамытудың негізі болып табылады: білімді функционалдық және 

шығармашылық қолдану, сыни ойлау, зерттеу жұмыстарын жүргізу, ақпараттық-
коммуникациялық технологияларды пайдалану, коммуникацияның әртүрлі тәсілдерін 

қолдану, топта және жеке жұмыс жасай білу, проблемаларды шешу және шешімдер 
қабылдай алу. Робототехника, құрастыру, бағдарламалау, модельдеу, 3D-жобалау және тағы 
басқалар - қазақстандық мектептерде ақырындап білім алуда. 

       Бұл мүдделерді іске асыру үшін неғұрлым күрделі дағдылар мен құзыреттілік 
қажет. Тек білу ғана емес, сонымен қатар зерттеу және ойлап табу маңызды. Осы негізде 

біздің Шымкент қаласының білім шаңырақтарында химия, биология, математика, физика, 
өнер пән бірлестіктері мұғалімдерінің арасында көптеген зерттеуге бағытталған іс-шаралар 
ұйымдастырылуда. Соның ішінде кең ауқымдысы коуч-зерттеу жұмысы.   

       Іс-шараның, яғни коучтың эксперимент қойылымында пәнаралық білімді 
көрсетеді; STEAM оқытудың пән интеграциясын негіздейді; адамның күнделікті 

тәжірибесіндегі білімнің маңызын бағалайды. Бұл зерттеу барысы біздерге күткен нәтижені 
көрсетті.  

      Болашақта STEAM технологиясын қолдану арқылы келесі жоспарды орындау 

көзделуде. Жоспар: түрлі пән бірлестік мұғалімдері бірігіп, ортақ тақырыпта сабақ беру; 
мектеп пән мұғалімдері арасында топ құру; осы тақырыпты Action research зерттеуінде 

жалғастыру. «Жастар - болашағымыз» деген елміз, сондықтан да біздің алдымызда ұлы 
мақсаттар мен міндеттер тұр. Ел болашағы болар жас ұрпақты тәрбиелеу жолында біз, 
ұстаздар,  баланың жаны мен тәні таза, рухани бай, дені сау етіп өсірумен бірге алған білімін 

болашақта қолдана алатын, сандық сауаттылығы артқан, өз ойын еркін жеткізе алатын, 
бәсекеге қабілетті етіп тәрбиелеуге міндеттіміз. Ол үшін болашақ жаңашыл мұғалімдерде. 

Жаңашыл ұстаз - заман талабы.  
       Теориялық білімін тәжірибе жүзінде іске асыра алатын, жауапкершілігі жоғары, 

ізденімпаз жеке тұлға болуы тиіс. Ең жақсы мұғалім - шәкіртінің жанын түсінетін, оны өз 

перзентіндей сүйе алатын, оқушы үшін бойындағы барын беретін, барлық білімді жібермей, 
шәкіртін өздігінен білім алуға жетелейтін мұғалім. Бүгінгі білім беру процесіндегі 

талаптарды ескере отырып, өзін-өзі жетілдіретін педагог оған әрекет етуге және білім беру 
процесін тиімді жүзеге асыруға мүмкіндік беретін осындай кәсіби құзыреттіліктерд ің 
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қажеттілігін сезіну қажет. STEAM технологиясы арқылы оқыту және оқыту процесін 
қамтамасыз ету мұғалімдерден жаратылыстану-математикалық сауаттылықты және одан да 
жоғары құзыреттілікті талап етеді. Сондықтан, ең алдымен, біздің мемлекетіміздің ЖОО 

білім беру жүйесін қазірден қайта қарау керек деп айтуға болады. Қазіргі заманғы мектеп 
“science” санатындағы мамандарды аса қажет етеді. 

Жан-жақты дамыған азаматты қалыптастыру балалық шақтан басталады. Баланың 
әлеуметтік дағдыларын ерте жастан дамыту мәселесіне «Төртінші өнеркәсіптік революция 
жағдайындағы дамудың жаңа мүмкіндіктері» атты Жолдауда ерекше назар аударылды. 

Сондықтан тәрбие жүйесі - еліміздің мемлекеттік саясатының негізгі бағыты және бүгінгі 
педагогиканың басты міндеттерінің бірі. Бұл міндеттің табысты шешілуі көбінесе 

пратикалық патриотизмнің негізі болатын тәрбиенің жаңа типін қалыптастыруында. 
Заманауи мектепте қазақстандық патриотизмнің өткізуші құралы ретінде «Рухани жаңғыру» 
бағдарламасының базалық жобалары шықты. 

Тәрбие - әрбір мұғалімнің рухани-практикалық қызметі болып табылып, оның кәсіби 
күшін тудыратын түрлі салаларды өзектен өтіп, шығармашылықпен, ізденіспен, қажетті 

дағдылармен, жаңа білімдермен қатар ілесіп келеді. Тәрбие тәжірибесін басшылыққа алса, 
білім беру саласын реформалау қисынында мектеп директорларының тәрбие ісі жөніндегі 
орынбасарларына бәсекеге қабілеттілік, прагматизм, ұлттық бірегейлікті сақтау, білімнің 

салтанат құруы, Қазақстанның революциялық емес, эволюциялық дамуы, сананың 
ашықтығы деген заманауи критерийлерге сай тәрбиелік іс-шараны модельдеу мен әзірлеуде 

әдістемелік қолдау, қажеттілік қажет. Мүмкіндігінше STEAM технологиясы арқылы 
білімалушыларды оқыту және оқыту процесін ұйымдастыру мұғалімдерден жаратылыстану-
математикалық сауаттылықты және одан да жоғары құзыреттілікті талап етеді. 

Жаңарту ерекшеліктерінің бірі ретінде білімнің құндылықтары ретінде «Мәңгілік Ел» 
Патриоттық Актісінде белгіленген құндылықтары тұжырымы анықталды. Елбасы 

Н.Ә.Назарбаевтың «Болашаққа бастар жол - 2050: бір мақсат, бір мүдде, бір болашақ» атты 
Жолдауында «Мәңгілік Ел» ұлтық идеясы балалар мен жастардың бойында әлеуметтік 
жауапкершілікті, қазақтандық қоғамның игілігі және бірлік сезімі үшін еңбек етуге 

дайындықты тәрбиелеуге бағытталған. Жаңартылған бағдарлама аясында әрбір сабақты пән 
мұғалімі жоспарлауда «Мәңгілік Ел» ұлттық идеясын іске асыруды басты назарда ұстауы 

қажет. 
 «Қазақстандық патриотизмді қалыптастыруда мен қазақ ұлтына сенім артамын» 

деген қағидасы, философиялық тұрғыда философ А. Айталының «Қазақстандық 

патриотизмнің тарихи тамыры терең, ол ғасырлар бойы қалыптасқан Қазақстан халықтары 
арасындағы демократиялық дүниетанымға, адамгершілікке және дәстүрлік пен бөтенді 

жатырқамайтын қазақ ұлтының менталитетіне негізделген», - деген қағидалары 
қазақстандық патриотизм бүгінгі қоғамның негізгі тәрбие бағыты болуымен қатар, елдің 
бірлігі, ұлтаралық келісімді реттеуде қазақ халқының терең тарихи тамырымен, 

тәжірибесімен ұштасып жатқанын көрсетеді. 
Бүгінде қоғамның жаңа әлеуметтiк даму жағдайында мектеп оқушыларына 

патриоттық тәрбие беру барысында стратегиялық және тактикалық жағдайларды iске 
асыруда алдымызға қойған негiзгi талаптарды шешу көзделді: 

-патриоттық тәрбие беру үрдiсiнде ұлттық және жалпыадамзаттық құндылықтарды 

өзара байланыстыра отырып, тұлғаның бойындағы патриоттық құндылықтарды 
қалыптастыру; 

-жүйелi ұйымдастыру–мектеп,отбасы және әлеуметтiк ортаны өзара сабақтастыра 
отырып, мақсатты түрде оқушыларға патриоттық тәрбие берудi ұйымдастыру; 

-оқушылардың жас және дара ерекшелiктерiн ескере отырып, патриоттық тәрбие 

берудiң мазмұнын, формалары мен әдiстерiн нақты пайдалана бiлу; 
- аймақтық ерекшелiктердi ескеру, туған елге, жерге, ауылға, қалаға, т.б. 

сүйiспеншiлiгi арқылы, ұлттық және қазақстандық, жалпыадамзаттық патриотизмдi 
қалыптастыру; 
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- кешендi ықпал ету арқылы ұрпақтан-ұрпаққа жалғасқан патриоттық, әлеуметтiк 
құндылықтарды, тәжiрибелердi жүйелi түрде пайдалану. Оқушыларға патриоттық тәрбие 
берудегі негізгі міндеттер - қоршаған ортаға деген сүйіспеншілік, қоғамға деген рухани-

мәдени қатынас, еліміздің тәуелсіздігі мен бірлігін сақтау, Қазақстан көпұлтты мемлекет 
екенін негізге ала отырып бүгінгі қоғам мүшелерінің бойында Қазақстандық патриоттық 

сезімін қалыптастыру. Сондықтан да жас ұрпақ бойындағы Қазақстандық патриотизмді 
қалыптастыру, яғни жастайынан ерлік пен елжандылықтың рухын себу отбасынан бастау 
алады.   

«Мәңгілік Ел» жалпыұлттық идеясының құндылығын пән салалары бойынша қалай 
меңгеруге болады? Оның бір нұсқасы жылдық тақырыптық- күнтізбелік жоспарды әзірлеу 

барысында пән бойынша оқылатын материалдарды STEAM технологиясы арқылы оқыту 
және оқыту процесін қамтамасыз ету мұғалімдерден жаратылыстану-математикалық 
сауаттылықты және одан да жоғары құзыреттілікті талап ету,сәйкестендіру көзделеді. 

Қашықтықтан оқыту барысында жаңа технологияларды қолдануда  материалдың көлемі мен 
қайталанып келуін ескерсек, пән бойынша оқушының  жаңа ақпаратты кіріктіріп оқыту және 

пәнаралық байланысты орнатуда оқу мүмкіндіктерін кеңейтеді. 
Қорытындылай келе, бала өміріне немқұрайлы қарамай, балаға қазіргі заман талабына 

сай, мағыналы білім берсек қана, біздің балаларымыз болашағы жарқан болмақ. Бала 

отбасында дұрыс тәрбие алса,тәрбиелеудің нәтижесі жоғары болмақ. Атақты Б.Момышұлы 
атамыз айтқан екен мен үш нәрседен қорқамын: «Өзінің сәбиіне бесік жырын айтпаған 

анадан, немересіне ертегі айта алмаған ата мен әжеден, өз тілін құрметтемеген адамнан» 
деген екен. Міне, балаға отбасы мен қоғам тәрбиесінің маңызы зор. Біздің басты мақсатымыз 
заман ағымына қарай «Цифрлы Қазақстанда» заманауи технологияларды қолданып, 

отбасымен ынтымақтастық орнатып, баланы жан-жақты тұлға ретінде тәрбиелеу. 
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ЖАҒДАЯТТЫҚ ОҚЫТУ - STEM-ДІ ОҚЫТУДЫҢ БІР ҮЛГІСІ 

 

Сулейменова Гүлмайра Әлімханқызы 

 Шымкент қаласы білім басқармасы 

әдістемелік орталығының «Тәрбие жұмысын ұйымдастыру» бөлімі басшысы  
 

 «Қазіргі кезде цифрлық технологияның жедел дамуы мен адам қызметінің барлық саласын 
цифрландырудың жылдам дамуымен байланысты STEM білім беру маңызды және өзекті 

мәселе, білім беру жүйесінің барлық деңгейлерінде ерекше назар аударуды талап етеді.»  

 Н.Ә. Назарбаев 

Қазіргі уақытта әлемде төртінші технологиялық революция қарқынды жүріп жатыр. 
Ақпарат ағыны, жоғары технологиялық инновациялар біздің өміріміздің барлық салаларын 

өзгеріс әкелді. Қоғам сұранысы да, жеке тұлғаның қызығушылықтары да өзгеруде. 
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Елбасымыз Нұрсұлтан Назарбаевта 2018 жылғы 10 қаңтардағы «Төртінші 
өнеркәсіптік революция жағдайындағы дамудың жаңа мүмкіндіктері» атты Жолдауында 
әлемнің дамыған елдерінің қатарына қосылу үшін Қазақ елі атқаруға тиісті 10 міндетті 

нақтылап беріп, оқытудың заманауи әдістемелер мен технологияларды қолдану керектігін 
баса айтты. Сол себепті, бәсекеге қабілетті елдер қатарында болу үшін STEM - білім беру 

мен оқуды бірдей бағытта ілгерілетуіміз қажет. 
STEM - оқытудың біріктірілген тәсілі, оның шеңберінде академиялық ғылыми-

техникалық тұжырымдамалар шынайы өмір контексінде зерттеледі. Бұндай тәсілдің мақсаты 

- мектеп, қоғам, жұмыс және бүкіл әлем арасында STEM - сауаттылықты дамытуға және 
әлемдік экономикадағы бәсекеге қабілеттілікке ықпал ететін нық байланыстарды орнату. 

Қазір бұл түсініктің жаңа нұсқалары пайда болды, солардың ішінде анағұрлым кең таралғаны 
STEAM (ғылым, технологиялар, инженерия, өнер және математика). 

Қай ғасырда болсын тәрбие негізгі мәселе болып саналады. «Бала тәрбиесі - 

мемлекеттің маңызды міндеті», - деп грек философы Платон өзіндік тәрбие жүйесін құрды. 
Платонның тұжырымы негізінде, сонымен қатар,ХХІ ғасырдағы дүниежүзілік білім 

кеңістігіндегі озық іс-тәжірибелерге сүйене отырып, Қазақстан Республикасындағы қазіргі 
білім беру жүйесіндегі тәрбие ұлттық және жалпы адамзаттық құндылықтарды дамытуға 
бағытталғаны бәрімізге аян.  

Қазіргі таңда мектеп оқушыларының мұғалімнен күтері көп. Оларды сабаққа белсене 
қатыстыру үшін әр сабақ барысын жеке формада, жаңа әдісте жүргізу шарт. Ол бүгінгі күннің 

талабы. Оқу формалары заманауи талаптарға сай лайық болуы, жастардың бойында 
ақпараттық мәдениетті қалыптастыру үшін, ұстаз ақпараттық технологияны өз іс-әрекетінде 
тиімді, сауатты ұйымдастыруы қажет. Сондықтан интерактивті тақтаны оқушылардың тілдік 

құзыреттілігін, шығармашылық потенциалын дамыту құралы ретінде пайдалану 
интеллектуалдық, эстетикалық және ақпараттық сауаттылығын арттыруға көмектеседі, ал 

көрнекі құрал ретінде пайдалану оқу-танымдық үрдіс тиімділігін арттырады. 
Еліміздің жаңа білім беру реформасы арқылы шығармашылықпен дамыған жеке 

тұлғаны қалыптастыруға бағытталған жаңа ұлттық үлгіні жасауды, «жалпыға арналаған 

білімнен», «білім әркімге өмір бойы» үлгісіне көшуді мақсат етеді. Қазіргі қоғамдағы 
мұғалімнің міндеті ғылым мен техниканың қарқынды дамып келе жатқан мзаманда өмір 

сүруге икемді, қоғам пайдасына қарай өзін-өзі толық жүзеге апсыруға дайын білімді, 
шығармашылыққа бейім, құзыретті және бәсекеге қабілеті тұлғану қалыптастыру. Бұл 
мінедетті тек кәсіби білімді жетік, құзіретті, бәсекеге қабілетті ұстаздар ғана атқара алады. 

Елбасының Қазақстан халқына арнаған Жолдауында «Біз цифрлық технологияны 
қолдану арқылы құрылатын жаңа индустрияларды өркендетуге тиіспіз. Бұл маңызды 

кешенді міндет. 3D - притинг, онлайн-сауда, мобильді банкинг, цифрлық қызмет көрсету 
секілді денсаулық сақтау, білім беру ісінде қолданылатын және басқа да перспективалы 
салаларды дамыту керек. Бұл индустриялар қазірдің өзінде дамыған елдердің 

экономикаларының құрылымын өзгертіп, дәстүрлі салаларға жаңа сапа дарытты. Осыған 
орай, үкіметке «Цифрлық Қазақстан» жеке бағдарламасын әзірлеуді және қабылдауды 

тапсырамын. Цифрлық индустрияны дамыту басқа салаға серпін береді. Сондықтан үкімет 
IT саласын дамыту мәселесін ерекше бақылауға алуы тиіс. Жаңа индустриялық 
қалыптастырудың маңызды шарты инновацияны қолдау және оларды өндіріске тезірек 

енгізу болып саналады» деп атап көрсеткені белгілі. Осыған орай, әлемнің дамыған елдерінің 
қатарына қосылу үшін Қазақ елі атқаруға тиісті 10 міндеттің бірі "Ақылды қалалар ақылды 

ұлт үшін" жобасын жүзеге асыруда түрлі жағдаяттық тапсырмаларды беру арқылы 
тыңдаушының танымдық қасиетін арттыруға қол жеткіземіз. Мәселен, тіл үйренуші ойын 
нақты дәлелдермен жеткізу арқылы “Ақылды қала” жобасына өз ұсынысын айту арқылы 

ғылыми-техникалық тұжырымдарымен бөліседі. Айталық, Интелектуалды көлік жүйесі, 
SMART модуль жүйесі, бірыңғай такси қызметі, ақылды күзет жұмысы, электронды шот-

фактура ақпараттық жүйесі, энергетика саласындағы инновация т.б. Бұдан басқа түрлі 
тақырыптық жағдаяттық тапсырмаларда STEAM оқытуды пайдалану тыңдаушының 
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зияткерлік қабілетін дамытып, түрлі инновациялық жаңалықтар ашуға немесе өзіндік 
тұжырымдама жасауға көмектеседі. 

Оқыту мен тәрбиелеу үдерісінде тіл үйренушілердің әртүрлі деңгейдегі адамдар 

болуына байланысты, тіл үйренушілердің талабына, сұранысына бағытталған нақты білім 
мен дағды, тәсілді қолдану қажет. Жалпы қазақ тілін шет тілі ретінде оқыту әдістемесінде 

инновациялық әдіс-тәсілдерді кеңінен қолдану тиімді болып табылады. Инновациялық 
үрдістің негізі - жаңалықтарды қалыптастыру, қолдану, жүзеге асырудың тұтастық қызметі. 
Қазіргі таңда оқу үдерісінде «жаппай» енгізіліп жатқан инновациялық технологиялар 

жетерлік. Мұндай технологиялар сабақты тиімді ұйымдастыруға көмектеседі, тіл 
үйренушінің қызығушылығын арттырады, екінші жағынан тыңдаушының танымы кеңейеді. 

Осылайша білім берудің қалыптасқан әдістемесінде оқытудың жаңа технологиясы 
тұрғысынан өзгерістер енгізілсе, оқытушы жұмысының нәтижесі де арта түспек. Сондықтан 
да «STEAM» оқытуда тіл үйренушінің белсенділігі, зияткерлігі, парасаттылығы анықталады. 

Олардың жеке қасиеттерін ашу арқылы танымдық күшін қалыптастырып, шағармашылық 
қабілетін дамытады. 

Оқыту мен тәрбиелеу үдерісін жаңаша ұйымдастыру оқытушының өзін-өзі 
дамытуына қолайлы жағдай жасай отырып, оның шығармашылық қабілетінің артуына 
септігін тигізеді. Сондықтан, ғылыми-техникалық прогрестен қалмай, жаңа педагогикалық 

инновацияларды дер кезінде қабылдап, өңдеп, нәтижелі пайдалана білу - әрбір ұстаздың 
негізгі міндеті деп білемін. 
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IT ТЕХНОЛОГИЯЛАРДЫ МЕҢГЕРУ-ЗАМАН ТАЛАБЫ 

 

Еркінова Биназир Асқарқызы 

Шымкент қаласы, №87 А.Назарбеков атындағы ЖОББМ 

 ағылшын тілі пәні мұғалімі  
     

ХХІ ғасыр табалдырығын білім мен ғылымды инновациялық технология бағытымен 
дамыту мақсатымен аттауымыз үлкен үміттің басты нышаны болып табылады. Болып жатқан 
әлеуметтік-экономикалық, саяси және мәдени өзгерістердің әсерінен қоғамда  ағылшын 

тілінің рөлі өзгерді. Ағылшын тілі - жаңару тілі.  Ол қарапайым оқу пәнінен заманауи білім 
беру жүйесінің негізгі элементіне айналды.  Сол себепті де ағылшын тілін жетік меңгеру, ол 

тілде жақсы сөйлей білу, жаңару көшіне ілесу деген сөз. Осыған орай қазіргі заманға сай 
ағылшын тілін тиімді үйретуге мүмкіндік беретін көптеген әдістер пайда болды.   Заман 
талабына сай шетел тілін жаңа технологиялармен оқыту қазіргі күннің басты талаптарының 

бірі болып тұр. 
Қазіргі кезде 50-ден артық педагогикалық технологиялар бар. Педагогикалық 

технологиялар көп түрлі болуына қарамастан, олардың іске асуының екі ғана жолы бар. 
Біріншісі - теориялық негізде орындалуы (В.Б. Беспалько, В.В. Данилов, В.К. Дьяченко және 
т.б.), екіншісі - тәжірибемен жүзеге асуы (Е.Н. Ильин, С.Н. Лысенкова, В.Ф. Шаталов және 

т.б.) 
Сондай-ақ ағылшын тілінде деңгейлеп оқыту технологиясын ағылшын тілі 

сабақтарында қолдану-сабақтың білім сапасын көтерудің маңызды факторларының бірі 
болып, тиімділігі тәжірибе жүзінде дәлелденіп отыр. Ж. Қараев және Б. Кобдикованың 
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еңбектерінде деңгейлік оқыту әдістемесі туралы айтылған. Бүгінгі таңда Ж. Қараевтің 
оқытуды дербестендіру мен деңгейлік дифференциалдау технологиясы пәнге деген 
қызығушылықты арттыратын технология ретінде танылды. 

Өзге тілді аудиторияда жаңашаландырып жаңғырта оқытудың деңгейлік 
әдістемесінің негізін қалаған профессор Қ. Қадашеваның зерттеуінде де жаңалықтар өте көп 

берілген. Ғалым еңбегінде тіл үйретудің ішкі деңгейлері мен «Фонетикалық тамшылар» әдісі 
- тиімділігімен тәжірибеде кең таралып кеткен тіл үйретудің оңтайлы жолы болып саналады. 

Саралап, деңгейлеп оқыту педагогикалық технологиясында алынған нәтиже сәйкесті 

меңгеру деңгейлері түрінде анықталады.  
Бұл жағдай : 

а) тіл үйренушінің  оқу материалын жеңілден күрделіге қарай жүйелі меңгеруі; 
ә) алынған нәтижені өлшеуге болатындығы; 
б) оқу процесінің жарыс түрінде ұйымдастырылуы; 

в) бағалаудың жетелеушілік қасиеті; 
г) дамыта оқытудың әдіс - тәсілдерін қолдануға ыңғайлы жағдайлар жасалуы, т.б. 

себептерге байланысты үйренушінің  оқу материалын қажетті минимум деңгейінде 
меңгеруіне жағдай жасайды.  

Меңгерудің әр кезекті деңгейіне өтіп отырған сайын ынта, мотив, белсенділік, білік 

пен дағды да өсіп отырады. Ендеше оқыту технологиясын оқу процесіне енгізу - білім 
сапасын қажетті деңгейде қамтамасыз етуге оны көтеруге, тіпті басқаруды қамтамасыз 

етеді. Деңгейлеп, саралау негізіндегі педагогикалық технология мазмұнының ерекшілігі: 
-  жеке құрылымдарға бағдар беру; 
-  білім мазмұнының сипаты мен көлемі, оқу жоспарының, материалының, баяндау 

түрлерінің дидактикалық құрылымы. 
Деңгейлеп, саралап оқыту технологиясының мақсаты - әр  үйренушіні қабілетіне, 

өзіндік ерекшелігіне, мүмкіндігіне қарай топтастырып оқыту. Оқытуды түрлі топтарына, 
білім деңгейлеріне, қабілеттіліктеріне,  өзіндік ерекшеліктеріне қарай бейімдеу, ыңғайлау, 
берілген тапсырманың саралануы. Бұл технологияның ерекшелігі - тіл үйренушінің тіл 

үйренуге  деген ынтасын, қызығушылығын, деңгейлік тапсырмалар арқылы дарындылығын 
арттыру. 

Деңгейлеп оқытудың маңыздылығы: тіл үйренушілердің барлығы жұмыс 
жасайды; бос отырған үйренуші болмайды; өздігінше жұмыс жасау дағдысы 
қалыптасады;  тіл үйренуге деген қызығушылығы арта түседі; сабақ барысында тіл үйренуге 

деген белсенділігі арта түседі. 
Деңгейлеп оқытудағы нәтиже: Өз бетімен ізденіп, шығармашылық қабілеттерін 

жетілдіре алатын, өз қателерімен жұмыс жасай алатын тұлға тәрбиелеу; Үйренушінің алдына 
қойған мақсатына жете алатын тұлғаны жетілдіру; Үйренушінің өз деңгейін біліп қана 
қоймай, оны әрі қарай дамыта алуы. 

Бұл деңгейлердің тапсырмаларына төмендегідей талаптар қойылады: 
I - деңгейдегі тапсырмаларға: 

1) жаттап алуға лайықталған болуы керек; 
2) алдыңғы сабақта жаңадан меңгерілген білімнің өңін өзгертпей қайталап, 

пысықтауына мүмкіндік беруі тиіс; 

3) тапсырмалар жаңа тақырып үшін типті және өмірмен байланысты  болуы керек; 
II - деңгейдегі тапсырмаларға: 

1) өтіп кеткен материалдарды реттеуге және жүйелеуге берілген тапсырмалар.  Бұлар 
өзгертілген жағдайлардағы тапсырмалар, яғни бұрынғы тапсырмаларға ұқсас, бірақ оларды 
орындау үшін алғашқы алған білімдерін түрлендіріп пайдалану қажет. 

2) үйренушінің ойлау қабілетін жетілдіруге берілетін тапсырмалар. Оларда біздің 
ұлттық ерекшеліктеріміз ескеріліп, танымдық және үйретімділік маңызы болуы қажет 

болады. Бұлар : логикалық есептер, ребустар мен сөзжұмбақтар. 
III - деңгейдегі тапсырмаларға: 
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1) танымдық - іздену (эвристикалық) түрдегі тапсырмаларды орындау барысында тіл 
үйренушілер жаңа тақырып бойынша меңгерген алғашқы қарапайым білімдерін жетілдіріп , 
тереңдетумен қатар, ол тағы да жаңа білімді меңгеріп, өзі үшін жаңалық ашуы тиіс; 

2) өз ісіне талдау жасай білуі, білімді жаңа жағдаймен пайдалана алуы қажет; 
3) эвристикалық (танымдық-іздену) түріндегі жұмыстарды мұғалім көмегімен өздері 

орындайды. 
IV - деңгейдегі тапсырмаларға: 

Бұл сатыға өз бетімен жұмыс жасай алатын, ұшқыр ойлы үйренушілер көтеріле алады. 

1) үйренуші өз бетімен эссе жазуы қажет; 
2) мәтін кейіпкерлеріне хат жаза алуы тиіс; 

3) олимпиадалық тапсырмаларды орындау; 
Демек, бұл тапсырмалар - үйренушінің біліктілігі мен дағдысын қалыптастыру және 

оны бағалау деңгейі болады. 

Сабақ барысында грамматикалық тапсырмаларды орындауда, өтілген сабақты еске 
түсіргенде, үйге берілген тапсырмаларды сұрағанда сонымен қатар жаңа сөздермен жұмыс 

жасағанда түрлі ойындар, жарыс сабақтарын ұйымдастыруға болады.   
Қорыта келгенде, ағылшын тілін сыныпта деңгейлеп оқытудың негізгі мақсаты - 

күнделікті өмірде пікірлесім түрлеріне еркін араласып, сөйлеу, әңгімені қолдау дағдыларын 

қалыптастыру, мемлекеттік тілдің мәртебесін көтеру, тіл тазалығын сақтау, үйренушінің өз 
бетімен білім алуы, ізденуі болып табылады. 
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 STEAM ТЕХНОЛОГИЯСЫ ОҚЫТУ ҮДЕРІСІНДЕ  

СҰРАҚ ҚОЮДЫҢ МАҢЫЗДЫЛЫҒЫ  

 

Арысбаева Жарқынай Асетуллақызы 

Шымкент қаласы білім басқармасы әдістемелік  
орталығының әдіскері  

 

Қазіргі заман талаптарына сәйкес қазіргі мектеп «білімді тұлға», яғни білім, білік пен 
дағдылары қалыптасқан жеке тұлғаны дайындаумен ғана шектеле қоймай, өмірдің 

өзгерістеріне дайын болатын, белсенді және шығармашыл ойлайтын, интеллектуалды және 
жан-жақты дамыған жеке тұлғаны дайындау тиіс.   

Шындығында мұғалімнің алдында оқушыларға білім мен тәрбие беруде үлкен 
жауапкершілік тұр. Әрбір оқушыны оқытып тәрбиелеуге байланысты мәселелерді өздігімен 
және шығармашылық ынтамен шешуге қабілетті жаңашыл мұғалім керек. Жаңа, тез 

өзгермелі, білімді де білікті, тың серпіліске, өзгеруге дайын және жаңа талап межесінен 
көріне алатын шығармашыл да кәсіби шебер мұғалімдерді қажет етіп отырғанына  көзіміз 

жетті.  
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Оқушылардың мектепте табысты оқуы ғана емес, өмірде де табысты болуы  
мұғалімнің қабілетіне, оның құзыреттілігіне байланысты екенін терең түсіндік. Мұғалім 
оқушылар үшін қандай да бір пән бойынша білім беретін адам ғана емес, сондай -ақ олардың 

оқудағы еңбегін қызықты, тиімді ұйымдастыра алатын, оларға үлгі болатын ерекше тұлға 
болуы керек. Жаңа заман мұғалімнен күнделікті оқушылармен  қарым-қатынас барысында 

әрбір жағдаят үстінде ерекше білім деңгейін көрсетуді және шығармашыл шешім қабылдай 
алуын талап етіп отыр. Оны қанағаттандыру үшін қазіргі заманның мұғалімі жаңашыл, 
икемді, өзгерісті тез қабылдай алатын, жан-жақты, жаңа педагогикалық инновациялық 

технологияларды меңгерген болуы керек. 
 Бірақ, STEAМ технологиясының қай әдіс-тәсілін қолдансаңыз да оқушы мен мұғалім, 

мұғалім мен оқушы арасында сұрақ қою маңызды дағдылардың бірі болып табылады, себебі 
сұрақ дұрыс қойылған жағдайда оқытудың тиімді құралына айналады және де оқушылардың 
оқуына қолдау көрсетіп, оны жақсарта және кеңейте алады. Оқушылардың тақырыпты 

түсінуіне қол жеткізу үшін мұғалімдер сұрақтардың екі түрін: төмен дәрежелі және жоғары 
дәрежелі сұрақтарды кең қолданады деген пікір бар. Кей кездері төмен дәрежелі сұрақтарды 

«жабық» немесе «дұрыс емес» сұрақтар деп те атайды. Бұл – жаттап алуға бағытталған және 
де оған берілген жауап «дұрыс» немесе «дұрыс емес» деп бағаланатын сұрақтар. Ал жоғары 
дәрежелі сұрақтар қойылғанда, оқушылар ақпаратты белгілі бір жолдармен қолдануға, қайта 

құруға, кеңейтуге, бағалауға және талдауға тиіс болады. Тиімді педагогика аясында бұл 
сұрақтардың екі түрі де қолданылады, тек қойылатын сұрақтың түрі оның мақсатына қарай 

өзгеріп тұрады. Оның үстіне, сұрақтарды оқушылардың білім алу қажеттіліктеріне сәйкес 
құру қажет.  

Түрлі мүмкіндіктерге және түрлі оқушыларға қарай сұрақтарды саралауға болады. 

Оқушының білім алуын қолдау үшін сұрақ қоюдың түрткі болу, сынақтан өткізу және 
басқаға бағыттау сияқты әртүрлі тәсілдерін пайдалануға болады. Түрткі болу: түрткі болуға 

арналған сұрақтар бірінші жауап алу үшін және оқушының жауабын түзетуге көмектесу үшін 
қажет, айталық, сұрақты қарапайым етіп қою, өткен материалға оралу, ойға салу, дұрысын 
қабылдау және толығырақ жауап беруге итермелеу. Сынақтан өткізу: сынақтан өткізуге 

арналған сұрақтар оқушыларға анағұрлым толық жауап беруге, өз ойларын анық білдіруге, 
өз идеяларын дамытуға көмектесетіндей етіп құрылуы қажет, сондай-ақ «Сіз мысал келтіре 

аласыз ба?» деген сияқты сұрақтар тапсырманы орындау барысында оқушыға бағдар беріп 
отырады. Басқаға бағыттау: сұрақты басқа оқушыларға қайта бағыттау, мысалы, «Көмектесе 
алатындар бар ма?» Оқуды дамытудағы сұрақтардың маңызын қарастыратын болсақ, сұрақ 

қою арқылы мұғалім:  
•оқушыларды тақырып бойынша және сындарлы сөйлеуге ынталандырады; 

• оқушылардың шынайы қызығушылығы мен сезімдерін анықтайды;  
• білімге құштарлықты дамытады және зерттеуге ынталандырады; • оқушыларға өз 

білімін басқа адамдарға сөзбен жеткізуге көмектеседі; 

 • оқушылардың сын тұрғысынан ойлауына ықпал етеді;  
• оқушыларға сын тұрғысынан ойлауға көмектеседі;  

• оқушылардың бір-бірінен үйренуіне, басқа оқушылардың идеяларын құрметтеуіне 
және бағалауына ықпал етеді;  

• әңгіме және ой елегінен өткізу көмегімен ойын жинақтауға көмек береді, іс-

әрекеттерін тереңдетеді және шоғырландырады;  
• оқытуды қиындатып, кедергі келтіретін қиындықтар мен түсінбестіктерді 

анықтайды. 
STEAМ технологиясында әңгімелесу - оқытудың диалогтық әдісі, мұғалім 

оқушыларға мұқият ойластырылған сұрақтарды жүйелі қою арқылы олардың жаңа оқу 

материалын меңгеруіне жағдай жасап, бұрын оқылған материалдарды қалай меңгергенін 
тексереді. Әңгімелесу - дидактикалық әдістің ескі түрі, оны Сократ шебер түрде қолданған, 

сондықтан әңгімелесу әдісін Сократ әдісі деп атайды. Оқу материалының мазмұны, 
оқушылардың шығармашылық танымдық қызметіне қарай дидактикалық процестегі 
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әңгімелесу әдісінің көптеген түрлері бар. Олар: кіріспе немесе сабақтың тұсаукесерін 
ұйымдастыратын әңгіме, жаңа білімді жинақтаушы, жүйелеуші және бекітуші әңгімелер 
арқылы оқушылардың іс-әрекеттің жаңа түріне, жаңа білімді тануға дайындық деңгейі 

анықталады. Әңгімелесу әдісі оқушыны жаңа білімді алуға белсене қатыстырып, оны білім 
алу әдістеріне, мұғалім қойған сұрақтарға өз бетімен жауап беруге үйретеді. Әңгімелесу 

барысында мұғалім оқушылардың білімі мен тәжірибесіне сүйеніп, олардың жаңа білімді 
түсінуін, қорытынды жасауын жеңілдетеді. 

Бірлескен іс-әрекет арқылы оқушылар өздері еңбектеніп, ойланып жаңа білім алады. 

Білімді жинақтайтын, бекітетін әңгіме оқушылардан теориялық білімдерін, оны қолдану 
тәсілдерін жүйелеуге бағытталған. Оқушы өз білімін жаңа оқу және ғылыми мәселелерді 

шешуге қолданады. Барнс: «Сыныпта тіл қаншалықты қолданылса, оқушылардың оқуына 
соншалықты әсер етеді. Мұғалімді селсоқ тыңдағанда емес, вербалды құралдарды қолдану 
нәтижесінде, яғни,сөйлесу, талдау және дәлелдеу барысында жүзеге асады.» -деп көрсетеді. 

Оқыту барысында әңгімелесудің атқаратын ролінің маңыздылығын көрсететін дәлелдер 
жеткілікті. Яғни, әңгімелесу әдісінің артықшылықтары: 

• оқушылардың тақырып бойынша өз ойларын айтуға үнемі қатыстыру арқылы оқу-
танымдық қызметін белсенді етуі; 

• басқа оқушылардың түрлі идеяларын тыңдауға үйрену арқылы, оқушылардың өз 

білімі мен идеяларын бағалай алуы, құрдастарының пікірін құрметтеуге үйрену; 
• мұғалім үшін жақсы диагностикалық құрал, әр оқушының білімі мен пайымын 

байқауға болады; 
• құрдастарымен, мұғаліммен қарым-қатынасқа түсуді үйрететін үлкен тәрбиелік күші 

бар. 

• ес пен тілді дамытады, сабаққа қызығушылығы артады және барлық оқушыны 
сабаққа тартудағы тиімді әдіс; 

Әңгімелесу әдісінің кемшілігі: 
• уақыттың көп кетуі; 
•  оқушы дұрыс жауап бермеуі мүмкін, оны басқа оқушылар естіп, есінде сақтап 

қалады. 
 Әңгімелесу оқушылардың оқуының ажырамас бөлшегі болып табылады және 

әңгімелесуді үш түрі болады деп көрсетеді: әңгіме-дебат, топтық әңгіме, зерттеушілік әңгіме. 
Ендеше оқытуда әңгімелесу әдісін қалай қолданып жүрміз? Әңгімелесу барысында мұғалім 
сұрақты бір оқушыға (жеке әңгімелесу) немесе барлық сынып оқушыларына (жаппай) қояды. 

Әңгімелесудің нәтижесі көп жағдайда сұрақтардың дұрыс қойылуына байланысты. 
Мұғалімдер сұрақтың маңызына көңіл бөлмеген жағдайда сыныпта сұрақ қою үлгісі 

«бастама-жауап-кейінгі әрекет» нысаны бойынша мұғалімнің ықпалымен болатын 
әңгімелесу жүреді де, оқушылардың білім алуына, оқуға ынталануына, бір-бірімен сұхбат 
құруына мүмкіндік беріле бермейді.  

Оқытуда әңгіменің қай түрін қолдансақ та, оқушылардың оқуға ынтасын арттыруы 
үшін не істеу керектігін ойланады. Оқушының ішкі уәжі «Мен» тұрғысынан маңызды жеке 

мүддесін ескерген жөн. Оқушы үшін мағыналы деп шешкен нәрселер ғана оның ынтасын 
арттыра алады. Сол себепті де сындарлы оқытуда әр адам үшін маңызды деген мәселе немесе 
мәселелер жиынтығы төңірегінде шоғырланады. Мұғалім мақсаты оқушыға сабақтағы 

әңгіменің оған қажетті (оқушы үшін мағыналы деп есептейтін) нәрселер жайында болатынын 
сезіндіру болып табылады. Сонымен қатар, мұғалімдер үшін сұрақ қою маңызды дағды 

болып табылады, себебі дұрыс қойылған сұрақ қана оқытудың тиімді құралына айналып 
оқушылардың оқуында нәтижеге жеткізеді  Әңгімелесу кезінде кез-келген бала бірден оқыту 
үдерісіне еніп кете алмайды, мазасыздық болуы заңды. Сонда әңгімелесуді қалай 

ұйымдастырған жөн? Ең біріншіден, балаларды эмоциональдық  қолдау керек. Себебі, кейбір 
оқушылар жалпы болып жатқан әңгімелесуге өз еркімен бірден кірісіп кете алмайды. Ондай 

оқушыларға өз мүмкіндігін көрсету үшін шағын жұптағы, үштіктегі жұмыстарда 
әңгімелесуге қатысуға тарту пайдалы. Әңгімелесуге кезінде мұғалім оқушының білім алуы 
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үшін  ынталандырады, оқыту мен тәрбиелеу қатар жүреді және оқушының басқа балалармен 
іскерлік қарым-қатынасқа түсу дағдыларын шыңдайды.Жоғарыда айтып кеткендей,  оқушы 
үшін мағыналы деп шешкен нәрселер ғана оның ынтасын арттыра алады. Сондықтан оқу 

материалын мұғалімнің сүзгіден өткізіп, оқушы үшін ең маңыздысын белгілеп, оқыту 
үдерісінде әңгімелесудің қай түрін қолданғанда тиімді екенін айқындау қажет.  Алайда, 

сабақтың тақырыбы мен мақсатына, оқу материалының мазмұны мен көлеміне, 
оқушылардың дайындық дәрежесіне сәйкес, сабақтың құрылысы мен оқу әдісін ұдайы 
толықтыруды мұғалім өзі белгілеп, әңгімелесу түрлерін таңдайды. 

Әңгіме-дебат - оқу пікірталастары ретінде әңгімелесу әдістерінің ішінде елеулі орын 
алады. Оның оқыту үдерісіндегі ең басты қызметі - танымдық қызығушылықты 

ынталандыру, оқушыларды қандай да мәселе бойынша түрлі ғылыми көзқарастарды 
белсенді түрде талдауға қатыстыру, басқа жеке тұлғанық және өзінің көзқарастарының 
негіздерін түсінуге жағдай жасау. Оқушыға мәселені өз бетімен шешуге үйрету үшін, оған 

шағын зерттеу жұмыстарын беру керек. Мұғалім картиналар, құжаттар көрсетіп, оларға 
сұрақ қоюды ұсынады, фактілерден қорытынды шығартады, ұсыныстар айтқызады. 

Зерттеушілік әңгімеде мұғалім алдын ала мәселені шешуге алып келетін, оқушылардың 
білімдерін еске түсіртетін сұрақтар әзірлейді. Оқушылар жеке мәселелік сұрақтарды шешсе, 
онда ішінара - ізденіс әдісінің қолданылғаны. Мұғалім тапсырма әзірлеп, оның қай жерлерін 

оқушылар зерттеу арқылы орындайтынын белгілейді. 
Әңгімелесу әдісінің құндылығы оқушылардың бірлескен әрекетке тартылуымен 

қатар, жоғары деңгейдегі ойлау қабілеттерінің өрістеуіне, зияткерлік қырларының дамуына 
ықпал етеді. Оқушылар әңгімелесуге, талқылауға белсенді тартылғанда олардың оқуы 
тиімдірек болады. Оқушылар әңгімелесуге тартыла отырып басқа құрбыларының 

көзқарастары арқылы өзінің тұжырымдамалық түсінігін тереңдетіп, дамытуына мүмкіндік 
алады. 

Сыныптағы диалогтік әңгімені дамыту мен   оқытудағы әңгіме - қарым-қатынас 
жасаудың бірсарынды үдерісі емес, керісінше, әңгіме барысында идеялар екіжақты бағытта 
жүріп, соның негізінде оқушының білім алу үдерісі алға жылжитын белсенді үдеріс деп 

тұжырымдайды. Диалог барысында оқушылар (сонымен қатар олардың мұғалімдері де) 
келісілген нәтижеге жету үшін күш-жігерін жұмсайтын және   білімді бірлесіп алуда немесе 

«пікір алмасу» барысында тең құқылы серіктестер болып табылады. Бірлесіп ойлау 
оқушылармен диалог құру арқылы іске асады, дегенмен оны оқушылар бірлескен зерттеу 
барысында да анықтай алады. Мерсердің зерттеуіне сәйкес, әңгімелесу оқушылардың 

оқуының ажырамас бөлшегі болып табылады және әңгіменің үш түрі бар.  
Әңгіме-дебат;   

Кумулятивтік әңгіме;  
Зерттеушілік әңгіме. 
Мұғалім ақпараттанушы емес, оқушының жеке тұлғалық және интеллектуалды 

дамуын жобалаушы, әлемдік деңгейге сай жаңарған әдістемемен оқытуды меңгеру үшін 
мұғалеммен жоғары құзырлықты ұйымдастырушылықты қабілеттілікті, оқушыларды қазіргі 

қоғамның түбегейлі өзгерістеріне лайық бейімдеу, оларды зерттеушілік дағдыларын дамыту 
бағыты талап етіледі. Қазіргі кезеңде республикамызда білім берудің жаңа жүйесі 
жасалып,қазақстандық білім беру жүйесі әлемдік білім беру кеңістігіне енуге бағыталуда. 

Білім беру саласында оқытудың жаңа педагогикалық технологияларын практикада  
меңгермейінше сауатты,жан-жақты маман болу мүмкін емес. 

 Ал жаңа технологияны меңгеру оқытушының интеллектуалдық, кәсіптік, 
адамгершілік,руханги,азаматтық және басқа көптеген адами келбетінің қалыптасуына игі 
әсерін тигізеді,білімгер тұлғасын дамытып,оқу тәрбие үрдісін тиімді ұйымдастыруына 

көмектеседі. 
Қорыта келе айтарым, қай кезеңде, қай қоғамда болсын жеке тұлғаның қалыптасуы 

ұстаздан басталады. Білім саласындағы түбегейлі өзгерістер ұстазға үлкен жауапкершіл ікт і 
талап етеді. Өздігінен білім алатын, жан-жақты ізденетін, алдағы өмір жолын өзі болжай 



~ 70 ~ 

алатын тұлға тәрбиелеу-ұстаздың қолында. Сондықтанда, педагог қызметкерлердің 
мәртебесін, кәсіби қызметіміздің нәтижесін жоғары деңгейге көтеруде  аянбай қызмет 
жасауға шақырамын. 
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ҚР Президенті Н.Ә.Назарбаевтың «Болашаққа бағдар: рухани жаңғыру» 

бағдарламалық мақаласындағы жаһандық бәсекеге қабілетті әлемдік дамыған 30 елдің 
қатарына қосылу жағдайында рухани сананы жаңғырту бағыттарын іске асыру және 

робототехника бойынша ғылыми-техникалық шығармашылықты дәріптеу, халықаралық 
деңгейдегі білім беру ұйымдары арасында оқу процесінде робототехниканы қолдану 
тәжірибесін ұсыну мақсатында институтымызда бірқатар жұмыстар атқарылуда[1].  

Атап өтер болсақ біліктілікті арттыру курстары ұйымдастырылып атаулы іс-шаралар 
мен арнайы кабинет жабдықталды.      

Осы бағытта Елбасымыз «Мәңгілік ел» болуға қадам басқан тәуелсіз еліміздің ұлттық 
кодын сақтаған, яғни ата-бабаларымыздан қалған ұлттық мәдениетіміз бен әдебиетімізді, 
ғасырлар бойы тарихымызда сақталған, қазақтың ұрпақтан-ұрпаққа жалғасып келе жатқан 

әдет-ғұрыптары мен салт- дәстүрлерін, тіліміз бен дінімізді, әдебиетімізді, ұлттық 
рухымызды дәріптеу, осы ұлттық құндылықтарымызды өн бойына сіңіре білген, білімді, 

бәсекеге қабілетті, саналы ұрпақты тәрбиелеу міндетін алға қояды.  
Робототехника — елімізде енді ғана дамып келе жатқан инновациялық сала. Ал 

әлемде бұл саланың тарихының тамыры тіпті тереңде жатыр. Робот саласында маман болу 

үшін, әмбебап болу керек. Бұл жерде жалғыз темір-терсек емес, қозғалтқыштарды да білу 
керек. Қозғалтқыштардың өздері неше түрге бөлінеді. Робот –компьютер арқылы 

басқарылатын сондай техниканың нақты бір мысалы. Компьютер дегеніміз, тікелей айтсақ 
әртүрлі микропроцессорлық  құрылғылар. 
Қазіргі таңда білім беру жүйесіндегі техниканың басым бағыттарына тоқталар болсақ, онда 

робототехника — электроника базасында автоматтандырылған техникалық жүйелерді 
әзірлеу үрдісі туралы ғылым, механика және бағдарламалау. 

Роботтармен жұмыс істеу, программалау, оны жетілдіре түсу жас буын үшін өте 
қызықты. Робот жасау арқылы балалардың ойлау қабілеті дамиды, бағдарлама жасап 
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үйренеді және олардың ғылымға қызығушылығын оятып болашақ мамандыққа баулуға жол 
ашады. Робототехниканың негізінде оқушылар математика, физика, информатика және басқа 
жаратылыстану-ғылыми бейіндер пәндерінде алған білімдері мен дағдыларын интегралдай 

отырып, роботты техниканы, инженерлік дағдыларды қалыптастыруға және 
технологияларды оқып үйренуге мүмкіндігі жоғары.  

  Қазіргі таңда мектебімізде робототехника үйірмелері ашылып, оқушылар 
робототехника саласымен танысып келе жатыр. 
Мектеп оқушылары оқу-танымдық қызмет бағыты ретінде «Робот техникасы» курсына 

танымдық тұрғыдан жоғары деңгейде қызығушылық білдіреді. Мектепте робот техникасын 
оқыту келесі білім беру конструкторларының көмегімен жүзеге асырылады: LegoWeDo, 

LegoMindstorms NXT, Lego Mindstorms EV3, Matrix, Fischertechnic, Arduino, Roborobo және 
т.б. Робот техникасы негізінде ойын технологиялары жатыр, бұл оның көпшілік 
қызығушылығына ие болуына негіз болып отыр. Ойын оқытуды ұйымдастырудың тиімді 

әдісі мен тәсілі болып табылатыны сөзсіз, оның үстіне ол оқушыларға білім алу үдерісін 
байқамай-ақ үйренуге мүмкіндік береді. Бұнымен қоса, робот техникасы - ғылым мен 

техниканың қазіргі даму деңгейін көрсететін ықпалдастырылған пән саласы. Ол 
информатика, физика, математика сияқты мектеп пәндерін қамтиды. Негізгі пән 
информатика болып табылады. Білім берудегі робот техникасының аталған оқу пәндерімен 

байланысының екі түрін атап көрсетуге болады: робот техникасын оқыту үшін қажетті 
пәндік білім элементтері; пәнаралық білім элементтері. 

  Робот (чех. robot, robota — еріксіз еңбек, rob — құл; чех жазушысы К. Чапек ойлап 
шығарған сөз, ол алғашқы ұғымында “жұмысқа шебер адам” мағынасында қолданылды) — 
антропоморфтық (адам тәрізді) әрекеттер, қимылдар жасайтын машина; адам жүрісі мен 

қимылын еліктететін автоматтандырылған кұрылғы [2]. 
Робототехника (робот және техника; ағылш. Robotics роботика) роботтардың құрылысымен, 

жұмысы мен қолдануымен айналысатын, оған қоса олардың басқару, сезіну мен мәлімет 
өңдеумен айналысатын механикалық, электр және электронды инженерия мен компьютер 
ғылымдарының біріккен саласы. 

Робототехника роботтардан басқа автоматтандырылған техникалық жүйелер мен өндірістік 
үдерістердің ең жаңа техникалық жиынтықталуын әзірлеу мен қолдану жолдарын зерттейтін 

ғылым. 
Автоматтандырылған машиналар, басқа сөзбен айтқанда роботтар, адамдардың орнына 
қауіпті жерлерде, немесе зауыттағы құрастыру үдерістерінде жұмыс істей алады. Роботтар 

сыртқы келбеті бойынша, жүріс-тырысы мен танымы бойынша адамдарға өте ұқсас болуы 
әбден мүмкін. Қазіргі таңда ғалымдар гуманоид роботтарды барынша адамдарға ұқсас 

қылуға тырысып жатыр. 
Робот қоршаған әлеммен әрекеттескен кезде адамның (жануарлардың) қызметтері мен іс-
әрекеттерін ішінара немесе толық атқарады. Алғашқы роботтар адамның қозғалысы мен 

сырт пішінін қайталады. Олар ойын-сауық мақсаттарында пайдаланылды. Қазіргі кезде 
тұрмыстағы көптеген қызметтерді атқаратын, қадағалайтын, мүгедектер мен сәбилерге 

көмекші, көңілін аулайтын, т.б. роботтар жасалынды, интеллектуалдық роботтар да пайда 
бола бастады. Робот техниканың дамуы барысында адамдарды бір сарынды ауыр 
жұмыстардан, жоғары радиациялы, жоғары немесе төмен температура жағдайларындағы 

және адам қатынауы қиын жерлердегі (су астында, ғарышта) жұмыстардан босататын 
автоматтық құрылғылар мен механизмдер түрінде жасалып, олар үнемі жетілдіріле түсуде. 

Мұндай құрылғылар мен механизмдер өнеркәсіптік роботтар деп аталады [3]. 
Өнеркәсіптік роботтар – өндіріс процесінде адамның қозғалу және басқару сияқты іс-

әрекеттерін (өндіріс заттарының орнын ауыстыру т.с.с.) және технологиялық құралдардың 

(айла-тетіктердің) қызметтерін орындайтын автоматтық машина. Адамның қатысуынсыз бір 
немесе бірнеше технологиялық операцияны, өңделетін бұйымды тиеу мен түсіруді қоса 

алғанда автоматты түрде орындайтын технологиялық өңдеуші машиналардың, өндірістік 
машиналардың, тасымалдау және көмекші жабдықтардың жиынтығын робот-техникалық 

https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%25A7%25D0%25B5%25D1%2585_%25D1%2582%25D1%2596%25D0%25BB%25D1%2596
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%25A2%25D0%25B5%25D1%2585%25D0%25BD%25D0%25B8%25D0%25BA%25D0%25B0
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%25A1%25D1%2583
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D2%2592%25D0%25B0%25D1%2580%25D1%258B%25D1%2588
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%2590%25D0%25B2%25D1%2582%25D0%25BE%25D0%25BC%25D0%25B0%25D1%2582
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%259C%25D0%25B5%25D1%2585%25D0%25B0%25D0%25BD%25D0%25B8%25D0%25B7%25D0%25BC
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%259C%25D0%25B5%25D1%2585%25D0%25B0%25D0%25BD%25D0%25B8%25D0%25B7%25D0%25BC
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кешен деп атайды. Робот-техникалық кешеннің, әдетте, электрондық есептеу машинасы 
(ЭЕМ) немесе микроконтроллер негізіндегі бағдарламалық басқару жүйесі болады. Робот-
техникалық кешен “адамсыз технологияны” енгізудің негізі болып табылатын икемді өндіріс 

жүйелерінің бастапқы буыны болып табылады. Робот-техникалық кешенді пайдалану жұмыс 
күшінің тапшылығы жағдайында өте маңызды. 

Елбасы Н.Назарбаевтың "Қазақстан жолы – 2050: Бір мақсат, бір мүдде, бір болашақ" 
атты халыққа Жолдауында: "Біз оларды белсенді өмірге тартамыз, олар тек жәрдемақы алып 
қана қоймайды, сонымен бірге өздерін қоғамның мүшесі, пайдалы еңбеккер ретінде сезінетін 

болады", – деп атап көрсетіп, оларға барлық жағдайдың жасалу қажеттігін тапсырған-ды [4]. 
Қазіргі кезде роботтардың көптеген түрлері бар, әртүрлі орталарда әртүрлі жолмен 

қолданылады. Қолдану мақсаты мен сыртқы келбеті әртүрлі болғанымен, құрылымына 
келгенде баршасында 3 бірдей жерлері бар: әр робот механикалық негізі - құрылғы, рамадан 
тұрады. Сол раманың түрі қолданылатын мақсатына қарай өзгереді. Мысалы, робот лай мен 

құмның үстімен жүретін болса, шынжыр тракторлар қолданылуы мүмкін. Механикалық 
жағы ойлап табушының бір бөлек мәселенің шешімі, робот жүретін жердің қоршаған 

ортасына байланысты. Роботтың формасы атқаратын функциясымен тікелей байланысты.  
Әр робот электр бөлшектерден тұрады. Сол бөлшектер робот жүйелерін толығымен 
бақылайды. Мысал ретінде шынжыр арқылы жүретін роботты алсақ, сол шынжырларды 

жүргізу үшін күш керек. Сол күш электр қуаты ретінде келіп, сымдар арқылы өтіп, батареяда 
сақталады; осы негізгі схема. Газбен істейтін машиналар да газды қолдану үдерісі үшін токты 

керек етеді. Сол себептен, газбен жүретін көлік сынды машиналарда да батареялар бар. 
Электр жүйесі роботтың қозғалуында (мотор) қолданылады, өлшеу үшін (электр сигналдар 
жылу, дауыс, тұрған жері мен энергия мөлшерін анықтау үшін) және жалпы қолдану үшін 

(робот жалпы негізгі операцияларды жасау үшін өз мотор мен сенсорларына біраз энергия 
жолдауы керек). 

Барлық роботтар кішкене болса да компьютер кодын керек етеді. Сол алгоритмде 
робот қалай жұмыс істейтіні көрсетіледі. Код жазған адам программаның ішінде робот 
шешімін қалай және қашан қабылдап, әрекет ететінін жазады. Сол шынжыр арқылы жүретін 

робот өзінің механикалық дизайны мен құрылысының арқасында лайды керемет етіп, өзінің 
батареясынан сымдар арқылы керек мөлшерде энегия алса да, компьютер программасынсыз 

орнынан жылжымайды; өйткені программа роботқа қашан, қайда жылжу керек екендігін 
айтады. Программа роботтың негізгі мәнін құрады. Роботтың механикалық және электр 
бөлшектері керемет әрленіп, бірақ жазылған программасы нашар болса, роботтың жұмыс 

істеуі екі талай, істесе де, қозғалуы мен жұмыс істеуі ретсіз болады. Негізгі үш түрлі 
алгоритмдер бар: қашықтан басқару, жасанды интеллект және гибрид. Қашықтан 

басқарылатын роботтарда бұйрықтар жиынтығы бар. Ол бұйрықтарды тек қашықтан 
басқаратын құрылғының сигналын алғаннан кейін ғана орындайды. Жалпы айтқанда, адам 
сол құрылғы арқылы бір қашықтықта орналасқан роботты басқарады. Жасанды интеллект 

қолданылатын роботтар қоршаған ортаға байланысты шешімдерді өздері қабылдайды. 
Роботтың жүйесіне қоршаған ортаның факторларына, объектілеріне әртүрлі реакция 

жазылған. Жасанды интеллект сол реакцияларды ескере тұрып, қоршаған ортаның 
факторларына өзі әсер береді. 

Қорыта келе робот техникасы дегеніміз – зияткерлік автоматтандырылған техникалық 

жүйелерді әзірлеу және пайдаланумен айналысатын қолданбалы ғылым.  Жалпы, бұл 
бағдарламаның өзектілігі – білім беру жүйесінде жаратылыстану ғылыми бағытында 

оқушылармен жұмыс істеу және оқушылардың ой – өрісін кең дамыта отырып, инженерлік 
ойлау негіздерінің алғы шарттарын қалыптастыру деп ойлаймыз. 

Робототехника бағытының даму болашағы зор. Робототехника негіздерін оқып-

үйренуде бірқатар жалпы білім беретін пәндерден білімдерін пайдалануымыз қажет. 
Робототехника оқушылардың сын тұрғысынан ойлауын дамытуға және практикалық 

тапсырмаларды шеше білуге ықпал етеді, сонымен қатар бұл жастарды ғылым, технология, 
математика арқылы жаңашылдыққа шабыттандыратын, бүгінгі күннің мәселерін шешу үшін 

https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fkk.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%25AD%25D0%25BB%25D0%25B5%25D0%25BA%25D1%2582%25D1%2580%25D0%25BE%25D0%25BD%25D0%25B4%25D1%258B%25D2%259B_%25D0%25B5%25D1%2581%25D0%25B5%25D0%25BF%25D1%2582%25D0%25B5%25D1%2583_%25D0%25BC%25D0%25B0%25D1%2588%25D0%25B8%25D0%25BD%25D0%25B0%25D1%2581%25D1%258B
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өз дағдылырын қолдануға, жағдайды талдауға шығармашылықпен ойлауға мүмкіндік 
беретін өте тартымды білім ортасы деп ойлаймыз. 
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«Өрлеу» БАҰО АҚ филиалы Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ , 
«Мектепке дейінгі тәрбиелеу және тұлғаны әлеуметтендіру» 

 кафедрасының аға оқытушылары 
 

Елімізде «Цифрлы Қазақстан» кешенді бағдарламасы аясында жүргізіліп жатқан 

мемлекеттік маңызы бар күрделі жобалар білім беру жүйесінің алдына болашақта бәсекеге 
қабілетті ұрпақты дайындаудың міндеттерін белгілеп берді.  

Сондықтан оқытудың әртүрлі технологиялары сарапталып, жаңашыл педагогтердің 
іс-тәжірибесі зерттеліп, оқушылардың сын тұрғысынан орйлау қабілетін және өз бетімен 
іздену дағдыларын дамытуға басымдық берілуде.  Осыған байланысты мектеп қабырғасында 

STEM-білім берудің негізі қаланып,  оқушылардың ғылыми тұрғыдан ойлау дағдыларын 
дамыту қолға алынуда.                          

STEAM технология -әлемдік білім берудегі басымдық беріліп отырған бағыттардың 
бірі. Аббревиатурасы: S – science, T – technology, E – engineering, A – art, M – mathematics, 
немесе: жаратылыстану ғылымдары, технология, инженерлік өнер, шығармашылық, 

математика - қазіргі әлемдегі ең сұранысқа ие бағыттар. Сондықтан оқу үдерісінде 
оқушылардың зияткерлік, шығармашылық кабілеттері мен сын тұрғысынан ойлау 

дағдыларын дамыту, ғылыми тұрғыдан ойлау дағдылары мен танымдық қабілеттерін 
дамытуда  STEM-білім беру  мұғалімдерінің маңызды мақсаттарының бірі болып табылады.  

Десек те, мұғалімдердің STEM-білім беру теориясы мен практикасы туралы 

түсініктері төмен болуымен қатар пәнді оқыту мазмұнын іріктеу мен жүйелеу дағдыларын 
меңгеру қажеттілігі байқалды. Сондықтан мұғалімдер  STEAM - оқыту міндеттеріне, 

оқушылардың функционалдық сауаттылығын қалыптастыруда пәнаралық интеграция 
принциптеріне сәйкес пәнді оқытудың мазмұнын жүйелендіре білуі тиіс.  

STEM-білім беруде робот техникасының үлесі зор екенін көруге болады. Мектепте 

информатика пәнін оқытуда робот техникасының кейбір элементтерін қолдануға болады. 
Мысалы, бағдарламалау тіліндегі «цикл» тақырыбын қарастырарда, Lego модуліндегі 

циклды пайдалануға болады. Нәтижесінде оқушылар Lego конструкторының кез келген 
қозғалыс әрекетін цикл бойынша орындағанын бақылап, бағалай алады. Бұл оқушының 
«цикл» ұғымы туралы өнімді түсінік қалыптастыруға көмектеседі. Сонымен қатар, 

мектептегі робот техникасы негіздері элективті курсында математика пәні бойынша 
«арифметикалық амалдар» мен информатика пәніндегі «цикл» терминін қолданып,  Lego 

машинасының жүру жылдамдығын, жүрген қашықтығын есептеуге болады. Бұл процесс 
оқушыға жалпы автокөліктердің жылдамдығы, жүру қашықтығының есептеу принципін 
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меңгертеді. Осылайша, STEM-білім беру оқушыларды алған білімдерін қоршаған орта 
процестерімен байланыстыруға және жобалық ойлауына мүмкіндік береді. Мұғалім оқу 
үдерісінде ғылыми ойлаудың алғашқы қадамдарын мына кезеңдерді жүзеге асыру арқылы 

қалыптастырады.Олар: - зерттеу мақсатын айқын белгілеу;- ғылыми болжамдар жасау; - 
зерттеу әдістемесін белгілеу; - зерттеудің негізгі кезеңдерін анықтау; - зерттеу жұмыстарын 

жүргізу; - алынған нәтижелерді талдау; - қорытындыларды тұжырымдау. 
Қазақстан Республикасының әлеуметтік-экономикалық даму стратегияларын: «100 

нақты қадам» Ұлт жоспарын, «ҚР білім беру және ғылымды дамытудың 2020-2025 жылдарға 

арналған мемлекеттік бағдарламада»  стратегиялық даму жоспарын іске асыру үшін 
объективті талаптар қойылған[1].  

ҚР Тұңғыш Президенті Н.Назарбаевтың «Төртінші өнеркәсіптік революция 
жағдайындағы дамудың жаңа мүмкіндіктері» атты Қазақстан Халқына Жолдауында: 
«Барлық өңірлердегі Оқушылар сарайларының базасында компьютерлерді, 

лабораторияларды және 3Д-принтерлерді қоса алғанда, барлық қажетті инфрақұрылымдары 
бар балалар технопарктері мен бизнес-инкубаторларының желісін құру керек. Бұл жас 

ұрпақты ғылыми-зерттеу саласына және өндірістік-технологиялық ортаға ұтымды түрде 
кірістіруге көмектеседі» [2] ]деп көрсетілген. 

STEAM оқушыларға ғылыми әдістің күнделікті өмірде қалай қолданылуы мүмкін 

екендігін көрсетеді. STEAM – бұл мектепте және мектептен тыс жобалау және оқу- зерттеу 
қызметін жүзеге асыру бағыттарының бірі, онда оқу жоспары бес пәннің әрқайсысын жеке 

оқытуды болдырмайтын, пәнаралық және қолданбалы тәсілді қолдана отырып оқушыларды 
оқыту идеясына негізделген, STEAM оларды оқытудың бірыңғай схемасына кіріктіреді.  

Сондай-ақ, STEAM-білім берудің негізгі принциптерінің бірі оқушылардың топта 

жұмыс істеу, қарым-қатынас дағдыларын дамыту, топта жұмыс істеуге көмектесе отырып, 
ынтымақтастық құзыреттілігін дамыту мақсатында шағын топтарда жұптық оқыту болып 

табылады. STEAM-технология нақты ғылымдар саласындағы білім беру сапасының 
нашарлауы, студенттер уәждемесі, педагогтердің саны мен сапасы мәселелеріне  байланысты 
танымалдыққа ие болды, оның салдары еңбек нарығында бұл мамандарға деген жоғары 

сұранысқа қарамастан техникалық мамандықтар бойынша оқуға ниет білдірген талапкерлер 
санының азаюына себеп болды. 

Қазіргі кезеңде STEAM-білім беру жоғары технологиялық өндірісті дамытатын 
елдерде басымдыққа ие болып отыр. Ғылыми-инженерлік кадрларға деген аса қажеттілікт і 
технологиялық прогреске және инновациялық экономиканың өсуіне бағытталған мемлекет 

те, «кадр тапшылығын» бастан кешіріп отырған IT-компаниялар да сезінеді. Демек, еліміздің 
экономикалық қуатын дамыту өзіміздің мамандарымызды мектеп қабырғасынан бастап 

дайындаудың маңызы зор. Бұл жөнінде президент Қ.К.Тоқаев былай деген еді: «Кәсіби 
деңгейі жоғары және әлеуметтік тұрғыда жоғары қолдау тапқан мұғалім – орта білім беру 
жүйесінде табысқа жетудің басты кепілі. Мұғалімдерді мемлекеттік наградалармен және 

сыйлықақылармен мейлінше белсенді ынталандырып, олардың еңбегін бұқаралық ақпарат 
құралдарында кеңінен насихаттау қажет» [3].  

Бүгінгі таңда STEAM-білім берудің бірқатар ұтымды тұстарын атап өтуге болады: 1. 
STEAM-оқыту пәнаралық және жобалық тәсілді біріктіреді, оның негізі технология, 
инженерлік шығармашылық және математикаға жаратылыстану ғылымдарын кірікт іру 

болып табылады. 
2. Ғылыми-техникалық білімді нақты өмірде қолдану. Практикалық сабақтар арқылы 

STEAM –оқыту балаларға нақты өмірде ғылыми-техникалық білімнің қолданылуын 
көрсетеді. 

3. Сыни ойлау және мәселелерді шешу дағдыларын дамыту. STEAM бағдарламалары 

балалар өмірде кездесетін қиындықтарды жеңуге қажетті сыни ойлау және мәселелерді 
шешу дағдыларын дамытады. 

4. Өзіне деген сенімділікті арттыру. Балалар әр түрлі өнімдерді жасай отырып, 
көпірлер мен жолдарды салып, аэропландарды ұшырып, машиналарды жүргізіп, роботтар 
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мен электрондық ойындарды сынақтан өткізіп, өздерінің суасты және әуе құрылымдарын 
жасап, әр жолы мақсатқа жақындай түседі. 

5. Белсенді коммуникация және бірлескен жұмыс. STEAM бағдарламалары сондай-

ақ, белсенді қарым-қатынас пен шығармашылықты қамтиды. 
6. Жобаларға креативті және инновациялық тәсілдер. STEAM -оқыту алты кезеңнен 

тұрады: сұрақ (тапсырма), талқылау, дизайн, құру, тестілеу және даму. 
7. Оқу мен мансап арасындағы көпір. Түрлі мамандықтарға қажеттіліктің өсу деңгейі 

талданатын көптеген жарияланымдар бар. 

8.Балаларды өмірдің технологиялық инновациясына дайындау. STEAM 
бағдарламалар сондай-ақ, балаларды технологиялық дамыған әлемге дайындайды. 

 Оқыту үдерісін жаңаша ұйымдастыру оқытушының өзін-өзі дамытуына қолайлы 
жағдай жасай отырып, оның шығармашылық қабілетінің артуына септігін тигізеді. 
Сондықтан, ғылыми-техникалық прогрестен қалмай, жаңа педагогикалық инновацияларды 

дер кезінде қабылдап, өңдеп, нәтижелі пайдалана білу – әрбір ұстаздың негізге міндеті. 
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НӘТИЖЕГЕ БАҒЫТТАЛҒАН БІЛІМ БЕРУДІҢ НЕГІЗІ - КӘСІБИ ҚҰЗЫРЕТТІЛІК 

 

Мырзатаева Гулсара Карпыковна 

«Мектепке дейінгі тәрбиелеу және тұлғаны әлеуметтендіру»  
кафедрасының аға оқытушысы 

 

  Бүгінде еліміздің әлемдік білім кеңістігіне бет бұруы, яғни білім беру 
парадигмасының өзгеріп,  жаңа ұлттық модельдің қалыптасуы үшін өзіміз оқытып отырған 

шәкірттеріміздің мектеп партасында отырып, робототехниканы меңгеріп,  жан -жақты 
ойлайтын, өзіндік көзқарасы қалыптасқан ұрпағын оқытып, тәрбиелейтін  педагогикалық 

кадрларды  дайындаудың  сапасын  арттыруды талап  етіп отыр. Нәтижеге бағытталған білім 
беруде оқыту  сапасын арттырудың жаңаша жолдары мен әдістерін меңгеруге және тиімді 
қолдануға дағдыланған «Жаңа формация» маманы болу – білім беру саласының өзекті 

мәселелерінің бірі. Білім беруді түрлендіруде, білім процесін реформалауда зерттеуші 
мұғалім мен көшбасшы мұғалім жаңа формация мұғалімі ретінде орталық тұлға болып 

табылады. Нәтижеге бағытталға білім беру жүйесіндегі педагогтің кәсіби құзыреттілігін ің 
теориялық негізін айқындап алу үшін, терминнің дербес анықтамасын түсініп алған артық 
болмас, яғни психологиялық-педагогикалық әдебиеттердегі ғалымдардың зерттеулеріне  

қарағанда, кәсіби шеберліктің қалыптасуы мен даму үдерісінде екі ұғым «құзыреттілік» және 
«құзырет» ұғымдары пайдаланылып келеді. Бірінші «құзыреттілік» С.Ожегов  сөздігі 

бойынша, белгілі бір кәсіби қызметке байланысты, «қандай да болсын мәселеден 
хабардарлық, беделділік», ал екіншісі, «құзырет» қандай да бір істі жүргізетін жеке адамның, 
мекеменің мәселелерді шешуге, іс–әрекет етуге, бір нәрсені істеуге құқықтылық шеңбері. 

Методикалық терминдер сөздігінде «Құзыреттілік – қандай  да бір  оқу пәнін оқыту 
үдерісінде қалыптасатын білім, білік, дағдылар жиынтығы, сонымен қатар, қандай да бір 

қызметті орындай алу қабілеттілігі», – делінген. Дұрыс ұйымдастырылған әдістемелік пен 
оның кәсіби дамуға бағытталған жұмыстары ғана жаңашылдық кепілі болады. Сол себепті, 
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мұғалімдердің кәсіби біліктілігін арттыруда өздеріне бағытталған іс – әрекеттерін жаңаша 
ұйымдастыру өте маңызды. 
  Кәсіби құзыреттілік мәселесін зерттеген ғалымдардың ой тұжырымдарын терең 

талдай отырып, нәтижеге бағытталған білім беру жағдайындағы пән мұғалімдерінің 
құзыреттілігін үш аспектімен сипаттауға болады. 

  Мәндік аспект, яғни ахуалды жете түсіну, оны ұғыну және оған деген қарым – 
қатынас, бұл жағдайда нәтижеге бағытталған білім беру маңызы, теориялық негізі жатады; 
  Проблемалық–практикалық аспект, бұл– пән мұғалімдерінің алдына мақсат, 

міндет нормаларын нақты қойып және оны орындау жолдарын сипаттайды; 
  Коммуникативтік аспект,  бұл – педагогтің осы үрдіске, ахуал қатынасын және өзара 

ықпал жасауын қамтамасыз етеді. 
  Құзыреттілік – оқу нәтижесінде меңгерген білім, дағдыны тәжірибеде қолдана алу, 
проблеманы шеше білу, оқушылар дайындығы сапасының құрылымдық сипатын 

анықтайтын жаңа сапа. Нәтижеге бағытталған сапалы білім беруде пән мұғалімдерінің 
құзыреттілігін арнайы, әлеуметтік, пәндік және ақпараттық деп қарауға болады.  

   «Сабақ беру – үйреншікті жәй ғана шеберлік емес, ол – жаңадан жаңаны табатын 
өнер» деп, қазақтың ұлы тұлғасы Ж.Аймауытов айтқандай, мұғалімнің әрбір өткізген 
сабағынан  оқушы қызыға тыңдап, оны өмірде орынды қолдануға бағыт алса және алған ілімі 

жақсы істерге жетелейтіндей, рухани байлығын дамыта алатындай деңгейде 
ұйымдастырылуы керек. Әр сабақта оқушылардың қабылдау деңгейі мен жеке-дара 

ерекшеліктеріне сай  материалдарын игертуде мұғалімнің кәсіби құзыреттілігі нәтижесінде 
оқыту сапасы артады. Мұғалім сабақ үдерісінде оқушылардың білім алу кеңістігін кеңейту 
үшін қосымша материалдар, қызығушылықтарын арттырарлықтай, ізденіске 

итермелейтіндей сұрақ– тапсырмалар арқылы шығармашылыққа баули алады. Осы орайда 
да, әсіресе мектептегі информатика сабағында алған білімін басқа пәндерде қолданып, қазіргі 

робототехника тілімен сабақты түрлендіріп өтіп жатса, оқушы өздігінен ілесіп, ізденіп, өзін 
дамытуы мүмкін. Әр тараудағы шағын мәтіндердің негізгі түйіндерін, автордың айтайын 
деген ойын салыстыра отырып, оқушылардың мәдениетті сөйлеу тілін дамыту арқылы 

кейіпкерлерге мінездеме бере білуге машықтандыра алады. Оның тиімділігі оқыту процесі 
сапалы және оқушыны дамыту сипатында болады. 

  Педагогтың іс – әрекетінің нәтижесін зерттеулер мен зерделеуге сүйене отырып,  
қазіргі уақытта мұғалім: 

1.  теорияны жақсы меңгерген, ұдайы ізденіп, өзінің пәндік, психологиялық, 

педагогикалық және әдістемелік білімін, мәдениет дәрежесін жоғары көтеруші; 
2. коммуникативті, қоғамдық ортада беделді; 

3. өз мамандығын жақсы көретін, біліктілігі жоғары, кәсіптік шеберлігін ұдайы ғылымға  
негіздей отырып дамытатын; 

4. белгілі педагогикалық технологияның толық әдістемесін  меңгерген, ғылымның әр 

саласынан хабардар, жан – жақты білімді; 
5. өзінің әрбір оқушысының ерекшелігі мен зейінін жақсы білетін қамқор, психолог 

болуы керек. 
  Қорыта  айтқанда, мұғалім өз ісінің маманы болуымен қатар, алдындағы баланы 
жақсы көріп, баланың көзқарасы мен пікірін сыйлай білуі керек. Ұлы ағартушы Ахмет 

Байтұрсынұлының: «Бала оқытуды жақсы білейін деген адам әуелі балаларға үйрететін 
нәрселелерін өзі жақсы білуі керек» деген тұжырымында «Шығармашыл ұстаз шығармашыл  

шәкірт дайындайды» деген ой айқын аңғарылады.  
 

Әдебиеттер: 

– Мектеп директорының орынбасары» №6,2011 жыл 
– Сегізбаева О.А. Қазақ философиясының тарихы. – Алматы, Ғылым, 1999 ж. 

– Білімдегі  жаңалықтар. №3-4 2009ж. 
– Қазақстан мектебі. №11 2008 ж. 
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РОБОТИЗАЦИЯ: СЛЕДУЮЩИЕ ЦЕЛИ 

 

Оспанкулова Шолпан Аблакимовна 

Старший преподаватель кафедры «Воспитания и социализация личности» 
филиала АО «НЦПК «Өрлеу»  ИПК ПР по Туркестанской области и г.Шымкент 

 
Исследований, посвященных перспективам замещения людей роботами по отраслям 

и отдельным экономикам, уже сотни, если не тысячи.  

“Восстание машин” пока еще буксует - сказываются общая человеческая инертность, 
бюрократические механизмы и даже банальное отсутствие осведомленности бизнеса о 

возможностях высоких технологий. В ближайшие годы можно ожидать появления роботов, 
способных учитывать архетипы и культурный код людей, за которыми они присматривают 
и о которых заботятся. Такие устройства смогут подстраивать свое поведение и ответы под 

собеседника - машины не предложат сочный стейк вегетарианцу, зато напомнят пожилой 
японке о том, что она может отпраздновать Сэцубун. 

Люди любят ощущать собственную индивидуальность и уникальность - а потому, 
роботы, способные распознать эту индивидуальность (или качественно имитировать 
подобное “осознание”), гораздо легче заслужат доверие будущих подопечных. Вероятнее 

всего, одними из первых государств, которые развернут подобные системы, станут 
Объединенное Королевство и Япония. Помимо пожилых людей, роботы, освоившие навыки 

базового социального взаимодействия, придутся ко двору в больницах, домах, на 
предприятиях, в школах и институтах.Традиционные представления о роботизации и ее 
влиянии на жизнь миллионов людей сводились к тому, что инноваторы не могли извлечь 

сколь-либо заметной выгоды, заменив труд низкооплачиваемых сотрудников роботами. 
Впрочем, в последнее время, ситуация кардинально изменилась - Mariott оснащают свои 

комнаты “умными” колонками Amazon Echo, а McDonalds каждый квартал открывает 
автономные киоски самообслуживания по меньшей мере в тысяче ресторанах.  

Министерство образования Японии планирует оснастить школы англоговорящими 

роботами с искусственным интеллектом. Власти надеются таким образом решить проблему 
нехватки педагогических кадров, ведь высококвалифицированным специалистам надо 

платить высокую зарплату, а роботы-учителя обойдутся правительству гораздо дешевле, чем 
живые преподаватели. Тем более что в Японии был опыт использования роботов в начальной 
и средней школе, который показал, что современные технологии способны помочь повысить 

уровень преподавания английского.  Также японские школьники будут работать на уроках с 
планшетами со специализированными приложениями и участвовать в онлайн -занятиях с 

носителями языка. 
Это не первый опыт использования роботов в качестве школьных преподавателей. 

Весной нынешнего года в школах финского города Тампэрэ начался образовательный 

эксперимент, в рамках которого часть предметов вместе с учителями преподают роботы. 
Всего задействовано четыре робота: робот-гуманоид, который преподает иностранные языки 

и три робота в форме совы, обучающие учеников математике. Роботы также есть в 
южнокорейских школах. Там они преподают английский язык. На Аляске в одной из школ 
роботы помогают учителям вести уроки удаленно. В Австралии сейчас идет тестирование 

роботов, которые преподают несколько предметов в учебных заведениях вместо обычных 
учителей. В перспективе ожидается переход на полное обучение учеников с помощью 

роботехники. В Силиконовой долине в США ученые разрабатывают программы для 
идеального робота-учителя, благодаря которым он мог бы по выражению лица ребенка 
определять его настроение и характер, чтобы выработать оптимальный стиль общения с 

каждым. Летом прошлого года китайский образовательный стартап Liulishuo получил 
инвестиции в размере $100 миллионов. Стартап занимается обучением иностранным языкам 

при помощи искусственного интеллекта, и робот-учитель английского уже набрал шестьсот 
тысяч учеников. 
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В Японии давно уже активно используют информационные технологии в процессе 
образования, используют интеллектуальные компьютерные 3D-игры по математике, 
истории, биологии, иностранным языкам. 

Весной 2009 года в одной из начальных школ Токио появилась робот-учитель Сая, 
она вела урок науки и техники. Сая умеет улыбаться, а её лицо выражает шесть основных 

эмоций: удивление, страх, отвращение, гнев, радость и печаль. Она очень похожа на 
настоящего человека. 

The Telegraph недавно опубликовал материал, в котором говорится, что роботы 

заменят учителей в классе в течение следующих десяти лет, и это позволит всем, независимо 
от местонахождения, получать образование самого высокого уровня. По мнению вице-

канцлера Букингемского университета сэра Энтони Селдона, благодаря искусственному 
интеллекту, который будет способен выбирать стиль обучения в соответствии с 
индивидуальными особенностями каждого ребенка, полностью отпадет потребность в 

традиционном академическом обучении. 
Японские создатели роботов-учителей не скрывают, что одной из причин их 

внедрения является нехватка квалифицированных кадров, особенно в сельской местности. 
То есть использование робота в качестве преподавателя прежде всего выгодно с 
экономической точки зрения. Насколько роботизация обучения повлияет на качество 

обучения? Станет оно лучше или хуже? 
По мнению известного британского аналитика и футуролога Яна Пирсона, к 2030 

году роботы и физически, и умственно превзойдут людей. Но Пирсон полагает, что 
профессия учителя относится к тем, в которых робот не сможет в полной мере заменить 
человека. Это связано в первую очередь с тем, что роботы не обладают критическим 

мышлением, они не умеют творить, потому что творческий процесс невозможно 
автоматизировать. Соответственно, совместное творчество учителя и учеников останется 

процессом взаимодействия людей, а не людей и роботов. Даже при изучении иностранных 
языков в процессе развития разговорной диалоговой речи необходимо использовать 
элементы невербального общения, которые доступны только людям. Эти элементы потом 

понадобятся на практике при общении с людьми, а не роботами. Также, по мнению 
психологов, люди запоминают информацию в комплексе с эмоциями и ощущениями, 

которые он получают в процессе общения. Очень часто именно личность учителя, его 
индивидуальное обаяние играют решающую роль в отношении ученика к учебному 
предмету и ко всему процессу обучения. 

А вот по мнению одного из самых известных робототехников мира, директора 
лаборатории Intelligent Robotics при университете Осаки  Хироси Исигуро, роботы скоро 

смогут преподавать как в школах, так и в университетах. Особенно это актуально в случае с 
детьми-инвалидами или аутистами. Хироси Исигуро полагает, такие дети испытывают 
сложности в общении с людьми, а роботы могут помочь им учиться и развиваться. Ученый 

считает, обучение иностранному языку с помощью робота более продуктивно, так как на 
чужом языке люди охотнее говорят с роботом, а не с обычным учителем. И важно также то, 

что роботы-учителя не будут допускать ошибок и смогут работать сутки напролет, они не 
устают и не нуждаются в перерыве на обед. Но для этого надо обеспечить соответствующее 
электропитание, потому что пока аккумулятора хватает максимум на два часа, затем 

требуется подзарядка от сети. Конечно, роботы еще не скоро смогут заменить человека во 
всех областях, их производство пока остается дорогостоящим. Хотя теоретически можно 

даже научить робота любить, если написать специальный код. Но пока мы сами не можем 
дать точное определение любви, поэтому такого кода нет. 

Роботы, которые будут преподавать в японских школах, имеют множество самых 

разнообразных функций. Например, они будут контролировать правильность английского 
произношения у каждого ученика, а также адаптировать задания индивидуально под каждого 

школьника в зависимости от его знаний и способностей. 
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Как противники, так и приверженцы этого способа обучения согласны с тем, что 
роботы могут помочь учителю разнообразить занятие, сделать его интересным для детей, 
благодаря чему они будут более активно участвовать в учебном процессе. 

Также надо отметить, что с 2020 года японские школьники будут изучать английский 
язык с 10 лет, тогда как сейчас по программе они изучают его с 12 лет. В связи с этими 

изменениями, несомненно, возникнет повышенная потребность в преподавателях 
английского языка — и тут-то на помощь придут роботы. Но только в случае, если они 
успешно пройдут свое тестирование. 

Все эти годы массовое внедрение киберфизических систем в производство шло по 
нарастающей. В разных странах в процентах ежегодно фиксировалось двузначное число 

прироста робототехники в промышленности. В прошлом году процессы замедлились. И пока 
неясно, временная это передышка или явный тренд, свидетельствующий о том, что заменить 
человека на производстве сегодня пока что не так и дёшево, хотя некоторые страны уже 

вплотную приблизились к психологической отметке, когда на 10 работников в 
промышленности приходится один робот, который работает за десятерых, а то и за всю 

сотню. 
Главным локомотивом по внедрению робототехники сегодня остаётся автомобильная 

промышленность. Но не отстают и производство электроники, металлургия и 

машиностроение. Значительный прирост фиксируется в логистике. В первую очередь в 
складировании. 

Отдельная тема — роботы для персонального использования: пылесосы, 
газонокосилки, развлекательные и т. д. Они не входят в вышеуказанную статистику и 
являются отдельной быстрорастущей индустрией. В целом в ближайшее десятилетие, кроме 

промышленности, ожидается резкое развитие беспилотного пассажирского транспорта, 
роботов — персональных помощников, роботов для обслуживания клиентов, экзоскелетов, 

роботов для коммерческих пространств, роботов для сельского хозяйства и других типов.  
Ещё одно направление — так называемые коллаборативные роботы, или коботы, — 

машины с элементами искусственного интеллекта, которые работают в паре с человеком и 

способны подстраиваться под ситуацию. 
Что касается опасений, что машина заменит человека, то пока на практике они не 

оправдываются. Какого-то заметного сокращения по причине внедрения робототехники не 
фиксируется. Впрочем, международная консалтинговая компания McKinsey прогнозирует, 
что до 60% операций, которые сегодня выполняет человек, в относительно недалёком 

будущем может быть автоматизировано.  
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РОБОТТАР.  

РОБОТТАРДЫҢ ҚОЛДАНУ АЙМАҒЫ ЖӘНЕ ТАҒАЙЫНДАЛУЫ 

 

Кабылбаева Роза Пайзуллаевна 

«Өрлеу» БАҰО» АҚ филиалы  Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ  
Мектепке дейінгі тәрбиелеу және тұлғаны әлеуметтендіру кафедрасы аға оқытушысы 

 
Озық робот техникасы күні кешеге дейін роботтарды пайдалану қатаң қалыпқа 

бағынатын міндеттерге байланысты жекелеген салалармен ғана шектеліп келген еді. 
Мәселен, автомобиль жасауда. Бүгінде роботтарды пайдалану жер өңдеуден бастап сырқат 
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адамды бағып-қағуға дейінгі барлық салалар мен міндеттерді түгелге жуық қамтиды. Робот 
техникасының жедел дамуының арқасында адам мен машиналардың тығыз қарымқатынасы 
көп ұзамай әдепкі жағдайға айналады деп ойлаймын. Оның үстіне, бүгінгі күні 

конструктивтік және функционалдық дизайны күрделі биологиялық құрылым негізінде 
(биомими-крия үдерісін дамыту, былайша айтқанда, табиғи үлгілер мен стратегияларға 

ұқсату) жасалатын технологиялық прогресс роботтардың бейімділігі мен икемділігін 
арттыра түсуде. 

Сенсорлар (sensors) саласындағы жетістіктер роботтарды үй шаруашылығындағы 

тірліктен бастап аса ауқымды міндеттер атқаруға тарта отырып, олардың қоршаған ортаны 
жақсы қабылдау мен оған әсер ету қабілетін арттыра түседі. Егер бұрындары роботтар жеке 

құрылғылар үшін бағдарламаланса, енді олар «бұлт (cloud) технологиялары» арқылы басқа 
жүйедегі роботтарға қосыла отырып, ақпаратты оқшауланған желіде ала алады. Роботтардың 
келесі ұрпағы – адамдар мен машиналардың арасындағы қарым-қатынасты күшейту жағына 

қарай ойыса дамиды. Үшінші тарауда біз осы үрдістің ең басты деген екі нысанының өзара 
қарымқатынасындағы этикалық және психологиялық мәселелерін қарастыратын боламыз. 

Цифрлық революция  «Төртінші индустриялық революция» Клаус Шваб кітабына 
шолу Цифрлық революция жекелеген адамдар мен кәсіпорындар арасындағы қарым-қатынас 

пен серіктестік тәсілдерін түбірінен өзгертетін мүлде жаңа талпыныстар туғызады. Мысалы, 
«жалпылама мағлұматтар базасы» деген атау белгілі блокчейн – өз аясындағы компьютерлер 
желісіндегі келісімшартты тіркеуден өткізіп, растағанға дейін ұжымдық түрде бекітетін 

қауіпсіз хаттама. Блокчейнге (блок-тізбекке) тиянақ болған технология бір-бірін танымайтын 
адамдар қарым-қатынасына (бір-біріне сенім білдіруге негіз жоқ адамдарға) бейтарап 

орталық органды, яғни кастодианбанкті немесе орталық регистрді айналып өтіп, өзара 
сенімділікке жол ашады. Шын мәнінде, блокчейн – өз алдына бағдарламаланған, 
криптографиялық тұрғыдан қорғалған және кез келген адам тексере бермейтін немесе 

әлдебір жеке қолданушының бақылауына көне қоймайтын сенімді сақтау қоймасы.  
Роботық техника – өндірістен бастап, ауыл шаруашылығына, жеке саудадан қызмет 

көрсетуге дейінгі көп салаға ықпал етуде. Халықаралық роботтехника федерациясының 
мәліметтеріне сәйкес, қазіргі таңда әлемде 1,1 млн. Робот жұмыс істейді. Автомобиль 
өндірісіндегі жұмысиың 80% - ын роботтар атқарады. Бизнес саласында болжамды әрі тиімді 

нәтижелерге қол жеткізу үшін роботтар жабдықтау жүйесін модернизациялай алады.  
Оң ықпалы: - Жабдықтау және логистика жүйесі, делдалдардың жойылуы; - Бос 

уақыттың көбірек болуы; - Денсаулық көрсеткішінің жақсаруы («ауқымды мәліметтер» 
фармацевтика саласындағы ғылыми-зерттеу жетістіктері үшін); - Банкоматтарда қолданыла 
бастауы; - Материалдарға қолжетімдік; - Өндірістік «решоринг» (шетел жұмысшыларының 

орнын роботпен алмастыру). Теріс ықпалы: - Жұмыс орындарын жоғалту; - Жауапбершіл ік, 
есеп беру тәуелділігі; - Күнделікті өмірдің әлеуметтік стандарттары, 9-дан 5-ке дейінгі 

сервистің, 24 сағаттық сервис дәуірінің аяқталуы; - Кибершабуыл мен сервисті бұзу қаупі. 
Роботтың функциясын жақсырақ түсіну үшін адамның ұқсас функцияларымен 

салыстыра отырып көрсетуге болады. 1- суретте адамзаттың функцияларына ұқсас роботтың 

функциялары сандармен белгіленген. Осы функциялар төмендегідей: 1- жасанды иіс сезу; 2- 
жасанды интеллект; 3- техникалық көру; 4- сөйлеу анализаторы; 5- сөйлеу синтезаторы; 6- 

жасанды аяқтар (қадамдайтын аппарат); 7- жасанды білезік (білезіктен бастап саусаққа 
дейінгі бөлім); 8- механикалық қолдар (манипулятор). 

Кең тараған класқа манипуляциялық роботтар жатады, оларға: 

өнеркәсіптік роботтар;  
экстремалды орта үшін арналған роботтар;  

медициналық;  
тұрмыстық роботтарды келтіруге болады.  
Өндіріс саласында қолданылатын өнеркәсіптік роботтарды:  

тасымалдау, 
суық штамповка,  
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 механикалы өңдеу,  пісіру, құрастыру, бояу, дәлді құю,  
гальваника,  

тиеп-түсіру,  
лазерлі өңдеу және сол сияқты технологиялық операцияларда қосымша және негізгі 

функцияларды орындау кезінде қолданады. 

Экстремалды ортада жұмыс жасайтын роботтарға адам денсаулығы және өмірі үшін 
қауіпті жерлерде жұмыс жасайтын роботтарды келтіруге болады. Мысалы, радиоактивті 

немесе жарылу қауіпі бар материалдармен жұмыс жасайтын робот – өрт сөндіруші.  
Ғарыштық роботтар ғарыштық аппараттарды түйістіруді, жасанды спутниктерді 

буксирлеу және ұстау, жеке блоктарды ауыстыру, үлгілерді және грунтты жинау сияқты 

жұмыстарды орындайды.  Суасты роботтары авариялы-құтқару жұмыстарын орындайды 
және суасты мұнай скважиналарының жабдықтарын жөндеу және қызмет ету үшін, су 

астында орындалатын жұмыстарды және суастындағы пайдалы қазбаларды бақылау және 
алу үшін арналған жұмыстарды орындайды. Роботтардың қолданылу аймағы және 

тағайындалуы  
Күтуші роботтар деп аталынатын роботтар кемтар науқастарға әртүрлі қарапайым 

функцияларды: денені бұру, радионы қосу және басқа да қозғалыстарды орындауға 

мүмкіндік береді. 
Тұрмыстық роботтарға үйшаруасы-роботын, әртүрлі антропоморфты ойыншықтарды, 

сонымен қатар жарнамалық мақсатта және басқа мақсаттарда қолданылатын роботтарды  

келтіруге болады.  Роботтардың басқа класы – ақпараттық роботтар, ғарышта, су асты, жер 

астында қолданылатын аппараттардан тұрады. Бұл роботтардың негізгі тағайындалуы 
қоршаған орта жайлы ақпарат алу және беру болып табылады. Ақпаратты роботтардың 
негізгі ерекшелігі супервизорлы басқарылуы бар. Бұнда операция автоматтандырылған 

түрде жасалады, тек бір операциядан екіншіге өтуді супервизор қызметін атқаратын 
оператор, роботтың әрекетін бақылап, қимыл стратегиясын жасап шығарады. 

Өнеркәсіптік робот деп - негізгі және қосымша өнеркәсіптік операцияларды 
орындаған кезде, адамның тікелей қатысуынсыз оның қозғалыс және ойлау функцияларын 
жасау үшін арналған әмбебап автономды жұмыс істейтін автомат-машина. Негізі 

өнеркәсіптік оперцияларға роботтар жасайтын мысалы, дәнекерлеу, бояу, құрастыру және 
т.б. жатады. Қосымша операция мысалы, станоктарға қызмет көрсету, бұйымды тасымалдау 

және т.б. бола алады. 
Өнеркәсіптік роботтар қолдану салалары:  
құйма өндірісі - ерітіндіні пресс-пішінге құю мехнизациясы, жұмыс бетіне майлау 

материалдарын жағу;  
конвейерге скрапты жинау; өзекті дайындау;  

құйманы титықтау; дробеметпен құйманы тазарту; сараптау, жүктеу, құйманы тасу; 
басқа технологиялық жабдық және қысым астында құйма машиналарына қызмет көрсету;  

ұсталық-баспақ  

аймақта басқа технологиялық жабдықтарды және ұсталық-баспақ жұмыстарын 
синхрондау және қызмет көрсету; металл кесу үшін қайшаларға қызмет көрсету; бұйымда 

окалинадан тазарту; тасымалдау; дайын бұйымдарды ары қарай тасымалдау үшін конвейерге 
беру;  

механикалық өңдеу, сынау, станоктарды жүктеу-бақылау; бұйымдарды және 

дайындаманы операция аралықта тасымалдау; аймақта станок жұмысын, көлік 
құрылғыларын және басқа жабдықтарды синхрондау; Өнеркәсіптік роботтар қолдану 

салалары:  
жинау автоматтарын құрастыру және қызмет көрсету, бұйымды таңдау және 

бағыттау, жәшікке салу, орнын ауыстыру, жұмыс орнына орналастыру; бекіту 

операцияларын орындау (бекітпені таңдау, түйреуіш, бұранда, сомынды (гайка) орау), 
аймақта жинақтаушы технологиялық жабдықты синхрондау;  
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термолық өңдеу-қыздыру пештеріне қызмет көрсету; термолық өңдеудің станоктарын 
жоғары жиілікті тоқпен қызмет көрсету; аймақ бетінің қаттылығын өлшеу үшін тазалау; 

ндірісте  пісіру, дәнекерлеу, газдық кесу, күрделі контурмен пісіру, пісіруден кейін жікті 

(шов) тазарту, күрделі пішінді бұйымдарды плазмалық және газдық кескіш арқылы кесіп алу, 
кесу режимін реттеу. 
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РОБОТЕХНИКА –КЕЛЕШЕКТІҢ ЖАРҚЫН БЕЙНЕСІ 

 

Адилаева Алма 

 «Өрлеу» БАҰО» АҚФ Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша   

ПҚБАИ аға оқытушысы 

Ешенбаева Акбаян Биргебаевна  

Шымкент қаласы  №78 жалпы орта білім беретін математика және  
информатика пәні мұғалімі  

 

Ұлы жаңалықтар мен оң өзгерістерді молынан талап етіп отырған дәуірде ешнәрсе де 
кешеуілдеп қалуы тиіс емес. Ең бастысы - өркениеттілік пен жоғары дамушылық легінен 

қалып қоймау. Оның бірден–бір кепілі – ғылыми-техникалық біліммен қарулану, яғни 
цифрлық құрылымға негізделген білімді дамыту.  

Жас ұрпаққа білім беруде күнделікті тұрмысқа еніп жатқан автоматтандырылған 

техникалық жүйелер мен өндірістік үдерістердегі кең ауқымды өзгерістерді ескермеу мүмкін 
емес. Сондықтан да, бүгінгі таңдағы білім беру саласындағы басты талаптардың  бірі – 

еліміздің білімі терең, мәдениетті жоғары жас буынын техникалық біліммен сусындату, 
жаңа қоғамға жаңаша көзқараспен қарауға тәрбиелеу, шығармашыл тұлғаны қалыптастыру 
болып отыр.  

«XXI- ғасырда білімін дамыта алмаған елдің тығырыққа тірелері анық»  деп  
Елбасымыз атап көрсеткендей, тек қана әлеуметтік-экономикалық жағынан ғана емес, 

сонымен қатар бүкіләлемдік білім кеңістігінде бәсекеге бел тірескен Қазақстан үшін, ондағы 
білім алып жатқан жас ұрпақ үшін  технологиялық білім берудің маңызы өте зор. 
Жаңартылған білім беру мазмұнының енгізілу талаптарының да алғы шарты осында.   

Компьютерлік және робототехникалық жүйелер әр азаматтың өміріне енуді 
жалғастыруда. Азаматтарға ол жайлы білу мен пайдалану жеткіліксіз, олардың негізгі 

технологияларын қолдана білу, дамыту және ие болу қажет. 
Қазіргі заманғы азамат өмір сапасын жақсарту үшін жаңа технологиялық өнімдерді, 

қызметтерді және процестерді құруға қабілетті болуы керек. Бұл заманауи балаларға тиісті 

құзыреттерін дамытуды талап етеді. Оқушыларды болашақ өмірге дайындау үшін, оларды 
робототехника және бағдарламалау бойынша білімін кез-келген сыныптан бастап қолдануға 

бейімдеу қажет [1]. 
Технологиялық білімді дамытудың алғашқы бастамалары «Робототехника және 

бағдарламалау» элективті курсы  негізінде мектептерге  ендіріліп, үйірмелер ашылуда. Осы 

орайда, мектеп мұғалімдері ХХІ ғасырдағы мұғалімге қажетті негізгі біліктіліктерін дамыту 

http://www.akorda.kz/kz/
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үшін  арнайы курстардан өтіп, цифрлық технологияларды қолдану әдістері бойынша 
тәжірибе жинақтауда.  

Осы орайда, мен де санамдағы бар білімім мен тәжірибеме сүйене отырып, мектепте 

роботехника курсы негізінде оқушыларға техникалық білім беруге талпынып  келемін. 
Спиральді мазмұндау құрылымында оқушыларға жүйелі, мақсатты түрде, оқытудың 

заманауи әдістерін қолдана отырып  сапалы білім беруге тырысамын. Жеке тұлғаның 
дамуында жан-жақтылық принципін ұстана отырып, пәнаралық байланысты  және 
интерактивті, сыни тұрғыдан ойлау қабілеттерін дамыту сынды жобалық бағыттарды 

қолданамын.  
Оқу бағдарламасында көрсетілгендей «Робототехника және бағдарламалау» 

элективтік курсының мақсаты - бағдарламалаудың түрлі орталарында робототехника 
жиынтықтары мен компьютерлермен жұмыс істеу барысында оқушылардың жобалау, 
логикалық, алгоритмдік және программалық ойлауын дамыту болып табылады. Осы 

талаптарға сай оқу жоспары түзілген. Оқу жоспары оқу бағдарламасына сай құрылған және 
төмендегі тапсырмаларды оқушыларға меңгертуді қамтиды:  

1. кеңістікте жылжитын және сыртқы ортадағы оқиғаларды ескеретін құрылымдарды 
жасау және бағдарламалау (Робототехника Elementary); 

2. бір жазықтықта жылжитын объектілер және сыртқы ортадағы өзгерістерді 

ескеретін құрылымдарды жасау және бағдарламалау (Робототехника Junior). 
3. екі жазықтықта жылжитын объектілер және сыртқы ортадан алынған ақпаратты 

түсіндіретін құрылымдарды жасау және бағдарламалау (Робототехника Senior). 
4. ақпарат тасымалдайтын және объектілерді бір жазықтықта жылжытатын электр 

сұлбаларын құру (Робототехника Arduino). 

5. Android және iOS операциялық жүйелерінде жұмыс істейтін мобильді 
қосымшаларды жасау (Мобильді қосымшаларды әзірлеу). 

6. C++ және Python бағдарламалау тілдерінде олимпиада тапсырмаларын шешу 
(Олимпиадалық бағдарламалау). 

7. 3D-объектілерді құру, 3D-объектілердің шынайы визуализациясын жасау, 

объектілерді 3D-принтерде басып шығару (3D-модельдеу және веб-сайт құру). 
8. Windows және Android операциялық жүйелеріне арналған Unity платформасында 

ойындарды жасау (Unity-да 2D және 3D ойындарын бағдарламалау). 
«Робототехника және бағдарламалау» курсын оқыту Б.Блум таксономиясы негізінде 

жүзеге асады. Себебі, оқушылар тақырыптарды оқып біліп қана қоймай, оны қолданып, 

жүзеге асырады. Өмірде және одан әрі жұмыс істеуде бағдарламалауды және 
робототехниканы оқу барысында алынған білімді тиімді пайдаланады.  

Қазіргі заман жастары техниканы меңгеруге бейім және қабілеттері жоғары, 
сондықтан берілген тапсырмаларды шешудің оңтайлы және тиімді жолдарын табуға 
тырысады, компьютерлік ойындар мен робототехникалық конструкцияларды жасауға 

қызығушылығы басым.  
Қорыта келе, «Робототехника және бағдарламалау» курсын оқыту барысында 

оқушылар мектеп пәндері арасында тығыз байланыс орната алатынына көзім жетті. 
Аналитикалық дағдыларын және логикалық ойлау қабілеттерін дамытуға септігі тиеді. 
Жобалық қызметте, практика барысында оқушылардың қызығушылығы артып,  

робототехника және бағдарламалау бойынша жарыстарға қатысуға белсенділігі артты.  
Заман көшінен қалмай зияткер тұлғаны қалыптастыру, сонымен қатар оның бойынан 

“азаматтық жауапкершілік”, “қазақстандық патриотизм”, “құрметтеу”, “ынтымақтастық”, 
“еңбек”, “шығармашылық”, “ашықтық”, “өмір бойы білім алу” сынды  негізгі 
құндылықтарды сіңіру – әрбір ұстаздың міндеті мен борышы деп білемін.  №78 жалпы орта 

білім беретін математика және информатика пәні мұғалімдері«Өрлеу»біліктілікті арттыру 
ұлттық орталығына алғысымыз шексіз,Робототехника  курстарына қатысып керемет әсер 

алдық. 
 



~ 84 ~ 

Әдебиеттер: 

1. Назарбаев Н.Ә. «Біздің халқымыз жаңа өмірге бейімделуі керек» «Егемен 
Қазақстан». 31 тамыз. 2000 жыл. 

2. ҚР Президенті – Елбасы Н.Назарбаевтың Қазақстан халқына Жолдауы «Қазақстан 
-2050» Стратегиясы қалыптасқан мемлекеттің жаңа саяси бағыты 2013ж. 

3. ҚР Білім туралы Заңы. Астана. 2004 жыл. 
4. Бабаева Ю. Д. Динамическая теория одаренности. Основные современные 

концепции творчества и одаренности. М. 1997г. 

 
 

МУЛЬТИМЕДИЯЛЫҚ ТЕХНОЛОГИЯЛАРДЫ ҚОЛДАНУ АРҚЫЛЫ 

САБАҚТАРДЫ ДИДАКТИКАЛЫҚ ҚАМТАМАСЫЗ ЕТУДІ ДАЙЫНДАУ 

ӘДІСТЕМЕСІ 

 

Егенова Назгул Атаевна 

«Өрлеу» БАҰО» АҚФ Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша   
ПҚБАИ аға оқытушысы 

 

Мультимедиялық технологиялармен жұмыс істеу кезінде балалар басынан бастап, 
қызықты танымдық әрекеттерге араласа алады. Осындай процесс барысында 

тәрбиеленушілер білім алып, оны іс-жүзінде қолданып ғана қоймай, сол ортадағы қосымша 
мәлімет көздерімен қажетті деген құралдарын өздері таңдап ала алады. 

Қоғамымызда компьютер маңызды әрі көрнекті орын алып отырған осындай сәтте 

компьютерлік технологияларды оқыту жүйесінде пайдалану еліміздің болашағын барлық 
ғылым салаларында жаңа идеяларды ұсынып, оларды жүзеге асыра алатын сауатты ұрпақпен 

қамтамасыз ете алады. Қазіргі заманғы ақпарат алмасудың жоғары жылдамдығы, жан-жақтан 
түсіп жатқан түрлі форматтағы мәліметтер ағыны білім беру саласындағы мамандарды да 
мультимедиялық құралдарға мұқият зер салуға шақырады. 

Мультимедиялық мүмкіндіктерді меңгерудің маңыздылығы. 
“Мультимедия дегеніміз не?” – деген сұраққа сан түрлі жауап алуға болады. 

Ұсынылып отырған зерттеу аясына лайықтап айтар болсақ, мультимедия – білім беру 
саласындағы слайд, видео  және аудио үлгідегі мәліметтерді балалар оңай қабылдап, 
жадында мықтап сақтауына жағдай жасайтын құрал. 

Мультимедия – компьютерде дыбысты, ақпаратты, тұрақты және қозғалыстағы 
бейнелерді біріктіріп көрсету үшін жинақталған компьютерлік технология. Ол ақпараттарды 

кешенді түрде бейнелеуді, мәліметтерді мәтіндік, графикалық, бейне, аудио және 
мультипликациялық түрде шығаруды жүзеге асырады. Мәтін түрлі түсті графика, дыбыс, сөз 
бен кескін синтезін жасап, ақпараттың өте көлемді мөлшерін жадында сақтап, сұқбаттық 

түрде жұмыс істейтін компьютерлік жүйе. 
Заман талабына сәйкес компьютердің  өмірлік практикада пайдалануы және ондағы 

программалардың қажеттігі бүгінгі күннің әлеуметтік-экономикалық өзгерістері  көрсетіп 
отыр. Қазіргі кезде ең көп сұранысқа ие болатын  компьютердің мультимедиалық 
мүмкіндіктерін пайдалану. 

Білім беру барысында окытудың компьютерлік әдістерін интерактивті деп атайды, 
себебі олардың тәрбиеші мен оқушылардың әрекетіне “дыбыс беру”, олармен диалог 

“жүргізу” қабілеті бар. Бұл компьютерлік оқыту әдістемесінің ең негізгі ерекшелігі болып 
табылады. 

Білім беру барысында компьютерді оқыту процесінің барлык кезендерінде 

қолданылады: жаңа материалдарды түсіндіргенде, бекіткенде, қайталағанда, білімін, 
іскерлігін және дағдыларын бақылағанда. Сонымен қатар оқушы үшін ол әр түрлі 

функцияларды атқарады. 
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Сондықтан күнделікті сабақта біз танымдық қабілет пен біліктілікті қалыптастыру 
мақсатында және информатика пәнінде компьютерді тиімді қолдану, дыбысты жазу және 
ойнату, PowerPoint бағдарламаларын жетік білу мақсатында оның мүмкіншіліктер ін 

пайдалану жолдарын қарастырдым. 
Мультимедиялық оқыту  құралдары  (педагогикалық құрал). Мультимедиялық оқыту  

бағдарламалары: 
1. компьютер; 
2. интерактивті тақта; 

3. мультимедиялық проектор; 
4. видео және аудиомагнитофон; 

5. ғаламторға шығу мүмкіндігі; 
6. электрондық оқыту бағдарламалары. 

Мультимедиялық презентация мыналарды қамтиды: 

7. компьютерлік анимациялар; 
8. иллюстрациялық қатар; 

9. дыбыстық қатар; 
10. видеофрагменттер; 
11. гипермәтін мен гиперсілтемелер. 

Компьютердің мультимедиялық мүмкіндіктері 
12. әр-түрлі фигурадағы мәтін енгізу 

13. суреттер енгізу 
14. дыбыстар кірістіру 
15. видеолар кірістіру 

16. анимациялар құру 
Қазіргі кездегі компьютерлерде тек жазып, оқып, сурет салып қана қоймай, суреттер, 

әр түрлі фигурадағы мәтіндер кірістіруге, анимациялар құруға бейнефильмдерді көруге және 
компакт дискіден музыкалық шығармалар тыңдауға болады. Компьютерлер осы үшін 
компакт дискілерді оқитын қосымша құрылғылармен, микрофонмен және колонкалармен 

жабдықталған. 
Бұл қосымша құрылғылардың көмегімен: 

 Құжаттарға дыбыс қосуға (өздерің жасаған құжатпен немесе кестемен жұмыс 
істейтіндер үшін нұсқау жазуға); 

Компьютерде музыкалық компакт дискілерді ойнатуға; 

Windows-тағы әр-түрлі оқиғаларға сәйкес дыбыстар тағайындауға; 
Әр түрлі пәндер бойынша мультимедиалық сабақтарды көріп оқуға; 

Нақтылы дыбысы, бейнекөрінісі және анимациясы бар мультимедиалық ойындар 
ойнауға болады. 

Компьютердің мультимедиалық мүмкіндіктерін сабақтарда пайдалану мысалдары  

Соңғы кезде балалар сабақта жай ғана тыңдаушы рөлінде отырғысы келмейді, оларды 
мұғалімнің айтқандарын, дайын мағлұматтарды жазып алу қызықтырмайды. Олар 

материалдармен танысу кезінде өздерінің жеке жұмыс істеп, ойлау қабілеттерін де көрсете 
алатын, ізденісте болғанын жүзеге асыра алатын оқытудың жаңа түрлерін күтеді. Сол себепті 
де әр сабақта  мұғалім  өзі ізденіп, балаларды жалықтырмайтындай  іс-шара жасай отырып, 

оларды да ізденушілікке, зерттеушілікке ұмтылдыру басты міндет. Өйткені  ізденбей тек қана 
дайын  мағлұматты  ғана пайдаланатын оқушының білімі тек жаттанды түрде болуы мүмкін.  

Мультимедиялық құралдар білім берудің  қазіргі заман талаптарына сай 
оқушылардың қажеттіліктері мен оқып-үйрену ерекшеліктерін ескере отырып икемдеп 
түрлендіруге зор мүмкіндік береді. Сапалы жасалып, дұрыс қолданылған мультимедиялық 

оқу құралдары балалардың пән мазмұнын игеруін әлдеқайда жеңілдететіні сөзсіз.  
Компьютерде мультимедиалық  құрылғыларды пайдалануға арналған  Windows-тің 

арнайы программалары бар. Олардың кейбіреулерін, мысалы, лазерлік ойнатқышты, әмбебап 
ойнатқыш пен фонографты,  PowerPoint-ты қарастырдым. 
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Ойнатқыш 2 ге бөлінеді. Олар: әмбебап және лазерлік ойнатқыштар. Әмбебап 
ойнатқыш дыбыстық және видео файлдарды ойнатуға, ал лазерлік ойнатқыш тек қана 
дыбыстық файлдарды ойнатуға арналған. 

Power Point  программасының білім беру барысында пайдалануға болатын көптеген 
мүмкіндіктері бар. Олар: слайдтар жасау, анимациялар құру, кесте, диаграмма, суреттер, 

мәтіндер кірістіру мысалдарын қарастыруға болады. 
Бұл үшін компьютермен оқытудың мынадай мүмкіндіктерін пайдалана алсақ, аталған 

мәселелер шешімін табады деп ойлаймын: 

17. сабақ барысында компьютерлік мүмкіндіктерді пайдаланып, слайдқа түсіру; 
18. интерактивті тақтамен жұмыс жүргізу; 

- сөздік жұмыстарын компьютерге микрафон арқылы жаздырып, тыңдалым 
қабілеттерін арттыру; 

- арнайы дайындалған электронды оқулықтар арқылы өтілетін тақырып төңірегінде 

оқушыға жан-жақты білім беру; 
- әр түрлі тесттік тапсырмалар мен басқа да компьютерлік нұсқадағы тапсырмаларды 

өз бетінше ойлана отырып, шешімін табуға мүмкіндік беру т.б. 
Қорытындылай келе, білім беру барысында жаңа   технологияларды тиімді пайдалану 

оқушылардың білімге деген қызығушылығын арттырады, шығармашылық қабілетін 

дамытады, қоршаған ортаны танымдық зерттеу барысында дидактикалық мақсаттар іс 
жүзінде асырылады. 
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ОҚУШЫЛАРДЫҢ ФУНКЦИОНАЛДЫҚ САУАТТЫЛЫҒЫН 

ҚАЛЫПТАСТЫРУДАҒЫ STEM-БІЛІМ БЕРУДІҢ МАҢЫЗДЫЛЫҒЫ 

 

Тугелбаева Эльмира Базарбаевна 

 «Өрлеу» БАҰО АҚ филиалы Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ  

«Білім беру процесін психологиялық-педагогикалық сүйемелдеу»  
кафедрасының аға оқытушысы 

 

Қазіргі кезде цифрлық технологияның жедел дамуы мен адам қызметінің барлық саласын 
цифрландырудың жылдам дамуымен байланысты STEM білім беру маңызды және өзекті 

мәселе, білім беру жүйесінің барлық деңгейлерінде ерекше назар аударуды талап етеді. 

Н.Ә. Назарбаев 
Қазіргі уақытта әлемде ақпараттың қарқынды дамуы, жоғары технологиялық 

инновациялар мен әзірлемелер – біздің өміріміздің барлық салаларын дамытуда. Қоғам 
сұранысы да, жеке тұлғаның қызығушылықтары да өзгерістер үстінде. Ғылым, математика, 
технологиялар, өнер және инженерия сияқты басты академиялық салаларда бір мезгілде даму 

керек. Оларды STEM деген бір сөзбен біріктіріп атауға болады. Бұл бағдарлама – ақпараттық 
технологияларды тиімді қолдану және сандық үлгіде көрсетілген әртүрлі ақпараттың 

түрлерімен жұмыс істеу үдерісін тездетеді және жеңілдетеді. 
STEM- пәнаралық және жобалық тәсілдерді біріктіреді, оның негізі жаратылыстану 

ғылымдарының технологияға, инженерлік шығармашылық және математикалық 

интеграцияға негіз болып табылады. Жаһандық экономикадағы бәсекеге қабілеттілігін 
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дамытуға STEM - сауаттылығы көмектеседі, бұның мақсаты - мектеп,  қоғам, жұмыс және 
бүкіл әлем арасындағы тұрақты байланысты қалыптастыру. Қазіргі заманғы  озық  жүйе, 
дәстүрлі оқытудан айырмашылығы, бұл ғылыми әдісті күнделікті өмірде қалай қолдануға 

болатынын көрсетуге мүмкіндік беретін орта. Оқушылар робототехникада математика мен 
физикадан зерттей отырып бағдарламалауды үйренеді. Оқушылар нақты пәндік білім 

қолданатындарына көздері жетеді. 
STEM ағылшын тілінен аударғанда 4 сөздің қосындысы. Олар: ғылым, технология, 

инженерия және математика. Білім саласы бір орында тұрмайды. STEM Дүниежүзілік білім 

саласындағы жаңа тренд. Қазақстанға енді келіп жатыр. STEM қазіргі заман талабына сай 
инновациялық жобалардың зертханасы деп айтуға болады. 

STEM дегеніміз – оқытудың біріктірілген тәсілі.Ол оқушылардың 21-ші ғасырда 
табысқа мен бәсекеге қабілеттіліктің қажет негізгі дағдыларын дамытуға бағытталған.  
STEM білімінің маңыздылығы 

 Біздің білім беру жүйеміздегі үлкен мәселе - ғылым саласында білім сапасының 
төмендігі, материалдық-техникалық базамен жабдықталмауы, оқушылар мен студенттердің 

нашар уәждемесі. Дегенмен, үкімет ұсынатын технологиялар мен жаратылыстану 
ғылымдарындаға білімнің алуан түрлі салаларынан жоғары білікті мамандарды даярлауды 
талап етеді. Осыған байланысты STEM басымдыққа ие болады. 

STEM технологияларын білім жүйесіне енгізудің артықшылықтары  

1. Техникалық пәндерге қызығушылықты дамыту.  Мектептерде, институттарда және 

басқа да мамандандырылған мекемелерде білім алушыларға оқу үрдісінде озық 
тәжірибелерге көңіл бөлулеріне  а мүмкіндік берілуде. 

2. Сын тұрғысынан ойлау дағдыларын жетілдіру. Білім алушыларға әр түрлі 

тапсырмаларды тестілеу жүйесі арқылы  және тәжірибелерді пайдалануды үйренеді. Мұның 
бәрі өмірде кездесетін проблемаларды шешуге  бейімдеуге  мүмкіндік береді. Ол оқушының 

сыни тұрғыдан ойлау, ғылыми-техникалық білімді күнделікті өмірде пайдалану, белсенді 
қарым-қатынас құру және командамен жұмыс жасау, техникалық пәндерге қызығушылықты 
арттыру, жобаларға креативті және жаңашыл көзқарас, оқу мен карьераның ұштасуына 

мүмкіндік береді. 
3. Коммуникативті дағдыларға  белсендендіру. Бұл жүйені енгізу негізінен 

командалық жұмысты қамтиды. Білім алушылар көп уақыттарын өздерінің модельдерін 
зерттеуге және  дамытуға пайдаланады. Олар нұсқаушылармен және достарымен диалог 
орнатуды үйренеді. 

STEM- білім беру инженерлік шығармашылық пен математика, жаратылыстану ғылымдары 
мен технологиялардың кіріктірілуі негізінде жоба және пәнаралық амалдарды 

байланыстыратын жаңаша ойлау және жаңа технологияларға бағытталған ғылымдардың 
бірігуі. 
STEM-білім - бұл оқу үдерісін, мамандықты  және кәсіби өсуді жалғастыратын көпір. 

Инновациялық білім беру тұжырымдамасы кәсіби деңгейде техникалық дамыған әлемге 
балаларды даярлауға мүмкіндік береді. 

Қазіргі заманауи мұғалім балаларды оқыта отырып, мектеп қабырғасында алған 
білімдері өзгермелі әлемге бейімделе алуына көмектесетініне сенімді болуы керек. Себебі 
ертеңгі күнгі жұмыс орны шығармашылық пен инновацияны талап етеді. Демек, STEM-білім 

беру балаларға мәселені шешу, шығармашылық амал-тәсілдерді қолдану мен сын 
тұрғысында ойлау сияқты ХХІ ғасырдың жасампаз дағдыларын меңгеруге көмектеседі. Бұл 

дағдылар барлық оқу кезеңінде кез келген пәннен үлгеру үшін қажет болады. Және бұл 
дағдыларды бүгіннен бастап үйрету балалардың болашақ кәсіби қызметке дайындау болып 
табылады.  
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РОБОТОТЕХНИКА - ЗАМАН ТАЛАБЫ 

 

Орынбасарова Гульмира Оралбаевна 

«Өрлеу» БАҰО АҚФ Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша  ПҚБАИ 
«Мектепке дейінгі тәрбиелеу және бастауыш оқыту» кафедрасының  аға оқытушысы 

 

Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр.  
Қазақстан дамыған елдері қатарына қосылу мақсатында ғылыми-техникалық прогресстің 

осы бір маңызды бағытын ұстануда. Робототехника автоматтандырылған техникалық 
жүйелерді құрумен айналысатын қолданбалы ғылым болып табылады.  

Робототехника — елімізде енді ғана дамып келе жатқан инновациялық сала. Ал 

әлемде бұл саланың тарихының тамыры тіпті тереңде жатыр. 
Робот саласында маман болу қиын шығар деп ойлаймын. Ол үшін әмбебап болу керек 

шығар. Бұл жерде жалғыз темір-терсек емес, қозғалтқыштарды да білу керек. 
Қозғалтқыштардың өздері неше түрге бөлінеді. Робот – компьютер арқылы басқарылатын 
сондай техниканың нақты бір мысалы. Компьютер дегеніміз, тікелей айтсақ, әртүрлі 

микропроцессорлық құрылғылар. Контроллер, микроконтроллер, бағдарланатын логикалық 
контроллер болады. Оның бәрін қарапайым тілмен компьютерлік техника деп атайды.  Адам 
да роботқа ұқсас қой бір қарағанда. Ол да  роботтың түрі. Бірақ темір емес, биоматериалдан 

жасалған. Әрине, даму деңгейі жоғары, ойлау қабілеті бар. Әу бастан ғалымдар роботтарды 
адамға ұқсас етіп жасаған.  

Робот дегеніміз – жалпы, адамның қызметін атқаратын, компьютер арқылы 
басқарылатын техника. Біле білсеңіз, біз қазір робот атаулыны жан-жақты қолданып та 
жүрміз. Мысалы, банкоматқа барсаңыз, ол ақшаны сізге санап береді. Паркте бір аппараттың 

ішіне отырсаң, ұшақпен кетіп жатқандай көрінуі мүмкін. Осы секілді басқарылатын техника 
бізде жеткілікті. Тіпті үй тірлігін жеңілдететін кіржуғыш машина, шаңсорғыш секілді 

құралдарыңыз да осындай техникаға жатады.  
Ал енді робототехниканы мектепте оқыту, балаларға үйрету қызықты болатын 

сияқты. Егер сол робот құрастыратын жиынтық болса, балалар құрастырса, бағдарламамен 

жұмыс жасаса қызығушылығы артады. Робототехникамен мектеп кезінен танысқан 
оқушыларда бұл салаға қызығушылығы пайда болып, соның арқасында болашақта 

робототехника саласында көптеген жас ғалымдар істейтін болады.  
Өсіп келе жатқан жас буынмен бірге еліміздің робототехника саласы да бой көтеруде. 

Адам өмірін жеңілдетуге арналған роботтарды күнделікті  өмірде қолданатын уақыт та алыс 

емес.  
Робототехника роботтардан басқа автоматтандырылған техникалық жүйелер мен 

өндірістік үдерістердің ең жаңа техникалық жиынтықталуын әзірлеу мен қолдану жолдарын 
зерттейтін ғылым. 

Қазіргі таңда білім саласына  «Робототехника негіздері»  бөлімін енгізу өте маңызды 

және өзекті болып отыр. 
Робототехника бағытының даму болашағы зор. Робототехника негіздерін оқып -

үйренуде бірқатар жалпы білім беретін пәндерден білімдерін пайдалану қажет. 
Робототехника оқушылардың сын тұрғысынан ойлауын дамытуға және практикалық 
тапсырмаларды шеше білуге ықпал етеді, сонымен қатар бұл жастарды ғылым, технология, 

математика арқылы жаңашылдыққа шабыттандыратын, бүгінгі күннің мәселерін шешу үшін 
өз дағдылырын қолдануға, жағдайды талдауға шығармашылықпен ойлауға мүмкіндік 

беретін өте тартымды білім ортасы деп ойлаймын. 
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Мектептердегі Робототехника туралы білім беру бүгін маңыздылығы мен  өзектілігіне 
ие. Технология заңдар технологиясы, білім құбылыс түсіну, оқушыға уақыт  талаптарын 
қанағаттандыру және қазіргі өмірдегі өз орнын табуға мүмкіндік береді. Оқушылар 

алғашында шетелдік кинолардан көрген түрлі робот кейіпкерлеріне қызығу арқылы келеді. 
Мұнда оларға роботтардың түрлерін таныстырып, олардың маңыздылығын түсіндіреміз. 

Робототехника өмірдің барлық саласында қолданылады. өздігінен ашылып -жабылатын 
есіктерден бастап нанотехнологияларға, дейін робототехника пайдаланылады.  

Робототехника оқушылардың ойлау жүйесін дамытуға және практикалық 

тапсырмаларды шеше білуге, сондай-ақ математика, физика, информатика, технология, 
инженерлік негіздерін білуге ықпал етеді. Бір роботты құрастыру мен бағдарлама жазып 

шығуға кететін уақыт мөлшері оның күрделілігі бойынша анықталады. Робот құрастырғанда 
бөлшектерінің мығымдығы мен беріктігі де оның шыдамдылығын арттырады. Күрделі 
бағдарлама роботты күшейтеді. 5 жасар баланың ойыншығы ретінде көрінетін бұл техника 

ересек адамның білімін қажет етеді екен. Робот жасау кез келген адамның ойлау қабілетіне 
дамытады, щығармашылықпен жұмыс жасауға жетелейді. Роботтарды құрастыруда 

шыдамдылықты талап етеді, ой-өрісін дамытады және қызығушылығын арттырады. 
Робототехника саласы оқушыларға XXI ғасырдың жаңа технологиялық 

жетісіктерімен танысуға, IT-технологияларды тез меңгеруге мүмкіндік береді. Қазіргі таңда 

бүкіл дүниежүзінде робототехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр. Заман талабы бізді 
алға жетелеп қана қоймай, сол талаппен кедергілерді жеңіп, белестерді бағындырып,  алға 

қойған мақсаттарды жүзеге асыру болып табылады. Бізге алға қадам басу үшін түрлі жолдар 
айқара ашық тұр. Ол үшін жолымызды дұрыс таңдай білуіміз керек. 

Ел ертеңі- білімді ұрпақ екені бәрімізге аян. Баланы білімді етіп, заман талабына сай 

тәрбие беру ісінде әрбір ұстаз шығармашылықпен жұмыс істеп тынбай жұмыс істеу қажет. 
Отанымыздың ертеңгі күнгі тірегі болар халық ойшылдары мен қайратты 

азаматтарын тәрбиелеуде шығармашылықпен еңбек ету, жаңа ақпараттың технологияларды 
сабақта тиімді пайдалану үлкен табыстарға қол жеткізері сөзсіз. 

Бүгінгі технологиялар дамыған заманында, адамның сауаттылық туралы түсінігі күн 

сайын өзгеріп турады десек те болады. Осыдан 10 жыл бурын адамның сауаттылығы оқу мен 
жазу көрсеткіштеры арқылы бағалайтын болса, казір компьютермен жұмыс істеу тәжірибесі 

маңызды болып саналады, ал ертеңгі күні әр сауатты адам робот пен жұмыс жасай білу 
қажет. 
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«Өрлеу» БАҰО АҚФ Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ 

«Мектепке дейінгі тәрбиелеу және бастауыш оқыту» кафедрасының  аға оқытушысы 
         

ХХІ ғасыр – бұл ақпараттық қоғам дәуірі. Қазақстанның тәуелсіз мемлекет ретінде 
қалыптасуы орта білім беру жүйесінің дамуымен тығыз байланысты. Қай халықтың, қай 
ұлттың болсын толығып өсуіне, рухани әрі мәдени дамуына басты ықпал жасайтын тірегі де, 

түп қазығыда – мектеп. Біздің заманымыз – робототехника заманы десек артық болмас. 
Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр. Біздің 

мемлекетімізде осы бағытта дамыған елдер қатарына қосылу мақсатында ғылыми -
техникалық прогресстің осы бір маңызды бағытынан құр қалмауда. «Робототехника» - 
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қазақстандық білім беру саласындағы тәй-тәй басып келе жатқан жаңа бағыт. Робототехника 
ұғымы адамзат баласының санасына тың дүние ретінде енгізіліп отырғандықтан, экран 
беттеріндегі робот-кейіпкерлерінің жағымды образдарының өзі күмән тудырып, бейне-бір 

сенімсіздікке жетелері сөзсіз.  
               Бүгінде көптеген салада мыңдаған жұмысшының орнын алмастырып отырған 

роботтар халық арасында кері пікір әкелетіні орынды да. «Осындай екі ұшты пікірді ойға 
салатын роботтарды білім беру саласына енгізу қаншалықты маңызды, пайдасы бар ма...?», 
- деп көптеген ата-аналардың көкейлерінде сауал туындауы мүмкін. Ең алдымен, 

робототехниканы орта білім беру жүйесіне енгізудегі мемлекеттің басты саясатының бірі – 
ол оқушылардың ғылыми-техникалық ой-өрісін дамыту, интеллектуалдық деңгейін көтеру, 

ІТ-технологияларды қолданудағы құзыреттілігін арттыру болып табылады. Қазіргі таңдағы 
«шығармашыл қоғамда» жетістікке жету үшін оқушылар шығармашыл тұрғыда ойлап, 
жүйелі түрде жоспарлап, бірлесуді, ынтымақтастық орнатуды, ашық қарым-қатынас 

жасауды, үздіксіз білім алуды үйренуі тиіс. Робот жасау арқылы оқушылардың логикалық 
ойлау қабілеті дамиды, өз ойларын нақты және дұрыс жеткізуге дағдыланады, бағдарлама 

жасап үйренеді, топпен немесе жұппен жұмыс жасауға бейімделе отырып зерттеушіл ік 
қабілеттері артады. Оқушылар нақты мақсат қойып, оған жетуге дағдыланады, өмірдегі 
проблемаларды шешу үшін сыни тұрғыдан ойлайды, шығармашылық дағдыларын 

қолданады. Робототехника бірнеше пәндердің кіріктірілуі арқылы оқытатын элективті курс 
болып табылады. Бұл курс ғылыми техникалық бағытта оқушылардың шығармашылық 

қабілетін арттыра отырып, мамандық таңдауына себеп болады. Робототехниканың негізінде 
оқушылар математика, физика, информатика және басқа да жаратылыстану пәндерінен алған 
білімдерін кіріктіре отырып, роботты құрастырады және олармен жұмыс жасау кезінде түрлі 

эксперимент жүргізеді. Болашақ робот жасаушы математика мен физиканы, информатика 
мен сызуды, басқа да ғылым салаларын міндетті түрде меңгеруі тиіс. Мұндағы басты мақсат 

– оқушыларды ғылымға баулу етеді. Оқушылар робот құрастыра отырып, өзінің 
автоматтандырылған құрылғыларын құрады, оларды қадағалайды және эксперимент 
жүргізеді, модельдің практикалық қолданылуын іздейді, ғылыми бағыттағы инженерлік 

мамандықтың іргетасын рухани байлықтарымен қалыптастырады. Оқушылар нақты мақсат 
қойып, оған жетуге үйренеді, өмірдегі проблемаларды шешу үшін сыни ойлайды және 

шығармашылық дағдыларын қолданады. Сонымен қатар  оқушылардың мектеп 
бағдарламасындағы пәндерге деген қызығушылығын ояту, логикасын дамыту және  STEM-
технологияларды білім беру жүйесіне ендіру. Бастауыш сынып оқушыларының  

робототехника арқылы  көзқарасы өзгеріп, топпен жұмыс істеуге, ойын еркін жеткізуге 
дағдыланады. Әр іске қызығушылық білдіріп, өзіне керек дүниелерді бойына сіңіре 

бастайды. Бала робототехника арқылы механик, құрылысшы немесе роботты ойлап табатын 
адам бола алады, яғни баланың ой өрісі, логикасы жеткілікіті түрде дамиды.    
           Робототехника - бұл роботтарды дамытуға және пайдалануға байланысты 

технологиялардың, сондай-ақ оларды басқарудың, сенсорлық кері байланыс пен ақпаратты 
өңдеудің компьютерлік жүйелерінің бірі. Өскелең ұрпақтың шығармашылық қабілеттерін 

дамыту және техникалық дайындығын жетілдіру идеясы мемлекеттік мәнге ие.  Жаңа 
мемлекеттік білім беру стандарттарының тұжырымдамасы білім алушылардың 
шығармашылық әлеуетін дамытуға және тұлғаның жеке даму траекториясында танымдық 

қабілеттерін қалыптастыруға баса назар аудара отырып тұжырымдалған. Білім беруде робот 
техникасы балалар мен жастардың өзін-өзі айқындауын қалыптастыру, олардың 

шығармашылық қабілеттерін дамыту бойынша жұмыстың маңызды элементі және құралы 
болып табылады. Техникалық және инженерлік ойлауды қалыптастыруды қамтамасыз етеді. 
Ерте жастан бастап ойын түрінде өте күрделі ойлау, шығармашылық және практикалық 

қызметке қосылатын балалар үшін, әрі қарай әмбебап роботтарды құрудың қиын процестерін 
игерудің табысты болашағы айқын.  

              Қазіргі таңда балаларды ойландыруды ауқымды проблемалардың біріне жатқызуға 
болады. Педагогтардың баланы оқытуда ойын технологиясы басты фишка болып саналады. 
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Себебі, ойын технологиясы арқылы баланы оқыту ең тиімді жол. Робототехниканы 
меңгерген әр бір бала жан-жақты дамыған, білімді, ойлау қабілеті жоғары, ұшқыр ойлы, жаңа 
технологияларды жоғары деңгейде меңгерген, өзі робот ойлап таба алатын, шығармашыл 

бола алатынына сеніміміз мол.  
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«Өрлеу» БАҰО» АҚФ Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ 
 

Мектеп жасына дейінгі балалардың білім беру жүйесінде жаңа ойындар мен ойын-
сауықтар пайда болды. Балалар ақпараттық және коммуникациялық құралдарды оңай 
игереді. Сондықтан оларды дәстүрлі көрнекі құралдармен таңдандыру қиын. Оқу процесінің 

дамуы негізінен мектеп жасына дейінгі баланың жеке қасиеттерінің қалыптасуына әсер 
ететін көптеген бағыттар бойынша жүреді [1,33-б]. 

Балаларға дерексіз тұжырымдамаларға қызығушылық таныту қиын, тіпті егер оқу 
мақсаты оларға түсініксіз болса, оларды материалдық тұрғыдан меңгерту мүмкін емес. Біз, 
тәрбиешілер өзімізге заманауи технологияларды үйренуіміз керек екенін түсініп, әртүрлі 

әдістер мен әдістерді қолдануға тырысамыз. Өйткені біздің балалар - компьютерлер, 
Интернет, электроника, робототехника әлемінде өмір сүреді. Олар мұны өздерінің оқу іс-

әрекетінде көргісі келеді, зерттейді, пайдаланады, түсінеді. Осындай заманауи әдістердің бірі 
бірлескен (мектеп жасына дейінгі балалар, мұғалімдер мен ата-аналар) интеграциялау - 
LEGO конструкторлары деп саналады. 

LEGO - педагогика - баланы оқыту мен дамыту үшін нақты әлемнің үш өлшемді 
модельдерін және пәндік-ойын ортасын қолданатын қазіргі кездегі танымал және кең 

таралған педагогикалық жүйелердің бірі. 
Әр бала - дүниеге келген дизайнер, өнертапқыш және зерттеуші. Жобалау - бұл 

баланың интеллектуалды дамуымен тығыз байланысты қызықты және әсерлі қызмет.  

Оқу тәжірибесінде, LEGO жақында дизайнды қолдана бастады. Бұл дизайнер менің 
назарымды дизайнерлердің әр түрлі түрлерімен қызықтырды және «баланың ізденісі мен 

тәжірибелік зерттеуіне үлкен мүмкіндік беретін жарқын, түрлі-түсті, көп функциялы 
материал». LEGO конструкторының элементтерінің формасы әр түрлі [2,63-б].  

LEGO элементтерін бір-біріне бекітуге арналған көптеген нұсқалар бар, бұл әр түрлі 

ғимараттар мен ойын жағдайларын жасауға шексіз мүмкіндіктер береді. 
Балада табиғаты бойынша жаңа нәрсе ойлап табуға және зерттеуге деген құштарлық 

бар. Осы қажеттіліктерді жүзеге асыру үшін LEGO конструкторлары ең қолайлы болып 
табылады. Ол балаларға әртүрлі ғимараттар жасау арқылы қиялдары мен 
шығармашылықтарын дамытуға мүмкіндік береді. LEGO конструкторларын құрастыру 

барысында балалар қиялды, есте сақтауды, табандылықты,  логикалық ойлауды дамытады. 
Мұндай ойын баланың көркемдік және зияткерлік дамуын ынталандырады [3,100 б]. 

https://infourok.ru/bilim-beru-zhyesindegi-robototehnikani-rli-3236159.html
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LEGO жиынтығының ерекшелігі, олардан сіз қалағанның бәрін жасай аласыз: 
сарайлар, фермалар, роботтар, мифтік құбыжықтар, автомобильдер. Әр түрлі жиынтықтарды 
араластыру мүмкіндігі балаларға өздерінің ерекше ғимараттарын құруға мүмкіндік береді.  

LEGO конструкторының көмегімен балалар бір мезгілде ең күрделі математикалық 
білімді игере отырып, моториканы үйлестіруді, ұсақ моториканы дамытып, көзді 

жаттықтыра отырып, өзінің ерекше әлемін жасай алады. LEGO конструкторы сабаққа деген 
қызығушылықты оятып, қиял мен кеңістіктік ойлауды дамытады. Сонымен қатар 
шығармашылыққа қызығушылығын оятады. 

LEGO конструкторларын қолдану маңызды білім беру міндеттерін жүзеге асыруға 
көмектеседі. Қазақстан балабақшаларында мектеп жасына дейінгі баланың жан -жақты 

дамуын ынталандыратын қолайлы жағдайлар жасалған. 
LEGO конструкторларын құрастыру барысында бала жаңа бір нәрсе жасайды. Өзінің 

бойында жаңа қабілеттер мен дағдыларды ашады.  

LEGO конструкторларын құрастыру барысында баланың интеллектуалды дамуына 
әсер ететін мидың екі жарты шары да жұмыс жасап, бас бен қолды әртүрлі дәрежеде жұмыс 

істеуге шақырады. LEGO конструкторларын құрастырғанда бала ауызша есептеуді, санның 
құрамын меңгергенін, қарапайым арифметикалық амалдарды орындағанын байқамайды. 
LEGO конструкторларын қолдана отырып, балалар әртүрлі білім беру салаларындағы білімді 

біріктіруді талап ететін практикалық мәселелерді немесе проблемаларды шешу үшін өз 
бетінше білім алады. LEGO конструкторлары баланың үйлесімді және интеллектуалды 

дамуына ықпалын тигізеді [4,22-б]. 
 LEGO конструкторларын құрастыру ересектердің, ата-аналардың немесе 

тәрбиешілердің қатысуынсыз мүмкін емес. Баланы өз жұмысында басшылыққа алынып, 

дарындылығының ашылуына көмектесуі керек. Осылайша, LEGO конструкторларын 
қолдану балалардың интеллектуалды дамуына көмектеседі. 

LEGO технологиясы барлық білім беру салаларын ұйымдасқан оқу іс-әрекетінде де, 
балалардың өз бетінше іс-әрекетінде де біріктірудің мысалы болып табылады. 
Математикалық қабілеттерін дамыту - бала өлшемі, түсі, конфигурациясы үшін қажетті 

бөлшектерді таңдап есептейді. Сөйлеу және қарым-қатынас дағдыларын дамытып, бала 
сөздікті жаңа сөздермен толықтырады, жобалау барысында ересектермен байланыс жасайды. 

Әртүрлі тақырыптар бойынша нақты сұрақтар қояды, олардың қасиеттерін нақтылайды. 
Түзету жұмыстары - баланың тұтастай дамуына жағымды әсер етеді (ұсақ моторика, есте 
сақтау қабілеті, зейін, логикалық және кеңістіктік ойлау, шығармашылық қабілеттер және 

т.б. дамиды) [5,100-б]. 
LEGO Education WeDo 2.0 конструкторы мектепке даярлық тобындағы мектеп 

жасына дейінгі балалар арасында бағдарламалау, ғылыми жұмыстарды жобалау және 
жүргізу дағдыларын дамытуға арналған: 

• электронды компоненттер; 

• LEGO текшелері; 
• бағдарламалық қамтамасыз ету; 

• Оқу құралдары. 
LEGO конструкторларын құрастыру балаларды әлемнің құпияларын білуге 

шабыттандырады, ғылыми зерттеулерге баулып, өздігінен ашылған жаңалықтарды терең 

талдауға ықпал етеді [6,45-б]. 
LEGO WeDo робототехникасы - бұл 7 жасар балаларға арналған, заманауи жинақ 

және робототехника саласындағы алғашқы сенімді қадамдарды жасауға мүмкіндік береді. 
Қарапайым роботтарды жинап, оларды белгілі бір әрекеттерді орындау үшін бағдарламалай 
отырып, бала мәліметтерді жобалауды, бағдарламалауды, байқауды, жинауды және талдауға 

үйренеді. Сонымен бірге ол әлемнің қалай реттелгені туралы жаңа білім алады.  
LEGO Wedo ойынының тақырыптары: көңілді механизмдер, футбол, хайуанаттар 

әлемі.  



~ 93 ~ 

Қарым-қатынас орнату балаларды диалогқа және жаңа нәрселерді үйренуге 
итермелейді. Мысал: LEGO Wedo-мен жұмысты «Ерекше хайуанаттар бағы» бойынша 
бастай отырып, балалар өз міндеттерін осы тақырыпта бастарындағы ақпаратпен 

байланыстырады. Сонымен, балалар миы өте маңызды ой процестерін орындайды және оның 
жұмыс тетіктерін жақсартады [7,88-б]. 

Осылайша, LEGO-құрылыс баланың интеллектуалды дамуына зор мүмкіндік береді 
деп қорытынды жасауға болады. 

Педагогикалық идеяны іске асыру үшін мен балабақшада жағымды 

психоэмоционалды жайлылықты құруға және қолдауға тырысамын. Әр баланың өзінің 
жақсы қасиеттерін, қажеттіліктерін, мүмкіндіктерін, тілектерін жүзеге асыруына жағдай 

жасаймын.  
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РОБОТОТЕХНИКА БОЙЫНША ARDUINO ТРЕНАЖЕРІН ҚОЛДАНУ 

 

Жайлаубаева Алия  Курбаналиевна   

«Өрлеу» біліктілікті арттыру ұлттық орталығы АҚ филиалы  

Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ 
 

Заманауи қоғамда күнделікті өмірде роботтарды ендіру жүргізіліп жатыр, көптеген 
үдерістер роботтармен алмастырылуда. Себебі қазіргі таңда өмірді ақпараттық 
технологияларсыз елестету өте қиын, адам қызметінің түрлі салаларына жылдам енуде. 

Мысалы: медицина, құрылыс, геодезия, метеорология және т.б. Адам өмірдегі көптеген 
үдесіртерді роботты техникалық қондырғыларсыз (мобильді роботтар) елестете алмайды.  

Қашықтықтағы жұмыс түрлеріде біздің өмірімізге  біршама өзгерістер енгізіп жатыр. 
Кез-келген желідегі байланыс мұғалім мен оқушы арасындағы тірі байланысты толықтай 
алмастыра алмайды. Бірақ кейбір салаларда қашықтықтан оқытуды дәстүрлі түрдегі оқыту 

сияқты тиімді етуге мүмкіндік беретін технологиялар пайда болып жатыр. Әрине ол үшін 
дұрыс құралдарды таңдау қажет. Сондықтан Робототехника бойынша Arduino тренажерін 

қолдану. 
Arduino тақтасынсыз Arduino жобаларын жасай аламыз ба? деген сұрақтар туындауы 

мүмкін. Әрине, Arduino эмуляторы немесе тренажеры: өз атауы бар көптеген онлайн 

қызметтер мен бағдарламалар. Мұндай бағдарламалардың ең танымал өкілдері - Autodesc, 
Virtual BreadBoard, Proteus, PSpice, Fritizing және Russian FLProg ұсынған Tinkercad 

жүйелері. Жақында Тинкеркад электронды схемаларды құру және оларды ардуиноның 
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виртуалды  симуляторына қосу мүмкіндігіне ие болды. Бұл өте маңызды және Arduino -да 
жобалау және бағдарламалау процестерін дайындау барысын жеңілдетеді. 

Arduino-мен жұмыс істеуге арналған ыңғайлы онлайн - IDE-ді платформа 

жасаушылардың өздері ұсынған ең үлкен эмуляторлардың бірі: Arduino Tinkercad тізбектері.  
Tinkercad– Autodesk компаниясына тиесілі онлайн қызмет. Tinkercad - Arduino 

негізіндегі жүйелерді модельдеуге мүмкіндік беретін тамаша құрал. Барлық жаттығуларды, 
тіпті өзіңіздің жеке дизайныңызды оларды нақты жабдықта қолданып көрмей тұрып 
модельдей аламыз. Сондай-ақ, ол бағдарламалауды блоктарды қолдана отырып жасауға 

мүмкіндік береді. Құрылған кодты кейіннен Arduino IDE-ге жүктеуге / көшіруге болады, оны 
Arduino тақтасын нөлден жазудың орнына, нақты бағдарламалауға болады. 

Tinkercad веб-сайтына тіркелгеннен кейін, электр тізбектерін құру үшін «Тізбектер» 
жобасының түрін таңдап, «Тізбек құру» батырмасын басамыз.(1 сурет)   

 
Tinkercad бақылау тақтасы 

Бұл тізбектерді жинауға болатын жұмыс үстелін ашады. Кестенің оң жағында тізбекке 
арналған компоненттерді алуға болатын компоненттер панелі орналасқан: (2 сурет) 

 
Тізбек құру 

Тізбекті құрастыру өте қарапайым. Қажет компоненттерді үстелге сүйреп апарып, 
оларды сымдармен қосу керек.  

Схеманы құрастырғаннан кейін оны бағдарламалауға кірісуге болады. Бағдарламалау 
блок режимінде де, мәтін режимінде де қол жетімді. (3 сурет) 
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Tinkercad-тағы Arduino бағдарламалау 
Жиналған схема мен бағдарламаны модельдеуді бастау үшін «модельдеуді бастау» 

батырмасын басамыз. 

Arduino үшін Tinkercad симуляторының мүмкіндіктерінің пайдалы  тізімі:  
• Онлайн платформа, жұмыс үшін браузер мен тұрақты интернеттен басқа ештеңе 

қажет емес.  
• Электрондық схемаларды визуалды құру үшін ыңғайлы графикалық редактор.  
• Компоненттер түрлері бойынша сұрыпталған ең танымал Электрондық 

компоненттер үлгілерінің алдын ала орнатылған жиынтығы.  
• Құрылған виртуалды құрылғыны виртуалды қуат көзіне қосуға және оның қалай 

жұмыс істейтінін бақылауға болатын Электрондық схемалар симуляторы.  
• Датчиктер мен сыртқы әсер ету құралдарының симуляторлары.  

Жүйенің қалай әрекет ететінін қадағалай отырып, датчиктердің көрсеткіштерін өзгерте 

аламыз.  
• Порт мониторы және қадамдық жөндеу мүмкіндігі бар Arduino кірістірілген 

редакторы.  
• Схемалары мен коды бар Arduino жобаларын жаюға дайын.  
• Көрнекі Arduino код редакторы.  

•Tinkercad басқа да функционалдылығымен біріктіру және құрылғы үшін корпус пен 
басқа да құрылымдық элементтерді жылдам жасау мүмкіндігі – суреттелген модель бірден 

3D принтерге тасталуы мүмкін.  
• Кіріктірілген оқулықтар және дайын жобалар коллекциясы бар үлкен қауымдастық.  
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«Өрлеу» БАҰО» АҚФ  Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ 
«Мектепке дейінгі тәрбиелеу және бастауыш оқыту” кафедрасының аға оқытушысы  

Ешметова Шахзода 

Түркістан облысы Түркістан қаласы №20  жалпы орта мектебінің 
 бастауыш сынып мұғалімі 

 
Қазіргі уақытта Қазақстан әлемдік бірлестікте экономикасы дамыған, әлемдік 

өркениетке бейімделген, жаңа технологияларды кеңінен қолданатын мемлекет ретінде 
танылды. Соңғы жылдары білім беру жүйесіндегі өзгерістер білім берудің үздіксіздігіне, 
адамның білімдік қажеттілігін қанағаттандыруға, педагогикалық үрдіске қатысушылардың 

өзара қарым-қатынасын орнатуға, тұлғаны өзгермелі әлеуметтік-экономикалық жағдайға 
белсендіруге, оның өзіндік жүзеге асуына негізделген. Мемлекет басшысы Нұрсұлтан 

Назарбаев та 2018 жылғы 10 қаңтардағы «Төртінші өнеркәсіптік революция жағдайындағы 
дамудың жаңа мүмкіндіктері» атты Жолдауында әлемнің дамыған елдерінің қатарына 
қосылу үшін Қазақ елі атқаруға тиісті  10 міндетті нақтылап беріп, оқытудың заманауи 

әдістемелер мен технологияларды қолдану керектігін баса айтты. Сол себепті, бәсекеге 
қабілетті елдер қатарында болу үшін STEM – білім беру мен оқуды бірдей бағытта 

ілгерілетуіміз қажет. Сонымен қатар, ақпараттық-коммуникациялық технологиялардың 
заманауи талаптарға сай оқытуда қолданылатын әдіс-тәсілдер, әдістемелер, технологиялар 

https://all3dp.com/2/tinkercad-arduino-how-to-design-simulate-circuits/
https://www.qbed.space/knowledge/blog/tinkercad-for-beginners-part-1
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білім беру талаптарына байланысты жаңартылып, кәсіби дамуға умтылатын бәсекеге 
қабілетті маман  жаңа білім алу жолдарын іздестіріп, енгізуде.  

«STEM» аббревиатурасын америкалық бактериолог Р.Колвэлл 1990 жылдары алғаш 

рет ұсынды, бірақ ол тек 2000 жылдарда ғана белсенді қолданыла бастады. STEM негізінде 
бұл түсініктің жаңа нұсқалары пайда болды, солардың ішінде анағұрлым кең таралғаны 

STEAM (ғылым, технологиялар, инженерия, өнер және математика) және STREM (ғылым, 
технологиялар, робототехника, инженерия және математика) болды. Қазіргі уақытта STEM 
әлемдік білім берудің басты трендтерінің бірі болып табылады.  [6]. 

Технологиялардың қарқынды дамуының арқасында жаңа мамандықтар пайда болып 
жатыр, STEM мамандарға сұраныс жаппай өсіп жатыр.Оқу үрдесін ұйымдастырудың жаңа 

формасының бірі қашықтықтан оқыту немесе онлайн оқу технологиялары арқылы оқыту 
болып табылады. 

STEM  білім беру– оқытудың біріктірілген тәсілі, оның шеңберінде академиялық 

ғылыми-техникалық тұжырымдамалар шынайы өмір контексінде зерттеледі. Бұндай тәсілдің 
мақсаты – мектеп, қоғам, жұмыс және бүкіл әлем арасында STEM - сауаттылықты дамытуға 

және әлемдік экономикадағы бәсекеге қабілеттілікке ықпал ететін нық байланыстарды 
орнату.Сонымен қатар күрделі тәжірибелік тапсырмаларды шешуге мүмкіндік беретін ашық 
және тұжырымдамалық жиектемені әзірлеу. 

Білім беру робототехникасы адамдардың техникалық жағынан икемділігін ерте 
уақытта аңықтауға және осы бағытта өсуге көмектеседі.  Робототехниканы бастауыш, жалпы 

орта, кәсіптік және жоғарғы білім беруде және арнайы оқытуда қолдануға болады. Білім беру 
ұйымы білім алушылардың мүмкіндіктерін есепке ала отырып, телекоммуникациялық 
құралдарды пайдаланады және оқу процесіне  қатысушылардың өзара іс- қимылы арқылы 

көмекпен қамтамасыз етеді. Сонымен қатар, STEM  білім беру жеке тұлғаның өзіндік 
зерттеулері дамыған бағдарлама бойынша жүргізіледі. [5]. 

 Сондай-ақ, STEM  білім берудің негізгі міндеті білім алушының келесі түрдегі 
орындалатын өз бетінше жұмысын басқару болып табылады:  

 туындайтын мәселелерді қарастыру;  

 мақсат пен міндеттерді қою;  
 білім, тәжірибелерді беру;  

 оқытуды даралау; 
 оқытудың тиімділігін (сапасын) арттыру; 
 дәстүрлі оқыту нысаны қолайсыз болып табылатын тұлғалар үшін білім беру 

қызметін ұсыну болып табылады 
 білім алушылардың арасында өзара байланысты ұйымдастыру және бақылау    

Таяу және алыс шет елдерде жоғары технологиялар саласында мамандарды 
даярлаудың негізі STEM білім беру болып есептеледі. Оқушылардың есептік ойлау 
дағдыларын ерте дамыту, ғылыми зерттеу жұмыстарын, жобалық топтық, жұптық 

жұмыстарға деген қызығушылықтарын арттыру, нақты инженерлік, технологиялық 
нәтижелер шығаруға бағытталған. Сондықтан да көптеген елдер бізден көш ілгері шығар. 

Сабақтарда арнайы технологиялық зертханалық және оқу жабдықтары, сонымен қатар 3D-
принтерлер, визуализация құралдары және басқа да жабдықтар пайдаланылады. STEAM-
білім - философиясы балаларды еңбек сабағында кәсіпке бағыттап ескі игі амалдармен 

оқытуға негізделген, қазір мұның оқыту әдістері мен құралдары өзгерді. 
STEM  білім беру жүйесін тиімді ұйымдастыру мақсатында 

төмендегідей функцияларды орындау қажет: 
1. Мектептерда пән сабақтарында пәнаралық байланысты орнату; 
2. STEM лабороторияларын ашылып, оқушылардың жұмыс жасауына жағдай 

жасалуы; 
3.  STEM лабороторияларында: ноутбуктер, интерактивті тақта, проекторімен, 2-3 

ағаш бойынша станок, темір бойынша станок, ардуин, лего, мехотроникаға арналған құрал 
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жабдықтар. 3Д принтер, баспа принтер, аудио, видеосистемалар, еңбек құралдары т.б 
заманауи құралдарымен жабықталуы; 

 рефлексия немесе кері байланысты тиімді ұйымдастыру; 

 ігерген білімдерін бақылау; 
 түсінікті тілде жұмыс ұйымдастыру; 

 оқытудың сапасын  арттыру [2]. 
Жоғарыда аталған міндеттерді жүзеге асыруда  қашықтықтан оқыту тәсілімен 

оқытатын педагогтарға  бірнеше талаптар қойылады: компьютермен жоғары дәрежеде 

сауатты жұмыс істей білуі, мақсат,міндеттерін толық меңгерген, ақпараттық құралдармен 
жұмыс істеуге іс жүзінде және ресурстарды тиімді пайдалануға дағдыланған болуі қажет.  

STEM білім беруде жаңа әдістердің дамуы білім саласына жаңа ұйымдастыру 
формаларын енуіне өз септігін тиізеді: 

1.  оқу тапсырмаларын орындау үрдісінде  білім алушылардың бірлігін анықтайтын  

оқу топтары; 
2. бірнеше практикалық міндеттерді шешумен байланысты, қойылған мақсатқа 

жетуде қашықтықтан оқыту үрдісіне қатысушылардың біріккен әрекеті арқылы жалпы білім 
беру жобалары; 

3.  оқытушы мен білім алушыларда өзара ақпараттық байланыстарын ұйымдастыруда  

STEM білім беруді қолдау; [4]. 
Осындай күрделі мәселелерді жүзеге асыруда оқытушының атқарар рөлі орасан. 

Мұғалімге әрі ауыр, әрі жауапты міндет жүктеледі: ол STEM білім беруде, оқу үрдісінің 
барысын қадағалап, тапсырмаларды орындау барысында, өз бетімен бақылау-пысықтау 
жұмыстарын орындау жөнінде ұсыныстар береді. Бұл кезде көңіл-күй, қарым-қатынас 

маңызды болып,оқыту тәсілі бойынша жұмыс істейтін оқытушы оқытудың жаңа 
технологиясын, оқытудың компьютерлік және тораптық жүйелерін жетік біліп, олармен іс 

жүргізу ісін орындау шарт.  
Қорыта келгенде, мектепте stem оқыту жүйесін дамытудағы мақсатымыз STEM білім 

беру жүйесін дамытып, оны қаланың жекелеген мектептерінің оқушыларына барынша 

қолжетімді ету. Мектебімізде «Робототехника», «Болашақ инжеренелер», «IT технология», 
«Үш өлшемді модельдеу технологиясы» курстары өтілуде. STEM бағыты оқушының алған 

теориялық білімін іс жүзінде тәжірибеде қолдану дағдыларын дамытады. 
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Иманалиева Меруерт Бердалиевна 

Шымкент қаласы, №54 жалпы орта білім беретін  мектебінің 
математика пәні мұғалімі 

 

Қазіргі уақытта әлемде көптеген технологиялық өзгерістер болып жатыр: ақпараттың 

қарқынды ағыны, жоғары технологиялық инновациялар мен әзірлемелер біздің өмірімізд ің 
барлық салаларын өзгертіп жатыр. Заманауи қоғам оқыту мен білім беру алдына күрделі 
міндеттер қояды: оқу қызықты болуы керек, практикада қолданылуы керек, ал бұл, әрине, 

баланың келешегіне жақсы нәтижелер әкелуі тиіс - жоғары ақылы жұмыс, өзін-өзі жүзеге 
асыру, жоғары интеллект көрсеткіштері. Қоғам сұранысы да, жеке тұлғаның 

қызығушылықтары да өзгеріп жатыр.  
Робототехника, құрастыру, бағдарламалау, үлгілеу, 3D-жобалау және тағы басқа – 

бұның бәрі енді дүниежүзінің қазіргі оқушыларын қызықтырады. Бұл қызығушылықтарды 

жүзеге асыру үшін анағұрлым күрделі дағдылар мен құзыреттер қажет. Білу мен істеу ғана 
емес, сонымен қатар зерттеу және ойлап шығару маңызды. Ғылым, математика, 

технологиялар және инженерия сияқты басты академиялық салаларда бір мезгілде даму 
керек, оларды STEM (science, technology, engineering and mathematics) деген бір сөзбен 
біріктіріп атауға болады.  

 
 

 
 
 

 
 

Бұл балалардың күрделі және қызықты қоршаған әлемді барлық қырынан түсінуге 
мүмкіндік беретін білім салаларының тығыз өзара әрекеті мен қарым-қатынасы. Қоршаған 
әлем әрқашан ғылыммен байланысты. Біздің өміріміздің барлық салаларына технология 

көптеп енуде. Инженерия жолдарды мен көпірлерді жобалауда, климаттың жаһандық 
өзгеруіне және қоршаған ортаны жақсартуға бағытталған жұмыстарда қолданылады. 

Математика болса әрбір мамандыққа, күнделікті өмірде жасайтын әрекеттермен тығыз 
байланысты.  

Қазақстанда да STEM-білім берудің белсене дамуы басталды. Бұны Білім мен 

ғылымды дамытудың 2016-2019 жылдарға арналған мемлекеттік бағдарламасы аясында 
STEM контекстінде мектептегі білім берудің мазмұнына өту дәлелдейді. Жаңа білім беру 

саясатын жүзеге асыру үшін оқу бағдарламасына жаңа технологияларды, ғылыми 
инновацияларды, математикалық үлгілеуді дамытуға бағытталған STEM-элементтерді енгізу 
жоспарланды.  

Жаңа мамандықтардың атласында мамандықтардың тізімі де өзгерді. Мысалы, 
молекулярлы диетолог, IT генетик, урбанист эколог т.б. Демек, еңбек нарығына,қоғамға 

мамандықтар жаңа мамандықтар қажет.Оқытудың жаңа пәнаралық және жобалық тәсілі 
енгізіледі, ол оқушыларға зерттеу және ғылыми-технологиялық әлеуетін күшейтуге, 
инновациялық және шығармашылық ойлау, мәселелерді шешу, коммуникация және топтық 

жұмыс дағдыларын дамытуға мүмкіндік береді. Жаратылыстану-математикалық ғылымар 
пәндері арасында «ортақ тақырыптар» саны артады.  

STEM – оқыту процесін ұйымдастыру жолдары: 

 Модульдік оқыту (әлемге көзқарасын кезеңмен, комплексті қалыптастыру); 

 Жобалар әдісі (болжамды ұсынудан түптұлға құруға дейін);  

 Іскерлік ұстанымы (тәжірибе негіз ретінде); 

 Рөльдердің алмасуы (мұғалімге емес, оқушыға назар бөлу); 

 Миға шабуыл (ойдың шығармашылығы мен орамдылығы ). 

STEM мақсаты мен міндеттері: 

S – science | жаратылыстану ғылымдары 

T – technology | технологиялар 

E – engineering | инженерлік өнер 

M – mathematic | математика 
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1. кесте. STEM мақсаты мен міндеттері 

STEM (science, technology, engineering and mathematics) – бұл академиялық ғылыми-
техникалық тұжырымдамаларды нақты өмірде зерттелетін интеграцияланған оқыту әдісі. 
Осы көзқарастың мақсаты – жаһандық экономикадағы STEM сауаттылығын және бәсекеге 

қабілеттілігін дамытуға жәрдемдесетін мектеп, қоғам, жұмыс және бүкіл әлем арасындағы 
тұрақты байланыстарды құру болып табылады. STEM білім берудің басты ұраны – өзің жаса 

болып табылады. Оқушыларда функционалдық сауаттылық, кіріктірілген дағдылар, қиял, 
өзіне деген сенімділік дамиды. Балалар үлкендердің көмегімен шынайы ғылыми мәселені 
шешеді. 

 STEM бағыттары: 

- Робототехника; 

- Құрастыру; 

- Модельдеу; 

- 3D жобалау. 
Елбасының «Қазақстанды үшінші жаңғырту: жаһандық бәсекеге қабілеттілік» атты 

жолдауындағы тапсырмаларын орындау үшін мектептің түлектерін дайындайтын жаңа буын 
мұғалімдері «Робототехника негіздерін» жетік меңгерген болулары қажет. Робототехника 
шығармашылықтың техникалық түрлеріне қызығушылық тудырады, оны зерттеу 

математика, физика, информатика және т.б. пәндердегі теориялық білімдерді тәжірибе 
жүзінде пайдалануға мүмкіндік береді. Қазіргі таңда елімізде білім беру робототехникасына 

ерекше көңіл бөлінуде. Робототехниканы оқыту оқушыларға коммуникативтік дағдыларды 
дамытуға мүмкіндік береді, себебі роботтарды құрастыру негізгі топтарда жасалады, өзіндік 
және қалыпсыз шешімдерді шығарып үйрену және шығармашылық ойлауды дамыту 

осындай топтарда жүзеге асады. Сонымен қатар, робототехника тек жеке пән ғана болып 
қоймай, басқа да пәндермен кіріктіріледі. Робототехникалық конструкторларды физика, 

математика, биология пәндерінде оқу эксперименнтерін көрсету мақсатында пайдалануға 
болады, ал ол шынайы өмірдің суретін көрсетуге мүмкіндік береді. Роботтарды қолдану оқу 
үдерісін қызықты да түсінікті етіп өткізеді. Оқушы өзі көрген және жасаған нәрсесін жақсы 

ұғады және түсінеді.Осылайша, біздің еліміз дамыған елдермен бірдей бағытта ілгерілеп 
келеді. STEM-білім беру оқуды және кәсіпті қосатын байланыстырушы болып табылады. 

Оның тұжырымдамасы балаларды технологиялық тұрғыдан дамыған әлемге дайындайды. 
Келешектің мамандарына жан-жақты дайындық пен жаратылыстану ғылымдары, 
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инженерия, технологиялар мен математиканың әр түрлі білім беру салаларынан алынған 
білім керек.  
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ФАО НЦПК «Өрлеу» ИПК ПР по Туркестанской области и городу Шымкент, 
старший преподаватель кафедры «Менеджмент и  информационные технологии» 

 

Түйіндеме. Материалда қосымша білім беруде білім беру робототехникасын қолдану 

ерекшеліктері қарастырылған, бұл оның жоғары білім беру мүмкіндіктеріне байланысты: көп 
функционалдылық, техникалық және эстетикалық сипаттамалары, әртүрлі ойын және оқу 
аймақтарында қолданылуы. 

Summary. The article considers the features of using educational robotics in additional education, 
which is due to its high educational capabilities: multi- functionality, technical and aesthetic 

characteristics, use in various game and training areas. 
Ключевые слова: компетенция, требования, творчество, деятельность, внедрение, опыт, 
обучение. 

 
 Актуальность. Жизнь современных детей протекает в быстро меняющемся мире, который 

предъявляет к ним серьезные требования. В соответствии с требованиями обучающийся 
должен владеть универсальными учебными действиями, способностью их использовать в 
учебной, познавательной и социальной практике, уметь самостоятельно планировать и 

осуществлять учебную деятельность, создавать, применять и преобразовывать знаки и 
символы, использовать информационно-коммуникационные технологии. Общество 

предъявляет высокие требования не только к уровню знаний выпускников школ, но и к 
умению работать самостоятельно, к способности рассматривать проблему или явление с 
точки зрения различных наук. С каждым днем в любой отрасли производства все острее 

ощущается необходимость в специалистах, способных творчески мыслить, постоянно искать 
новые пути решения тех или иных проблем, рационализировать, изобретать. Учить этому 

человека следует с раннего возраста, прививать тягу к творчеству. И уже сейчас в 
современном производстве и промышленности востребованы специалисты, обладающие 
знаниями в области высоких технологий, поэтому, образовательная робототехника в школе 

приобретает все большую значимость и актуальность в настоящее время. 
Новизна. Знакомство детей с робототехникой как предметом, с основами программирования 

происходит на основе стандартного программного обеспечения, которое отличается 
понятным интерфейсом, позволяющим ребёнку постепенно входить в систему 
программирования. Устанавливая связи между уже имеющимся и новым опытом, 

полученным в процессе обучения, ребёнок приобретает знания.  
В качестве основного оборудования при обучении учащихся начальной школы 

робототехнике применяют конструкторы LEGO MINDSTORMS EV3. Это позволяет 
существенно повысить мотивацию учащихся, организовать их творческую и 
исследовательскую работу, а также позволяет школьникам в форме познавательной игры 
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узнать многие важные идеи и развивать необходимые в дальнейшей жизни навыки. Материал 
по курсу строится так, что требуются знания практически из всех учебных дисциплин от 
искусств и истории до математики и естественных наук. Межпредметные занятия опираются 

на естественный интерес к разработке и постройке различных механизмов. В основе курса 
лежит целостный образ окружающего мира, который преломляется через результат 

деятельности учащихся. Занятия по робототехнике, главным образом, направлены на 
развитие изобразительных, словесных, конструкторских способностей. Все эти направления 
тесно связаны, и один вид творчества не исключает развитие другого, а вносит разнообразие 

в творческую деятельность.   
Каждый ребенок, участвующий в работе по выполнению предложенного задания, 

рассказывает о ходе выполнения задания, о назначении выполненного проекта. 
Тематический подход объединяет в одно целое задания из разных областей. Работая над 
тематической моделью, ученики не только пользуются знаниями, полученными на уроках 

математики, окружающего мира, изобразительного искусства, но и углубляют их.  
Простота в построении модели в сочетании с большими конструктивными 

возможностями конструктора позволяют детям в конце урока увидеть сделанную своими 
руками модель, которая выполняет поставленную ими же самими задачу.   

Изучая простые механизмы, ребята учатся работать руками (развитие мелких и 

точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию, изучают 
принципы работы многих механизмов. Учащиеся получают представление об особенностях 

составления программ управления, автоматизации механизмов, моделировании работы 
систем. В процессе решения практических задач и поиска оптимальных решений младшие 
школьники осваивают понятия баланса конструкции, ее оптимальной формы, прочности, 

устойчивости, жесткости и подвижности, а также передачи движения внутри конструкции.  
Конструирование теснейшим образом связано с чувственным и интеллектуальным 

развитием ребенка. Особое значение оно имеет для совершенствования остроты зрения, 
точности цветовосприятия, тактильных качеств, развития мелкой мускулатуры кистей рук, 
восприятия формы и размеров объекта, пространства. Дети пробуют установить, на что 

похож предмет и чем он отличается от других; овладевают умением соизмерять ширину, 
длину, высоту предметов; начинают решать конструктивные задачи «на глаз»; развивают 

образное мышление; учатся представлять предметы в различных пространственных 
положениях, мысленно менять их взаимное расположение. В процессе занятий идет работа 
над развитием интеллекта, воображения, мелкой моторики, творческих задатков, развитие 

диалогической и монологической речи, расширение словарного запаса. Особое внимание 
уделяется развитию логического и пространственного мышления. 

  Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие 
самостоятельного технического творчества. Работать в коллективе, даже небольшом, совсем 
не просто, особенно когда в нем несколько лидеров. Но именно диалоговое общение 

практически исключает доминирование одного мнения над другим. Ученики учатся мыслить 
критически, анализировать ситуации, возникающие в ходе работы над проектом, и таким 

образом переходят на более высокую ступень сотрудничества – умение уступать, или, 
наоборот, отстаивать свою точку зрения. Такое взаимодействие не всем детям дается легко, 
но, когда они приходят к общему решению, чувство радости переполняет их. Они получают 

удовлетворение от совместной работы и вместе радуются ее результатам. 
Практическая значимость. Для достижения требований стандарта к результатам обучения 

учащихся, склонных к естественным наукам, технике или прикладным исследованиям, 
важно вовлечь их в такую учебно-познавательную деятельность уже в начальной школе и 
развить их способности на следующих этапах школьного образования. Один из возможных 

способов достижения указанных требований – проектная и исследовательская деятельность 
детей в робототехнике.   

В процессе работы над конструкторскими проектами последовательно решаются 
задачи различного характера. Работая индивидуально, парами или в командах, ребята могут 
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создавать и программировать модели. Но первоначально необходимо выбрать тему проекта, 
собрать информацию по выбранной теме, выяснить технические задачи, которые требует 
модель будущей конструкции. Далее необходимо определить пути решения задачи и 

исполнить намеченной план. Здесь ребята самостоятельно подбирают необходимые детали 
LEGO, выполняют практическую работу, воплощают мысли в реальную модель. Причем 

практическая сторона работы часто заключена в выполнении ряда условий, которые должны 
быть учтены. 
Образовательная робототехника позволяет: 

1. стимулировать интерес и любознательность; 
2. развивать интерес к решению проблемных ситуаций; 

3. формировать умение исследовать проблему; 
4. анализировать имеющиеся ресурсы; 
5. выдвигать идеи, планировать решения и реализовывать их; 

6. расширять активный словарный запас новыми техническими терминами; 
7. развивать пространственное и техническое мышление; 

8. развивать навыки межличностного общения и коллективного творчества; 
9. развивать потребность в экспериментировании в процессе проектирования, 

используя приобретенные ранее знания; 

10. использовать информационно-коммуникационные технологии в совместной и 
самостоятельной деятельности; 

11. развивать навыки межличностного общения и коллективного творчества; 
12. развивать мелкую моторику; 
13. решать конструктивные задачи на глаз; 

14. развивать логическое, пространственное мышление; 
15. определять, различать и называть детали конструктора; 

16. конструировать: по условиям, по образцу, по чертежу, по схеме и самостоятельно 
строить схему; 

17. использовать трёхмерные модели реального мира; 

18. ориентироваться в своей системе знаний, отличать новое от уже известного 
     Конструирование позволяет детям самостоятельно создавать наглядные модели 

предметного мира, используя инструкции либо свой замысел. Конструирование имеет и 
большое воспитательное значение. Оно способствует формированию самостоятельности, 
настойчивости, развивает творческое воображение. Собирая конструктор, ребёнок учится 

быть внимательным и терпеливым, спокойно переживать неудачи и быть настойчивым на 
пути к цели. Таким образом, он развивает самодисциплину и самоорганизацию. Кроме того, 

эта игра развивает творческое мышление. 
  В заключение хочется сказать, что применение образовательной робототехники и 
LEGO-технологии обусловливается их высокими образовательными возможностями: 

многофункциональностью, техническими и эстетическими характеристиками, 
использованием в различных игровых и учебных зонах. Традиционные методы обучения 

часто ограничивают естественную детскую способность учиться, так как предполагают 
достижение заранее известного данного решения, двигаясь к нему определёнными типовыми 
путями. Результат состоит в том, что обучающиеся просто воспроизводят знание вместо того, 

чтобы добиваться его осмысленно. Образовательная система LEGO предлагает такие 
методики и такие решения, которые помогают становиться творчески мыслящими.  
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МЕКТЕПТЕ РОБОТОТЕХНИКАНЫ ОҚЫТУ ТӘЖІРИБИЕСІ МЕН ПРАКТИКАСЫ  

 

Изимова Гулсим Кадировна 

Маңғыстау облысы, Бейнеу ауданы, Боранқұл селосы 
 «Опорный орта мектебі» коммуналдық мемлекеттік мекемесі 

 

«...Адамзат үшін ХХІ ғасыр жаңа технологиялардың ғасыры болмақ, ал осы жаңа 
технологияларды жүзеге асырып, өмірге енгізу, игеру және жетілдіру - бүгінгі жас ұрпақ, 

сіздердің еншілеріңіз... Ал жас ұрпақтың тағдыры- ұстаздардың қолында»  
  Н. Назарбаев  

Қазіргі кезде білім беру жүйесін цифрландыру Қазақстан Республикасы 

Президентінің «Білім» Мемлекеттік бағдарламасы аясында жүзеге асырылуда. Қазақстан 
Республикасының Білім және ғылым министрлігінде жалпы білім беру мен мамандар 

дайындау салаларын ақпараттандыруға байланысты оқу - әдістемелік бірлестік, ғылыми 
әдістемелік нұқаулар, информатиканы оқытуға қойылатын талаптардың мемлекеттік 
стандарты дайындалды. Робототехника курсы - робот техника пәнін оқытудың мазмұны, 

мақсаты, әдісі, құралдары мен ұйымдастыру түрлерін зерттейтін бір жүйе ретінде 
қарастырылады.  

Негізінде, «робот» сөзін ең алғаш чех жазушысы К.Чапек ойлап шығарған. Ол 

алғашқы ұғымында «жұмысқа шебер адам» мағынасында қолданылды. Сол кезден бастап 
құлтемірлер адам тәрізді әрекет, қимылдар жасайтын машина, адам жүрісі мен қимылын 

айна-қатесіз қайталайтын автоматтандырылған кұрылғы болып саналады. Оның тарихында 
1464 жылы Леонардо да Винчи 12 жасында адам тәрізді бірнеше қимыл жасауға мүмкіндігі 
бар гуманоид автоматының жобасын құраған. Ал 1833 жылы Чарльз Бэббидж аналитикалық 

машинаны құрастырды. Бұл жобаға қатысқан Ада Ловелас – ең бірінші компьютерлік 
программист болып тарихқа енді. ХХ ғасырдың бас кезінде Россумның әмбебап роботтары 

пайда болды. Бұл Карел Чапектың чех тіліндегі фантастика туындысы. Аталмыш туынды 
ағылшын тіліне «робот» ұғымын енгізді. Ал 1942 жылы ғылыми-фантастикалық мәнерде 
жазатын жазушы Айзек Азимов робототехниканың үш заңын ойлап табады. Ол заңдар 

жайлы сол жылы жазылған «Хоровод» әңгімесінде баяндаған. Атап айтқанда, бірінші, бір де 
бір робот адамға залал келтіре алмайды немесе әрекетсіздігімен залал келуіне жол бермейді. 

Екінші, бірінші заңға қарсы келмесе, робот адамның барлық бұйрықтарын орындауға тиіс. 
Үшінші, бірінші және екінші заңдарға қайшы келмесе, робот өз қауіпсіздігін қамтамасыз ету 
керек. Осы негізде, 1948 жылы Норберт Винер тәжірибелік робототехниканың негізін 

құрайтын кибернетиканың қағидаларын тұжырымдаған. Сол бойынша 1949 жылы Уильям 
Грей Уолтер «Тасбақа» деп аталатын алғашқы автономды роботты  құрастырып шығарды. 

Роботтың түрі мен баяу қозғалуына байланысты «Тасбақа» деп аталыпты. Десе де, ең бірінші 
сандық басқаруы бар бағдарламалы робот «Unimate» болған. Ол робот ыстық темір 
бөлшектерді балқыту машинасынан көтеріп, жинауға арналған. Жалпы айтқанда, толығымен 

автономды роботтар XX ғасырдың екінші жартысында ғана пайда бола бастады. Міне, содан 
бергі уақытта робототехника саласына ерекше мән берген елдерде қарқынды дамып, бүгінде 

бұл сала экономиканың драйверіне айналып отыр. 
Қазіргі таңда көптеген салада мыңдаған жұмысшының орнын алмастырып отырған 

роботтар халық арасында кері пікір әкелетіні орынды да. «Осындай екі ұшты пікірді ойға 

салатын роботтарды білім беру саласына енгізу қаншалықты маңызды, пайдасы бар ма...?», 
- деп көптеген ата-аналардың көкейлерінде сауал туындауы мүмкін. Бұл сауалға жауап 

ретінде алдымен, пайдалы тұстарын санамалап қарастырсақ: -ең алдымен, робототехниканы 
орта білім беру жүйесіне енгізудегі мемлекеттің басты саясатының бірі – ол оқушылардың 
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ғылыми-техникалық ой-өрісін дамыту, интеллектуалдық деңгейін көтеру, ІТ-
технологияларды қолданудағы құзыреттілігін арттыру; -екіншіден, оқушылардың мектеп 
бағдарламасындағы пәндерге деген қызығушылығын ояту, логикасын дамыту. - үшіншіден, 

STEM-технологияларды білім беру жүйесіне ендіру. 
Мектептердегі Робототехника туралы білім беру бүгін маңыздылығы мен өзектілігіне 

ие. Технология заңдар технологиясы, білім құбылыс түсіну, оқушыға уақыт талаптарын 
қанағаттандыру және қазіргі өмірдегі өз орнын табуға мүмкіндік береді. 

LEGO қазіргі кезде барлық балалардың ең сүйікті ойыншығына айналған. Балаңызды 

орталыққа келуге көндірудің де қажеті жоқ. Бөлшектері өте ыңғайлы, үлкен платформалы 
болғандықтан, тіпті 1,5 жастағы сәби де өзінің ойлау қабілетін дамыта алады. Бала 

робототехника арқылы механик, құрылысшы немесе роботты ойлап табатын адам бола 
алады, яғни баланың ой өрісі, логикасы жеткілікіті түрде дамиды. Тіпті ол мамандыққа 
пайдасын тигізбеді деген күнде де, баланың ұсақ моторикасын дамытады. Моторикасы 

дамыған кезде мидың бөліктері әлбетте дамиды. Өйткені бала жұмыс барысында ойланады 
қандай элемент керек екенін сонымен қатар оларды өлшейді, неге не керек екенін табады, 

көлемін, енін есептейді. Мәселен, жылдамдық үшін қандай резина, қандай балон керек екенін 
және қай балонда жылдамдық тез болатынын, қай балонда жылдамдық баяу болатынын бала 
ойланып табады. Сонымен қатар бала тек ойланып қана қоймайды, бала роботты құрастыру 

барысында ұстап көру тері арқылы дамиды. Яғни робототехниканың элементтері баланы 
Кенестикалық тұрғыда да дамытады.  

Қазіргі таңда балаларды ойландыруды ауқымды проблемалардың біріне жатқызуға 
болады. Педагогтардың баланы оқытуда ойын технологиясы басты фишка болып саналады. 
Себебі, ойын технологиясы арқылы баланы оқыту ең тиімді жол. Ойын технологиясының 

басты құралына робототехниканы жатқыза аламыз деп біз нық сөзбен айта аламыз.  
Робот істеу - әр адамның ойлай білуіне байланысты. Мұнда мақсатқа жету маңызды. 

Роботқа жүктелетін міндеттің орындалуы үшін бағдарлама жазылады. Роботты құрастыру 
оңай болғанымен, бағдарламалауға келгенде қиындықтар болады. Бір роботты құрастыру 
мен бағдарлама жазып шығуға кететін уақыт мөлшері оның күрделілігі бойынша 

анықталады. Робот құрастырғанда бөлшектерінің мығымдығы мен беріктігі де оның 
шыдамдылығын арттырады. Күрделі бағдарлама роботты күшейтеді. Мектепте 

робототехниканы үйрету жөнінде үйірме ашылады. Оқушылар сабақтан кейін үйірмеге 
қатысып, құлтемір жасауды үйренеді. Робототехника дегеніміз - бірнеше пәннің үйлесім 
табуы. Құлтемірді жасаған кезде алдымен бағдарламасын жазады. Бағдарлама жасау 

барысында міндетті түрде математика, информатика, физика, геометрия пәндерінің 
элементтерін пайдаланады. Мәселен, олар математика пәнінен бір формула үйреніп келетін 

болса, үйірмеде сол формуланы пайдалана отырып, өздері тәжірибе жүзінде шыңдайды.  
Физикалық есеп арқылы роботты, оның қимылын жасайды. Робот жасау арқылы балалардың 
ойлау қабілеті дамиды, бағдарлама жасап үйренеді. Мұндағы басты мақсат - балаларды 

ғылымға баулу. 
Робот жұмысшы және ақпараттық машина қасиетін біріктіретін, автоматты жұмыс 

жасайтын машинаның жаңа түрі. Робот негізінен келесі төрт функцияларды қамтуы керек: 
 Біріншісі - манипуляциялау және жылжыту функциясы. Объектілерді басқару, робот 

пайдалы жұмысты орындауы және оның қозғалысын қамтамасыз етуі керек.  

Екінші функция - қоршаған ортаның жай-күйін анықтау функциясы. Роботтың 
«көру», «сенсорлық», «сезіну», «тану» сияқты объектілерді және т.б. көруге мүмкіндік 

беретін сезімдер болуы керек. 
 Үшінші функция - рефлексия мен шешім қабылдау функциясы. Бұл адамның алдына 

қойылған мақсаттарға қол жеткізу үшін қажетті операциялардың кезектілігін жоспарлау, 

сондай-ақ тиісті басқаруды жүзеге асыру мүмкіндігін береді.  
Төртінші функция диалогтық функция болып табылады, оны іске асыру адамның 

роботпен тиімді байланысын қамтамасыз етеді. Осы төрт функцияны біріктіріп қолдану 
арқылы робот жасауға болады. Біздің заманымызға дейінгі алғашқы роботтарды жасау 
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кезінде адамның қабілеттері үлгі болып табылды. Адамды ауыстыратын робот жасау 
идеясын тудырған қатаң әрі қауіпті жұмыстарды орындауды ауыстыру мақсатында болды. 

Робототехника курсының бағдарламасы мұғалімдерге сабақты балаларға қызықты 

болатындай етіп жоспарлауға көмектеседі. Ал балалар болса бір-бірімен әріптесе жұмыс 
істеуге, бірлесе әрекет етуге, ұжымдық жұмысқа үйренеді. Сабақ кезінде пайдаланылатын 

бағдарламалардың түсінікті екені де маңызды рөл ойнайды. Бағдарламаның интерфейсі 
түсінікті де жатық, сондықтан тек білікті оқытушы ғана емес, кез келген бала түсінеді.  

Робототехника — елімізде енді ғана дамып келе жатқан инновациялық сала. Ал 

әлемде бұл саланың тарихының тамыры тіпті тереңде жатыр. Бүгінде «ақылды» мәшинелер 
өмірімізге дендеп ене бастады. Сан салада – медицинадан бастап космонавтикаға дейін 

адамдар роботтардың көмегіне жүгінеді. Төбеде қалықтап жүріп, мерекелік шараларды 
бейнеге түсіретін робот-дрондарға, күрделі механизмдерді көз ілеспес жылдамдықпен және 
асқан дәлдікпен құрастыратын робот-қолдарға көз үйрене бастады. Қарап тұрсақ,өмір – 

жұмбақ, сырға толы дүние. Жыл өткен сайын өмірдің өзі жаңа бағытта, жаңа өзгерісте. Бір 
сөзбен айтқанда "компьютер заманы".Алғашқы роботтардың пайда болу кезеңіне үңілсек... 

Бүгінгі заман – робототехниканың қарышты дамыған кезеңі. Қазірде бұл экономиканы ілге-
рілетуші салаға да айналған. Өйткені, барлық салада жаңаша көзқарас қалыптасып, тиімді 
технология қолданысқа еніп отыр. Оның ішінде, сандық технологияның соңғы үлгісі болған 

жасанды интеллектке сұраныс күннен-күнге артып келеді. Бүгінде дамыған мемлекеттерде 
адам жасайтын жұмысты роботтардың атқарып жатқанына көз де үйренгендей. Енді біршама 

уақыт өткен соң «құлтемірлер» қасымызда қатар жүрсе таң қалмайтын да шығармыз. 
Робототехника қандай да роботтарды зерттеп әзірлемесе да, ол роботтар Айзек 

Азимовтың үш заңына бағынуы тиіс. Ол заңдарды 1942 жылы жазылған «Хоровод» атты 

әңгімесінде баяндаған. Ол заңдар мынадай оймен жазылған:  
1. Бір де бір робот адамға залал келтіре алмайды, немесе әрекетсіздігімен залал 

келуіне жол бермейді.  
2. Бірінші заңға қарсы келмесе, робот адамның барлық бұйрықтарын орындауға тиіс.  
3. Бірінші және екінші заңдарға қайшы келмесе, робот өз қауіпсіздігін қамтамасыз ету 

керек. 
Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр. 

Біздің мемлекетімізде осы бағытта дамыған елдер қатарына қосылу мақсатында ғылыми -
техникалық прогресстің осы бір маңызды бағытынан құр қалмауда.Осы бағыт-бағдарда 
оқушылардың интеллектісін дамытып, ой-өрісін кеңейту мақсатында инновациялық 

үйірмелер пайда бола бастады. Курс барысында балаларға қосымша білім беру 
практикасында заманауи технологиялар арқылы балалар технопаркінің жұмысына 

балаларды тарту механизмдерін үйренді. Курс тыңдаушылары роботтарды модельдеу, 
бағдарламалауды, құрастыру дағдыларын меңгереді. 

Алдағы уақытта робототехниканы меңгерген әр бір бала жан-жақты дамыған, білімді, 

ойлау қабілеті жоғары, ұшқыр ойлы, жаңа технологияларды меңгерген, өзі робот ойлап таба 
алатын, шығармашыл бола алатынын оқушыларды осы жасақталған кабинетімізде алғашқы 

баспалдағын қалаймыз деген сенімдемін.  
Сонымен қатар Еліміздің дамуына зор үлесін қосатын, робототехниканы меңгерген 

ғалымдар шығатынына сенімім мол. 
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БІЛІМ БЕРУ РОБОТОТЕХНИКАСЫ: МӘСЕЛЕЛЕРІ, ШЕШУ ЖОЛДАРЫ 

 

Садықова Гүлайым Әбиқызы 

«Өрлеу» БАҰО» АҚ Түркістан облысы және Шымкент қаласы бойынша ПҚБАИ 
«Менеджмент және ақпараттық технологиялар» кафедрасының аға оқытушысы 

Болысбаев Бактияр Жаксылыкович 

Шымкент қаласы №90 дарынды балаларға арналған мамандандырылған  
мектеп-гимназиясының информатика пәні мұғалімі 

 
Робототехника – Қазақстанның білім беру мекемелерінде енгізіліп жатқан жаңа 

бағыттардың қатарында. Бүгінде республикамыздағы жүздеген мектеп пен жоғары оқу 
орнында өте бастаған бұл аралас пәннің құрамында бірқатар қолданбалы пәндер бар. 
Болашақ робот құрастырушы математика мен физиканы, информатика мен сызуды, басқа да 

бірқатар ғылым саласын міндетті түрде меңгеруі тиіс. Ал өткен жылдан бастап оқығандары 
мен үйренгенін тәжірибе жүзінде қолдануға мүмкіндік берілуі осы бір ерекше мамандықтың  

қызығына бойлаған қазақстандық балалар үшін аса маңызды қадам болды. 
Робот техникасын іске асыру жағдайында педагог қызметкерлер 

автоматтандырылған техникалық жүйелерді әзірлеумен айналысатын, робототехниканы 

қолданбалы ғылым ретінде дамыту үшін жалпы орта білім беретін мектептің әлеуетін 
пайдалану бойынша толық мәліметтермен танысады. 

Білім және ғылым министрлігінің бастамасымен еліміздегі бірқатар білім беру 
мекемелері жаңа LEGO Education жиынтықтарымен жабдықталды, оның көмегімен ойға 
алған ең батыл жобаларды да жүзеге асыруға болады, атап айтқанда, көптеген мүмкіндігі бар 

және бірқатар қызметті атқаратын нағыз роботтардың үлгісін және бағдарламасын жасауға 
болады. Демеушілердің қаржысына алынған 400 сынып-комплект арқасына шамамен 20 мың 

мектеп оқушысы тәжірибе жүзінде робот құрастыра алады. Бұл қызықты әрі болашағы зор 
бағытты дамыту бойынша алғашқы қадам ғана. 
Білім беру жүйесіне робот техникасын енгізу еліміздің болашағы үшін аса маңызды екенін 

ересектер жақсы түсінеді. Ал жаңа пәнді енді ғана игере бастаған оқушылар үшін бұл бірінші 
кезекте оқу процесін қызықты ойынмен үйлестіру мүмкіндігі екенін айтқан жөн. Жаңа пәннің 

негізін үйрететін оқу құралдары балалардың құрастырғыш ойыншықтарын еске салады. 
Балалардың бұл процеске бар ынтасымен берілгені соншалық, роботтарынан бір елі 
ажырамайды. Тіпті, егер «кішкентай кірпіштер» болмаса, бұл роботтардың «өнеркәсіптік» 

роботтан еш айырмасы болмас еді деуге болады. Бұған жас инженерлердің роботтарға 
«үйрететін» қызметін қосыңыз. Жиналған механизмдер жұмыс істейтін тетіктермен 

жабдықталады, олар үшін арнайы бағдарлама жазылады, қысқасы, олардан өндірісте 
пайдаланылатын нағыз роботтардың сипаттамасын кездестіруге болады. 

Жаңа бағдарлама балаларға жаңа білім беріп қана қоймай, ойға алған жобаларын 

жүзеге асыруға да мүмкіндік береді. Ең ғажабы, оқытушылар балалардың қиялын 
шектемейді. Бір қызығы, олардың барлығы бірдей болашақта робот құрастырушы болуды 

армандамайды, бірі дәрігер, енді бірі ғалым болғысы келсе, тағы біреулері ғарышкер болуды 
армандайды. Алайда, компьютерлік технология, математика және физиканы меңгермей 
робот техникасын игеру мүмкін емес. Балалар шешім қабылдауды үйренеді, өздерінің 

қателіктері мен сәтсіздіктерін дұрыс қабылдап, нақты міндеттерді шешуді меңгереді. Ал бұл 
қасиеттер кез келген маман иесі үшін қажет. Оның үстіне, бұл балалар ержеткенге дейін 

роботтар адам өмірінің барлық саласына енуі мүмкін. 
Робототехника курстарының бағдарламасымен әріптестік орнатқан қазақстандық 

мектептердің директорлары бұл оқушылардың логикасын дамытып, моторикасын 

жетілдіріп, басқа да қабілеттерін ашады деп есептейді. Әрі процесс қызықты болғандықтан, 
балалар жалықпайды. Мектеп басшылығы өкілдерінің бұл пікірімен келіспеске амал жоқ, 

көрнекі құрал ретінде бала күннен жақсы таныс құрастырғыш кубиктер пайдаланылатын 
сабақты жақсы көрмеу мүмкін емес. Оқудың қызықты бола түсуінің тағы бір себебі, 



~ 107 ~ 

міндеттерді шешу тек тәжірибені ғана емес, сонымен бірге шығармашылық көзқарасты 
қажет етеді. Сондай-ақ, робототехника курсының бағдарламалары әртүрлі топқа арналғанын 
да атап айтқан жөн: мектепке дейінгі балаларға, бастауыш сынып оқушыларына және орта 

сынып оқушыларына. 
Балалар мектептегі қандай да бір пәндерді ұнатпауы мүмкін, бірақ робототехника 

элементтерімен біріккен уақытта олар ойын формасында өтеді. Мектеп басшыларының 
бақылауынша, балалар Білім және ғылым министрлігінің жаңа бастамасын қуана 
қабылдаған: өйткені конструкторлар бала кезден-ақ уақытты қызықты өткізумен есте 

қалады. Оқушылар бұрынғыдан гөрі ынталы бола түскен, өйткені робототехника курсы тек 
оқу ғана емес, ойын да. 

Мектеп директорлары робототехника бағдарламасы оқушылардың мүмкіндігін аша түседі 
деп есептейді. Бұл мектеп басшылары мен педагогтарға жоғары сыныпқа көшкен балаларды 
бейіндік бағытқа бөлген уақытта да кәсіби тұрғыда қарауға көмектеседі деп біледі. 

Бағдарламаға қатысу арқылы мектептен тыс жерде де бала өзін көрсете алады: балалардың 
робототехника бойынша халықаралық олимпиадаға қатысуға, мектебінің ғана емес, елдің де 

намысын қорғауға мүмкіндігі бар. Ал жалпы алғанда, мектеп директорлары мен 
директордың орынбасарлары робототехника курстарын білім берудің инновациялық тәсілге 
көшуінің үлгісі деп біледі. Бұл курстар оқу орындарының «Қазақстан-2050» мемлекеттік 

бағдарламасына ілесуіне де жәрдемдеседі. 
Робототехниканы үйрететін оқытушылардың қызығушылығы да өте жоғары. Әлбетте, 

олар қазір өздерінің біліктілігін арттырып, болашақ үшін аса қажетті мамандықты меңгерту 
ісіне араласуда. Қазақстандық педагогтар үшін оқу материалдарының ерекше болуы да 
өзінше қызық. Оқытудың ойын түріндегі формасы аса маңызды деп  есептейді мұғалімдер. 

Сонымен қатар, олар робот техникасын ғылымнан гөрі шығармашылыққа жатқызады. 
Оқытушылар процестің ойын формасында болуы балалардың қиын мамандықты оңай 

игеруіне жол ашатынына сенімді. 
Робототехника сабақтары тағы несімен құнды? Олардың ерекше, қызық және пайдалы 
болуының себебі неде? Біріншіден, мұғалімдер көп балалар үшін робототехника кейбір 

мектеп пәндері бойынша жақсы нәтиже көрсету мүмкіндігі деп есептейді. Мысалға 
физиканы алуға болады: Робототехника курсының көмегімен бұл саладағы білімді өмірде 

қалай пайдалануға болатынын оңай түсінуге болады. Оқытушылар балалардың оқу 
процесіне қызығушылықпен кірісетінін, ынталары артқанын көріп отыр. Ұстаздар балаларға 
өздерін дамытқысы келетін бағытты өз бетімен таңдауына мүмкіндік береді. Курс 

сабақтарында өзін көрсету керек және маңызды, бұл тұлғаның қалыптасуы үшін керек дейді 
бағдарламмаға қатысушы педагогтар. 

Робототехника курсының бағдарламасы мұғалімдерге сабақты балаларға қызықты 
болатындай етіп жоспарлауға көмектеседі. Ал балалар болса бір-бірімен әріптесе жұмыс 
істеуге, бірлесе әрекет етуге, ұжымдық жұмысқа үйренеді. Сабақ кезінде пайдаланылатын 

бағдарламалардың түсінікті екені де маңызды рөл ойнайды. Бағдарламаның интерфейсі 
түсінікті де жатық, сондықтан тек білікті оқытушы ғана емес, кез келген бала түсінеді. 

Балалар робототехника сабақтарына өздерінің идеяларымен келеді, оларды жүзеге асырудың 
барлық мүмкіндігін қарастырады. Педагогтардың міндеті – оларға осы ізденіс барысында 
көмектесу және қателіктен қорықпауды үйрету. Курсты жүргізетін педагогтар 

робототехника сабақтары өз оқушыларын жақын тануға, олардың айрықша қабілеттерін, 
бейімі мен ойлау стилін бағамдауға мүмкіндік бергенін айтады. Бұл әр балаға жеке 

көзқараспен қарауға да көмектеседі. 
Ғылым және техниканың қандайда бір саласының пайда болуы өте күрделі процесстердің 
бірі. Оның дамуы белігілі бір уақыт интервалындағы басқа объективті және субъективті 

себептер мен жағдайларға өзара тәуелді және байланысты. Кейбір жағдайларда техникалық 
құрал бірінші пайда болып, оны ғылыми тұрғыда дамуына, бағытына сілтеу бола алады. Ал 

басқа жағдайларда, ғылыми зерттеулердің арқасында жаңа техниканы ойлап табуға немесе 
жетілдіруге жағдай туады. Робототехника және мехатрониканың құрылуы және даму 
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тарихы, сонымен қатар роботтар мен басқа мехатрондық құралдардың жетілдірілуі мен 
шығарылу процессі, ғылыми даму бағыты мен жаңа техниканың құруына байланысты 
күрделі себеп-салдарды растайды. Робототехника сөзсіз қоғам өміріндегі барлық сфера 

саласында өзіне лайықты айнымас орындарын басып жатыр. Осы сала бойынша мамандарға 
деген қажеттілік күн санап өсіп келеді. Білім беру роботтық техникасының ерекшелігі 

бағдарламалау және құрастыру арқылы физика, технология, математика, сызу сияқты пәндер 
интеграциясын қолдана отырып техникалық шығармашылық ойлау қабілетін дамытады. 
Қарапайым мектептерде Ардуино платформасын өз қолдарымен құрастыру арқылы 

микрокомпьютерді жасайды. Ардуино – ол қарапайым микроконтроллерден тұратын плата 
және микроконтроллерден бағдарламауға арналаған ортадан тұратын әр түрлі физикалық 

объектілерімен жұмыс жасауға арналған ашық бағдарланатын платформа. Шеберхана 
жағдайларында жасалатын роботтар дайын конструкторлардан емес, ағаш,металл және т.б 
материалдарын қолдану арқылы жасауға болады. Барлық қарапайым мектеп 

шеберханаларында бұрғылау, фрезерлік, тегістеу 397 станоктары, қолмен өңдеу 
операцияларына арналған құрал-жабдықтар базасы осы күнге дейін жинақталып жақсы 

қалыптасқан. Топпен, жеке, командамен жұмыс жасай отырып оқушылар модельдерді 
құрастырып, бағдарламалап, оларға зерттеу жұмыстарын жүргізіп, қорытынды есептерін 
жазып, жаңа ойларымен бөліседі. Оқу-құрастыру барысында оқушылардың қолдың ұсақ 

моторикасы, қисынды ойлауы, инженерлік қабілеттерімен қатар шығармашылық тұрғыдан 
дамиды. Бұл жағдайда оқушыға тек физика, информатика, сызу пәндері бойынша алған 

білімдері ғана емес, сонымен бірге электротехника, механика, көркем өңдеу сияқты 
салалардан да хабарлары болуы тиіс. Оқушылар роботтың бағдарланатын ішкі платасынан 
бастап сыртқы үлгісіне дейін өз қолдарымен жасайды. Бұндай әдіс арқылы оқушылар робот 

туралы білімдері тереңдей түседі және оның шығармашылығы тек дайын конструкторлармен 
ғана шектелмейді, экономикалық жағынан тиімді болып шығады[3]. Нәтижесінде 

мектептерге роботтық техниканы оқыту жүйесін енгізуоқушылар бойындағы техникалық 
дағдылар мен икемділіктерді қалыптастырудың маңызды кезеңі болып саналады. Мектептегі 
роботтық техника оқушыларды техникалық шығармашылыққа деген қызығушылығын ояту 

арқылы, олар болашақ инженерлік бағыттағы мамандықты таңдауға әсерін береді. Сол 
себепті мектептерге роботтық техниканы енгізу бастапқы инженерлік білім берудегі және 

бастапқы кәсіби бағдар берудегі үлкен қадам ретінде саналады.  
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«Маған айтып берсең – ұмытып қаламын, көрсетсең  – есте сақтармын, ал өзіме 
жасатсаң – үйренемін!» 

Конфуций (Күн-цзы) 

Бүгінде «ақылды» ойыншық көліктер өмірімізге дендеп ене бастады. Сан салада 
медицинадан бастап космонавтикаға дейін адамдар роботтардың көмегіне жүгінеді. Төбеде 

қалықтап жүріп, мерекелік шараларды бейнеге түсіретін робот-дрондарға, күрделі 
механизмдерді көз ілеспес жылдамдықпен және асқан дәлдікпен құрастыратын робот-
қолдарға көз үйрене бастады. Оны айтасыз, сарапшылар алдағы 20 жылда адам істейтін 

жұмыстың тең жарымын роботтар атқаруы мүмкін деп отыр. Қысқасы, біздің заманымыз – 
робототехника заманы десек артық болмас. Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника 

ғылымы кең қолданыс тауып отыр. Біздің мемлекетімізде осы бағытта дамыған елдер 
қатарына қосылу мақсатында ғылыми-техникалық прогресстің осы бір маңызды бағытынан 
құр қалмауда. 

ХХІ ғасыр – робототехниканың заманы. Экономикамызды ілгерілету үшін осы салаға 
терең ден қоюымыз керек. Қоғамдық салалардың барлығын ақпараттандыру, оқу үдерісін 

қарқындандыру негізгі жалпы білімді жаңғыртып, оның рөліне жаңаша көзқараспен қарауды 
талап етеді. Қазақстан Республикасында білім беру мен ғылымды дамытудың 2016-2019 
жылдарға арналған мемлекеттік бағдарламасының мақсаты экономиканың орнықты дамуы 

үшін білім берудің және ғылымның бәсекеге қабілеттілігін арттыру, адами капиталды 
дамыту болып табылады. Жоғарыда аталған мақсаттарды іске асырудағы ең маңызды 

міндеттердің бірі қазіргі ғылымның ықпалдасқан салаларын дамыту және оларды заманауи 
мектептің білім беру үдерісіне кіріктіру болып табылады. Осыған байланысты оқушыларға 
ғылыми-техникалық білім берудің робот техникасы сияқты саласының өзектілігі артады. 

Мектептердегі білім беру Robotics бүгін маңыздылығы мен өзектілігіне ие. 
Технология заңдар технологиясы, білім құбылыс түсіну, оқушыға уақыт талаптарын 

қанағаттандыру және қазіргі өмірдегі өз орнын табуға мүмкіндік береді. Оқушылар 
алғашында шетелдік кинолардан көрген түрлі робот кейіпкерлеріне қызығу арқылы келеді.  
Мұнда оларға роботтардың түрлерін таныстырып, олардың маңыздылығын түсіндіреміз. 

Робототехника өмірдің барлық саласында қолданылады. Өздігінен ашылып -жабылатын 
есіктерден бастап нанотехнологияларға дейін робототехника пайдаланылады. Қазір 

Назарбаев Зияткерлік мектебіндегі оқушыларды оқытса, енді қарапайым мектептерде 
информатика пәні мұғалімдері робототехника негіздерін үйретеді. 
  Робот істеу – әр адамның ойлай білуіне байланысты. Мұнда мақсатқа жету маңызды. 

Роботқа жүктелетін міндеттің орындалуы үшін бағдарлама жазылады. Роботты құрастыру 
оңай болғанымен, бағдарламалауға келгенде қиындықтар болады. Бір роботты құрастыру 

мен бағдарлама жазып шығуға кететін уақыт мөлшері оның күрделілігі бойынша 
анықталады. Робот құрастырғанда бөлшектерінің мығымдығы мен беріктігі де оның 
шыдамдылығын арттырады. Күрделі бағдарлама роботты күшейтеді.   Робототехника 

дегеніміз – бірнеше пәннің үйлесім табуы. Құлтемірді жасаған кезде алдымен бағдарламасын 
жазады.  

  Бағдарлама жасау барысында міндетті түрде математика, информатика, физика, 
геометрия пәндерінің элементтерін пайдаланады. Мәселен, олар математика пәнінен бір 
формула үйреніп келетін болса, үйірмеде сол формуланы пайдалана отырып, өздері тәжірибе 

жүзінде шыңдайды. Физикалық есеп арқылы роботты, оның қимылын жасайды.  Робот жасау 
арқылы балалардың ойлау қабілеті дамиды, бағдарлама жасап үйренеді. Мұндағы басты 

мақсат – балаларды ғылымға баулу. Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника 
ғылымы кең қолданыс тауып отыр. Қазақстан дамыған елдер қатарына қосылу мақсатында 
ғылыми-техникалық прогресстің осы бір маңызды бағытынан құр қалмауда. Робототехника 

автоматтандырылған техникалық жүйелерді құрумен айналысатын қолданбалы ғылым 
болып табылады. Робототехника бағдарламалау және механика сияқты пәндерге сүйенеді. 

Робототехника механика және жаңа технологиялар проблемасын жасанды интеллект 
проблемаларымен ұштастырады. Ақпараттық бейнесін, адам мен ақпараттық ортаның тиімді 
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өзара қарым – қатынасын қалыптастырудағы ақпараттық білімнің мәнімен, қазіргі заманғы 
ақпараттық қоғамдағы кәсіби қызметтің негізгі құраушысы ретіндегі ақпараттық 
технологияны пайдалану дағдыларын қалыптастырумен анықталады. Тез дамып келе жатқан 

қоғамның қай саласына болмасын, нәтижелі жұмыс көрсете алатын, жаңа типті маман керек. 
Қазіргі заман талабы мамандарға нарық еңбегін құрайды. Болашақ маманның құндылығы – 

оның өз бетінше дұрыс жауапты шешім қабылдауға қабілетті, бірігіп командада жұмыс 
істеуі, алдына қойған мақсатының нәтижелі жетістіктерін көру, қолайсыз жағдайларда 
әрекет ете білуі, білім шыңын игеруге талаптануы. Қазіргі мектеп бітірушілер өз білімін 

жалғастыруда болашақ мүмкіншілігін бағыттай алмауы, ол мемлекет дамуының 
экономикалық, технологиялық және қорғаныс потенциалы мен болашақ кәсіби іс – 

әрекетінің қарым – қатынасының жоқтығында. Бұл жағдайдан шығудың бірден – бір жолы 
жоғарғы сынып оқушыларына болашақ кәсіби әрекет саласына бағдарлау, мектеп 
жұмыстарына маңызды өзгерістерді енгізу болып табылады. 

Оқыту мазмұны информатиканың дүниетанымдық және пайдаланушылық аспектілерін 
қалыптастыруға бағытталған. Мұндай мазмұн мемлекеттік ақпараттандыру 

бағдарламасының мақсаты мен міндеттерінен туындайды.[1] 
  Ол компьютерді оқу құралы ретінде оқушылардың оқу–танымдық қызметіне тұрақты 
пайдалануын көздейді. Бұл бағдарламаның мазмұны оқушылардың оқу танымдық 

қызметінде роботты техниканы еркін пайдалану дағдысын қалыптастыруға қажет 
материалдарды қамтиды және ақпараттық технологияны кеңінен пайдалану жағдайындағы 

оқуға даярлайды.      Оқушыларға қазіргі ақпараттық – техникалық заманда қарқындап дамып 
келе жатқан жоғарғы технологиялардың бірі – роботтар екенін айта отырып, бұл курста 
техника негіздері, пайдалану салалары және де түрлері туралы түсінік беріледі.Қазақстан 

Республикасында өнеркәсіптің жеделдетіле индустрияландырылуы,  жаңа 
технологиялардың қарқынды дамуы өскелең ұрпақты жоғарғы білікті техникалық сала 

мамандары ретінде даярлауды талап етеді. Осы талапқа сай тұру үшін робот құрастырудағы 
алдыңғы елдер қатарында тең тұруымыз керек. Робот (чех. robot, robota — еріксіз еңбек, rob 
— құл; чех жазушысы К. Чапек ойлап шығарған сөз, ол алғашқы ұғымында “жұмысқа шебер 

адам” мағынасында қолданылды) — антропоморфтық (адам тәрізді) әрекеттер, қимылдар 
жасайтын машина; адам жүрісі мен қимылын еліктететін автоматтандырылған кұрылғы.  

Робот қоршаған әлеммен әрекеттескен кезде адамның (жануарлардың) қызметтері мен 
іс-әрекеттерін ішінара немесе толық атқарады. Алғашқы роботтар адамның қозғалысы мен 
сырт пішінін қайталады. Олар ойын-сауық мақсаттарында пайдаланылды. Қазіргі кезде 

тұрмыстағы көптеген қызметтерді атқаратын, қадағалайтын, мүгедектер мен сәбилерге 
көмекші, көңілін аулайтын, т.б. роботтар жасалынды, интеллектуалдық роботтар да пайда 

бола бастады. Робот техниканың дамуы барысында адамдарды бір сарынды ауыр 
жұмыстардан, жоғары радиациялы, жоғары немесе төмен температура жағдайларындағы 
және адам қатынауы қиын жерлердегі (су астында, ғарышта) жұмыстардан босататын 

автоматтық құрылғылар мен механизмдер түрінде жасалып, олар үнемі жетілдіріле түсуде. 
Мұндай құрылғылар мен механизмдер өнеркәсіптік роботтар деп аталады. 

Робототехника тарихы 
1464 жыл Леонардо да Винчи 12 жасында адам тәрізді бірнеше қимыл жасауға мүмкіндігі 
бар гуманоид автоматының жобасын құрған болатын. 

1833 жыл Чарльз Бэббидж аналитикалық машинаны құрастырды. Бұл жобаға қатысқан Ада 
Ловелас ең бірінші компьютерлік программист болып есептеледі. 

1921 жыл – Rossum’s Universal Robots (R.U.R.) – Россумның Әмбебап роботтары пайда 
болды. Бұл Карел Чапектың чех тіліндегі фантастика туындысы. Аталмыш туынды ағылшын 
тіліне «робот» ұғымын енгізді. 

1949 жыл Уильям Грей Уолтер «Тасбақа» деп аталатын алғашқы автономды роботын 
құрастырды. Роботтың түрі мен баяу қозғалуына байланысты оны «Тасбақа» деп атады.[2] 

1942 жылы ғылыми – фантастикалық мәнерде жазатын жазушы Айзек Азимов 
робототехниканың үш заңын ойлап табады. 1948 жылы Норберт Винер тәжірибелік 
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робототехниканың негізін құрайтын кибернетиканың қағидаларын тұжырымдаған. 
Толығымен автономды роботтар XX ғасырдың екінші жартысында ғана пайда болды. Ең 
бірінші сандық басқаруы бар бағдарланатын робот Unimate болған. Ол робот ыстық темір 

бөлшектерді балқыту машинасынан көтеріп, жинауға арналған. Қазіргі таңда коммерциялық 
және индустриалдық роботтар кеңінен тараған. Ол роботтар адамдарға қарағанда жұмысты 

арзанырақ, жинақы және нық орындайды. Сол салада қолданылатын роботтардың кейбір 
жұмыстары адам үшін лас, қауіпті және жалықтыратын болып табылады. Роботтар кеңінен 
құрастыру, жинақтау, жеткізу, жер және ғарыш зерттеулері үшін, медициналық оталар, 

жарақ ретінде, зертханалық зерттеулер, қауіпсіздік үшін қолданылады. 
Робототехника қандай да роботтарды зерттеп әзірлемесе де, ол роботтар Айзек Азимовтың 

үш заңына бағынуы тиіс. Ол заңдарды 1942 жылы жазылған «Хоровод» атты әңгімесінде 
баяндаған. Ол заңдар мынадай оймен жазылған: 
1.Бір де бір робот адамға залал келтіре алмайды, немесе әрекетсіздігімен залал келуіне жол 

бермейді. 
2.Бірінші заңға қарсы келмесе, робот адамның барлық бұйрықтарын – орындауға тиіс. 

3.Бірінші және екінші заңдарға қайшы келмесе, робот өз қауіпсіздігін қамтамасыз ету керек 
роботехника. 
Робот техникасын қолдану саласы Робототехника (робот және техника; ағылш. robotics — 

роботика) – роботтардың құрылысымен, жұмысы мен қолдануымен айналысатын, оған қоса 
олардың басқару, сезіну мен мәлімет өңдеумен айналысатын механикалық, электр және 

электронды инженерия мен компьютер ғылымдарының біріккен саласы. 
Робототехника роботтардан басқа автоматтандырылған техникалық жүйелер мен өндірістік 
үдерістердің ең жаңа техникалық жиынтықталуын әзірлеу мен қолдану жолдарын зерттейтін 

ғылым. 
Автоматтандырылған машиналар, басқа сөзбен айтқанда роботтар, адамдардың орнына 

қауіпті жерлерде, немесе зауыттағы құрастыру үдерістерінде жұмыс істей алады. Роботтар 
сыртқы келбеті бойынша, жүріс-тырысы мен танымы бойынша адамдарға өте ұқсас болуы 
әбден мүмкін. Қазіргі таңда ғалымдар гуманоид роботтарды барынша адамдарға ұқсас 

қылуға тырысып жатыр. 
Автономды түрде жұмыс істейтін роботтар туралы мәлімет көне кезден бастап ойлана 

бастаған, алайда сол тақырыптағы зерттеулер XX ғасырға дейін басталмаған. Ертегі кезеңнен 
бастап, роботтар бір күні адамдардың жүріс-тұрысына еліктейді және де адамдар сияқты 
адамдардың жұмыстарын істей алады деп болжалған. Қазіргі таңда робототехника тез дамып 

келе жатқан сала. Технология қалай тез дамыса, робототехника да солай тез дамиды, өйткені 
робототехника технологиямен тығыз байланыста. Технология дамыған сайын зерттеулер, 

әрлендер өзгеріп дамиды, соның арқасында роботтардың қолдану аймағы да ұлғаяды. Қазіргі 
таңда роботтар үйде, кәсіпорындар мен әскери салада қолданылады. Көптеген роботтар 
миналар мен бомбаларды залалсыздандыру сынды адамдарға тікелей зардап алып келетін 

жағдайларда қолданылады. 
Қазіргі кезде роботтардың көптеген түрлері бар, әртүрлі орталарда әртүрлі жолмен 

қолданылады. Барлық роботтар кішкене болса да компьютер кодын керек етеді. Сол 
алгоритмде робот қалай жұмыс істейтіні көрсетіледі. Код жазған адам программаның ішінде 
робот шешімін қалай және қашан қабылдап, әрекет ететінін жазады. Сол шынжыр арқылы 

жүретін робот өзінің механикалық дизайны мен құрылысының арқасында лайды керемет 
етіп, өзінің батареясынан сымдар арқылы керек мөлшерде энергия алса да, компьютер 

программасынсыз орнынан жылжымайды; өйткені программа роботқа қашан, қайда жылжу 
керек екендігін айтады. Программа роботтың негізгі мәнін құрады. Роботтың механикалық 
және электр бөлшектері керемет әрленіп, бірақ жазылған программасы нашар болса, 

роботтың жұмыс істеуі екі талай, істесе де, қозғалуы мен жұмыс істеуі ретсіз болады. Негізгі 
үш түрлі алгоритмдер бар: қашықтан басқару, жасанды интеллект және гибрид. Қашықтан 

басқарылатын роботтарда бұйрықтар жиынтығы бар. Ол бұйрықтарды тек қашықтан 
басқаратын құрылғының сигналын алғаннан кейін ғана орындайды. Жалпы айтқанда, адам 
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сол құрылғы арқылы бір қашықтықта орналасқан роботты басқарады. Жасанды интеллект 
қолданылатын роботтар қоршаған ортаға байланысты шешімдерді өздері қабылдайды. 
Роботтың жүйесіне қоршаған ортаның факторларына, объектілеріне әртүрлі реакция 

жазылған. Жасанды интеллект сол реакцияларды ескере тұрып, қоршаған ортаның 
факторларына өзі әсер береді.[3] 

Қорыта келе, мен баяндамамды ақын Міржақып Дулатовтың  «Жалғыз сүйеніш, 
жалғыз үміт – оқуда. Теңдікке жетсек те, жұрттығымызды сақтасақ та, дүниедегі сыбағалы 
орнымызды алсақ та, бір ғана оқудың арқасында аламыз. Жақсылыққа бастайтын жарқын 

жұлдыз – оқу. Надан жұрттың күні – қараң, келешегі — тұман» деген сөздерімен аяқтағым 
келіп отыр. ХХІ ғасыр – ғылым ғасыры. Мақсатты білім беру – тұлға дамуын жүзеге 

асыратын мәселе. Ал осы жалпыеуропалық стандартқа сай   жаңа білім беру  —  жеке 
тұлғаның жан-жақты дамуына әкелетін бірден-бір жол! 
 

Пайдаланылған әдебиеттер: 
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БОЛАШАҚТЫҢ – ҒЫЛЫМИ ЖАРШЫСЫ 

 

Жұмабек Ақбота Рәтқызы 

Жамбыл облысы, Жаңатас қаласы 

№5 Жаңатас колледжі 
 

Бүгінде «ақылды» ойыншық көліктер өмірімізге дендеп ене бастады. Сан салада 
медицинадан бастап космонавтикаға дейін адамдар роботтардың көмегіне жүгінеді. Төбеде 
қалықтап жүріп, мерекелік шараларды бейнеге түсіретін робот-дрондарға, күрделі 

механизмдерді көз ілеспес жылдамдықпен және асқан дәлдікпен құрастыратын робот-
қолдарға көз үйрене бастады. Оны айтасыз, сарапшылар алдағы 20 жылда адам істейтін 

жұмыстың тең жарымын роботтар атқаруы мүмкін деп отыр. Қысқасы, біздің заманымыз – 
робототехника заманы десек артық болмас. Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника 
ғылымы кең қолданыс тауып отыр. Біздің мемлекетімізде осы бағытта дамыған елдер 

қатарына қосылу мақсатында ғылыми-техникалық прогресстің осы бір маңызды бағытынан 
құр қалмауда. Робототехника роботтардан басқа автоматтандырылған техникалық жүйелер 

мен өндірістік үдерістердің ең жаңа техникалық жиынтықталуын әзірлеу мен қолдану 
жолдарын зерттейтін ғылым. 

Автоматтандырылған машиналар, басқа сөзбен айтқанда роботтар, адамдардың 

орнына қауіпті жерлерде, немесе зауыттағы құрастыру үдерістерінде жұмыс істей алады. 
Роботтар сыртқы келбеті бойынша, жүріс-тырысы мен танымы бойынша адамдарға өте ұқсас 

болуы әбден мүмкін. Қазіргі таңда ғалымдар гуманоид роботтарды барынша адамдарға ұқсас 
қылуға тырысып жатыр. 

Автономды түрде жұмыс істейтін роботтар туралы мәлімет көне кезден бастап ойлана 

бастаған, алайда сол тақырыптағы зерттеулер XX ғасырға дейін басталмаған. Ертегі кезеңнен 
бастап, роботтар бір күні адамдардың жүріс-тұрысына еліктейді және де адамдар сияқты 

адамдардың жұмыстарын істей алады деп болжалған. Қазіргі таңда робототехника тез дамып 
келе жатқан сала. Технология қалай тез дамыса, робототехника да солай тез дамиды, өйткені 
робототехника технологиямен тығыз байланыста. Технология дамыған сайын зерттеулер, 
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әрлендер өзгеріп дамиды, соның арқасында роботтардың қолдану аймағы да ұлғаяды. Қазіргі 
таңда роботтар үйде, кәсіпорындар мен әскери салада қолданылады. Көптеген роботтар 
миналар мен бомбаларды залалсыздандыру сынды адамдарға тікелей зардап алып келетін 

жағдайларда қолданылады. 
Роботтың қозғалуға арналған бөлшектері адамның бұлшық еті сынды. Сол роботтың 

"бұлшық еті" сақталып тұрған энергияны жылжуға қолданады. Қазіргі кезге дейін ең көп 
қолданылатын түрі ол дөңгелекті, немесе редукторды қозғалысқа келтіретін электр мотор 
мен зауыттардағы индустриалды роботтарды қозғалысқа алып келетін желілік жетек. 

Алайда, қазіргі кезде роботтың "бұлшық еттерін" қозғалтудың баламалы түрлері пайда 
болды, соның арасында электр қуатмен, химиялық қоспалармен, немесе сығылған ауа 

арқылы. 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

Робототехника – белсенді түрде дамып келе жатқан жаңа сала. Бұл салада теоретик-
мамандармен қатар бір команда болып жұмыс жасай білетін «технарьлар» да жоғары 

сұранысқа ие болып отыр. Егер де бұрын робототехника негізінен тек қорғаныс кешендері 
мен космос саласында ғана қолданылған болса, қазір мұндай технология біздің күнделікті 
тұрмысымызда кеңінен қолданысқа еніп отыр. 

Робототехника саласында қол жеткізіп отырған теориялық және тәжірибелік білім 
қоры еліміздің индустриялық саласындағы үлкен жобаларды іске асыруда кеңінен 

қолданылатыны анық. 
Қазіргі таңда әлем  көз ілеспес  жылдамдықпен  өзгеріп жатыр. Кеше фантастика 

болған робот, робототехника осы жаһандану дәуірінде «ақылды» құрылғылар ретінде 

өмірімізге дендеп ене бастады. Бүгінде түрлі салада адамдар осы роботтардың көмегіне 
жүгінеді. Сол себепті бүгінгі біз өмір сүріп отырған қоғам  техниканың қыр-сырын білуді 

қажет етіп отыр. Өйткені, XXI ғасыр – робототехниканың заманы. Ең бастысы бұл қазіргі 
кезде трендтегі салалардың бірі.  Күнделікті өмірде барлық салада қолданылатын 
робототехниканың көмегімен келешекте жарқын өмір сүруге үлкен мүмкіндіктер туып отыр. 

Мамандардың пікірінше, таяу уақытта адам істейтін жұмыстың тең жартысын  роботтар 
атқаруы мүмкін. Сондықтан, қазіргі кезде ата-аналар балаларын 1 сыныптан бастап 

робототехника үйірмелеріне беруге асық. Нәтижесінде балалардың кішкентай кезінен бастап 
креативтілігі, логикасы  мен жан-жақты ойлау қабілеті дамиды. Бастысы болашақта 
мамандық таңдауда да өз пайдасын тигізетіні анық. 

Менің робототехника саласын таңдауыма бірнеше себеп бар. Әуелі мені балалардың 
болашағы алаңдатты. Яғни келешекте олардың алдарында қандай мүмкіндіктер ашылады? 

Олар  бәсекеге қабілетті мамандар бола ала ма? Өйткені, бізге техниканың заманы біртіндеп 
еніп жатыр. Балаларды соған дайындауымыз қажет. Ал, олар мектеп   кезінен бастап  хобби 
ретінде робототехникамен  айналысып, кейін  технологиялардан ақырындап хабары бола 

бастайды. Тіпті, болашақта оларға өзінің таңдаған мамандықтарына  қажет болуы да мүмкін  
Робототехника бірнеше пәнді бір арнаға тоғыстыратынын жоғары да айтып кеттік. 

Математика, физика, информатикамен қоса, тіпті билологияның заңдылықтарын да жетік 
білуіңіз қажет. Бұған қоса, құрастыру кезінде күнделікті өмірде алып жатқан білімді де 
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тәжірибеде қолдануға тура келеді. Жалпы, робототехника саласы мұнымен айналысқан кез-
келген адамды жан-жақты дамытады. 

Ақпарат құралдары робот жасау саласындағы болашақ революция туралы жиі жазады. 

Бірақ бұл бүгіннің өзінде болып жатқан үрдіс. Алайда адамдардың көбісі оны әлі толық 
аңғармай жүр. 

Робототехника көбіне адамға ұқсас роботтарды жасаумен шектеліп қалған сияқты 
болып көрінеді кейде. Интернетте адамға ұқсайтын роботтардың жарысы, олардың жүрісі 
сияқты қызық видеолар толып жатыр. Бірақ айтарлықтай адам өмірін жеңілдете қойған робот 

жоқ десе де болады, өйткені ондай роботқа миллиондаған информация керек: жүретін жердің 
қыртысы, кедергілерді өтуге т.с.с. және оны анализ жасап қортынды шығарту үшін де 

бірнеше километр алгоритм керек немесе жасанды интеллект керек. Қысқасы адам өміріне 
пайдалы адамға ұқсайтын робот жасауға әлі жылдар немесе онжылдықтар да кетуі мүмкін.  

Қазақстан үшін робототехника өте жас сала. Мысалы, Жапония, АҚШ, Германия 

сияқты робототехника саласындағы жетік елдер сондай биік дәрежедегі өндіріске ондаған 
жылдар бойы тынымсыз еңбектеніп жетті. Қазірге кезде жоғарыда айтылып кеткен елдерде, 

робототехника саласы қарқынды дамып келеді және де сол елдердегі робототехника саласы 
Қазақстандағы робототехниканы 10-20 жылға озып отыр. Германияның Kuka AG, 
Жапонияның Kawasaki Robotics индустриялды роботтарды шығаратын компаниялары соған 

мысал. Егерде, біз сондай елдерді жетіп алғымыз келсе не болмаса олармен пара пар 
болғымыз келсе, Қазақстандағы робототехника саласындағы әр адам сол елдердегі 

ғалымдармен салыстырғанда бірнеше есе көбірек жұмыс істеп, тынымсыз еңбектену керек. 
Сонда ғана Қазақстандағы робототехника саласы белгілі бір жетістіктерге жетіп, өзіміздің 
индустриялды роботтарды шығара алатын зауыттарды құра аламыз 

Мысалы, шаңсорғыш, кіржуғыш, тоңазытқыш пен үтіктің т.б осы сияқты техникалық 
гаджеттер бізге өте қажет. Бұл роботтарды қолдана отыра біз үй тұрмысына аса көп күш 

жұмсамаймыз. Керісінше, аз күш жұмсап, таза әрі тез жұмысымызды аяқтап, уақытымызды 
үнемдейміз. 
Бір мезетте бірнеше жұмысты атқара аламыз. Ұялы телефон, компьютер, принтер 

құрылғыларын қолдана отырып, жылдам хабарлама, жаңалық, жарнама, қажетті мәлімет 
ақпаратты ала аламыз. Дүниенің қиыр шығысымен байланыс орнатып, сөйлесе аламыз. 

Байланыс робот гаджеттерінің коммуникация саласында да пайдасы зор. 
Роботты техника саласында қолдануда ең қызықтыратыны - бағдарламалау. Бағдарлама 
барысында математика, информатика, физика, геометрия пәндерінің элементтерін 

пайдалану. 
 

Әдебиеттер: 

1. Қазақ энциклопедиясы, 7 – том  
2. kk.wikipedia.org›Робототехника  
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4. blogtime.kz 

 5. robolive.ru 
 

 

РОБОТОТЕХНИКАНЫ БІЛІМ БЕРУ КЕҢІСТІГІНДЕ ОҚЫТУ ТӘЖІРИБЕСІ 

 

Құлдан Сүлеймен Мұратбайұлы 

Жаңаөзен қаласы, «Дарын» мектеп-лицейі 
 

Робототехника - бұл автоматтандырылған техникалық жүйелерді дамытумен 
айналысатын қолданбалы ғылым. Робототехника электроника, механика, бағдарламалау, 

физика сияқты пәндерге негізделген. Робототехника - бұл механика мен жаңа технологиялар 
проблемалары жасанды интеллект мәселелерімен байланыста болатын ғылыми-техникалық 
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прогрестің маңызды бағыттарының бірі. Сондықтан қазіргі кезде мектептегі білім беруде 
робототехника аса маңыздылығы мен өзектілігіне ие болып отыр. 

 Мектепте «Робототехника негіздері» пәнаралық курсын енгізудің 

өзектілігі.  

 ХХІ ғасырдың басында робототехника экономика, машина жасау, денсаулық сақтау, 

әскери істер және басқа да адам қызметінің басқа бағыттарындағы басым бағыттардың бірі 
болып табылады. Бүгінде адамдар автоматика мен робототехника әлеміне беймәлім түрде 

еніп кетті. Мектеп - бұл робототехника саласындағы алғашқы білімдер мен дағдыларды 
жинауға, оқушылардың робототехника мен автоматтандырылған жүйелерге 
қызығушылығын оятуға болатын алғашқы кезең. LEGO білім беру ортасы топтық сабақтарға 

арнайы жасалған LEGO жиынтықтарын, балаларға арналған мұқият ойластырылған 
тапсырмалар жүйесін және нақты тұжырымдалған білім тұжырымдамасын біріктіреді. 

LEGO құрылысы дегеніміз не? Сәннің тағы бір үрдісі немесе заман талабы ма? Лего 
педагогикасы қазіргі уақытта әлемнің үш өлшемді модельдерін және баланың оқуы мен 
дамуының пәндік-ойындық ортасын кеңінен қолдана отырып, ең танымал және кең таралған 

педагогикалық жүйелердің бірі болып табылады. LEGO конструкторы оқушының басын 
және қолын бірдей жұмыс істеуге шақырады. Конструктор балаларға өз идеяларын жүзеге 

асыруға, құруға және қиялдауға, ынта-жігермен жұмыс істеуге және оның нәтижесін көруге 
көмектеседі. Мектеп пәндеріне робототехника элементтерін енгізу оқушыларды 
қызықтыруға, оқу қызметін әртараптандыруға, оқытудың топтық белсенді әдістерін 

қолдануға және практикалық мәселелерді шешуге мүмкіндік береді. Нағыз роботты 
бағдарламалау сізге математика заңдарын дәптер немесе оқулық беттерінен емес, қоршаған 

әлемнен көруге көмектеседі. Lego Mindstorms EV3 жиынтығын пайдалану мектеп 
нысандарына жаңаша қарауға мүмкіндік береді. 

• «Робототехника негіздері» мектептің білім беру кеңістігіне робототехниканы 

енгізу бойынша пәнаралық курс ретінде. 

LEGO® MINDSTORMS® Білім беру - бұл қызықты практикалық жаттығулар 

барысында жаратылыстану ғылымдарын (информатика, физика, химия, математика және 
т.б.), сонымен қатар технологияны (ғылыми және технологиялық жетістіктерді) зерттеуге 
мүмкіндік беретін білім беру робототехникасының жаңа буыны.  

Білім және ғылым министрлігі пәндерді оқытуда білім беру робототехникасын енгізу 
бойынша жұмысты күшейтуге кеңес береді. Физика Лего технологияларын физиканы 
оқытуда қолдану келесі бағыттарда жүзеге асырылуы мүмкін: 

1. демонстрациялар; 
2. фронтальды зертханалық жұмыстар және эксперименттер; 

3. ғылыми-зерттеу қызметі. 
Лего технологияларын оқытуға енгізу арқылы мұғалім физиканы оқудың келесі 

мақсаттарына қол жеткізуге мүмкіндік алады: 

• танымдық және шығармашылық іс-әрекеттің білімі мен тәжірибесін беру арқылы 
оқушылардың қызығушылықтары мен қабілеттерін дамыту; 

• оқушылардың негізгі ғылыми түсініктер мен физика заңдарының мағынасын, 
олардың арасындағы байланысты түсінуі. 

Осы мақсаттарға қол жеткізу келесі міндеттерді шешу арқылы қамтамасыз етіледі: 

• оқушылардың физикалық құбылыстар және осы құбылыстарды  сипаттайтын 
физикалық шамалар туралы білімді меңгеруі; 

• оқушылардың табиғи құбылыстарды бақылау және эксперименттер, зертханалық 
жұмыстар мен Lego конструкторларын қолдана отырып эксперименттік зерттеулерді 
орындау дағдыларын дамыту; 

 «Информатика» негізгі пәнінің мазмұны бойынша информатиканың 
тұжырымдамалық аппараты үш концентратқа бөлінеді: 

-ақпараттық процесті сипаттауға байланысты түсініктер; 
- ақпараттық модельдеудің мәнін ашатын ұғымдар; 
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- информатиканың әр түрлі салаларда қолданылуын сипаттайтын ұғымдар, ең 
алдымен: технология, менеджмент, әлеуметтік-экономикалық сала.  

Информатика мұғалімі үшін мазмұнға және пәнге бөлінген сағат санына қосымша, 

екінші буын стандарттарындағы жаңа тәсілдер туралы ақпарат та маңызды - бұл белсенділік 
тәсілі. Бұл тәсіл үшін басты мәселе - оқушы кез-келген мәселелерді шешу үшін қандай 

әрекеттерді меңгеруі керек. Информатиканы қарқынды игеруге және оқушылардың негізгі 
құзыреттіліктерін қалыптастыруға мүмкіндік беретін әдістемелік шешімдердің бірі - 
информатика сабағында Lego конструкторын қолдану. Негізгі идея - мектеп кеңістігін жаңа 

технологиялармен қанықтыру арқылы білім беру үдерісінің мазмұнын өзгерту, мектепішіл ік 
жаңа коммуникациялық орта құру, ол кезде оқушы мен мұғалім табысты, білікті, заманауи 

болады. Лего конструкторын информатика сабағында енгізудің мақсаты - оқушыларды өз 
бетінше ойлауға, есептер табуға және шешуге, бұл үшін әр түрлі саладағы білімдерді қолдана 
отырып, әртүрлі шешімдердің нәтижелері мен мүмкін болатын салдарын болжай білуге 

үйрету.  
Технология. Технологияны оқытуда білім беру робототехникасын пайдалану қазіргі 

заманғы мектеп тенденциясы емес, қазіргі заманғы мектепті бәсекеге қабілетті етеді, ал сабақ 
оқу процесінің барлық қатысушылары үшін шынымен тиімді және нәтижелі болады. Лего 
баланың өз қолымен модельденген әртүрлі механикалық құрылғылардың қысқартылған 

ұқсастықтары негізінде әр түрлі білім салалары арасындағы байланысты түсінуге мүмкіндік 
береді. Қызықты және оңай құрастырылатын Lego модельдері механикалық құрылымдардың 

жұмысы, күш, қозғалыс және жылдамдық туралы нақты түсінік береді. Lego оқытудың кілті 
«біртіндеп» оқушының өз қарқынымен жұмыс істеу қабілетін қамтамасыз етеді.Сонымен 
қатар, мектептегі барлық Lego жиынтықтары топтық жұмыстарға арналған, соның 

нәтижесінде оқушылар ынтымақтастық дағдыларын да, жалпы тапсырманың бөлігі болып 
табылатын жеке тапсырмаларды жеңе білу қабілетін де алады.  

Сонымен, біздің курс осы пәндер арқылы робототехника негіздерін мектептің білім 
беру кеңістігіне енгізуге және робототехниканың білім беру үдерісіндегі рөлін анықтауға 
мүмкіндік береді. 

Инновациялық педагогикалық жұмыс тәжірибесінің мазмұны 

 Тәжірибе мақсаты: Робототехниканың қазіргі мектептегі орны мен рөлін анықтау. 

Мектептің білім беру кеңістігіне робототехниканы енгізу жолдарын теориялық тұрғыдан 
дамытып, тәжірибе жүзінде сынақтан өткізу.Тәжірибенің мәні білім беру робототехникасын 
оқу және білім беру үдерісіне енгізу, әдістемелік және басқа материалдарды әзірлеу 

бағдарламаларын жасау болып табылады. 
Тәжірибе мақсатына сәйкес  келесідей міндеттер қойылды: 

• Заманауи мектептегі робототехниканың рөлі мен орнын анықтау. 
• Технология және робототехникаға қатысты басқа пәндер бойынша әр түрлі оқу 

жоспарларын жасау. 

• Мектептің білім беру кеңістігіне робототехниканы енгізудің мүмкін жолдарын 
қарастырып, жақсысын таңдау. 

• Lego құрастыру және бағдарламалау негіздерін білу. 
• робототехника бойынша элективті курстарын әзірлеп, оны оқу және сыныптан тыс 

процесте сынақтан өткізу. 

• Оқу үдерісіне робототехниканы енгізу және қолдану тәжірибесін қорыту және 
тарату.  

Тәжірибені білім беру үдерісіне енгізудің келешегі: 

• келесі пәндер бойынша робототехниканы енгізу бойынша жұмыс бағдарламаларын 
әзірлеу: физика, информатика, технология. 

• Робототехниканы қолдана отырып зерттеу және жобалау жұмыстары; 
• қосымша конструкторларды, микроконтроллерлер мен датчиктерді сатып алу; 

• компьютерлік басқарумен станоктарды құрастыру үшін дизайнерлерді сатып алу 
және оларды технология саласына енгізу; 
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• робототехника мен жұмыс өрістеріне арналған оқу материалдарын әзірлеу; 
Тәжірибені таратуды қамтамасыз ететін шарттар жиынтығы. 

- Мұғалімнің үнемі өзін-өзі тәрбиелеуге дайындығы, жаңа технологиялар 

мәселелерін шешуге дайын мұғалімнің ақпараттық мәдениетін дамыта отырып, жоғары 
технологиялар саласындағы кәсіби құзыреттілігін арттыру.  

- Мекеменің дамыған оқу-әдістемелік базасы (заманауи компьютерлік сыныптардың 
болуы, пән мұғалімінің жұмыс орны, дизайнерлердің жеткілікті саны, оларға арналған 
бағдарламалық жасақтама, жарыстар өткізуге арналған алаңдар, Интернетке қосылу, 

интерактивті оқу құралдарының болуы) 
Тәжірибе жетістіктерінің индикативті индикаторлары ретінде қарастырамыз: 

1. Оқу іс-әрекетінің мотивациясының көрсеткіштері. 
2. Робототехника бойынша ғылыми-практикалық конференциялар мен жарыстарға 

қатысу нәтижелері. 

3. Өзіңіздің робот модельдеріңізді құру. 
4. Мектептің білім беру кеңістігіне робототехниканы енгізу бойынша әртүрлі 

сыныптан тыс және сыныптан тыс жұмыстар. 
Мектеп оқушыларын робототехника саласындағы зерттеулерге, техникалық 

ақпараттармен және инженерлік базалық білімдермен алмасуға, жаңа ғылыми-техникалық 

идеяларды дамытуға тарту білім беру процесінде жаңа педагогикалық тәсілдерді қолдану 
және жаңа ақпараттық-коммуникациялық технологияларды қолдану арқылы жоғары сапалы 

білім алуға қажетті жағдайлар жасау. 
Мектептегі робототехника оқушыларға ХХІ ғасыр технологияларын енгізеді, олардың 

коммуникативтік дағдыларын дамытуға ықпал етеді, өзара әрекеттесу дағдыларын 

дамытады, шешім қабылдаудағы тәуелсіздік, олардың шығармашылығын ашады. Оқушылар 
өздігінен бір нәрсе жасаған немесе ойлап тапқан кезде жақсы түсінеді. Робототехника 

бойынша сабақтар мен іс-шараларды өткізген кезде бұл факт жай ескерілмейді, бірақ іс 
жүзінде қолданылады. Қорытындылай келе, мектепте робототехника негіздерін оқытудың 
бірыңғай жүйесін енгізу мектеп оқушыларының техникалық біліктері мен дағдыларын 

дамытудың маңызды кезеңі болатындығын атап өтемін. Мектептегі «Робототехника 
негіздері» мектеп оқушыларында техникалық шығармашылыққа деген қызығушылықты 

оятады, сол арқылы болашақта бірінші деңгейлі инженерлер мен технологтар бола алатын 
оқушылардың талантын ашады. Сондықтан мектептерге білім беру робототехникасын енгізу 
- бұл бастауыш инженерлік білім мен алғашқы кәсіптік бағдар беру жолындағы үлкен қадам.  

 
Әдебиеттер: 

1. Д.Г. Копосов. Робототехникаға алғашқы қадам. 5-6 сыныптарға арналған семинар 

2. Копытова О.Г. Мектептің білім беру кеңістігіне робототехниканы 
енгізу.Трехгорный. 

3. http://www.pandia.ru. интернет-ресурсы. Робототехниканы білім беру үдерісіне 

енгізу бойынша әдістемелік ұсыныстар. 

4. http://wiki.tgl.net.ru интернет-ресурсы, Робототехника көмегімен мектеп 
оқушыларына технологиялық білім беруді дамыту. 

 
 

РОБОТОТЕХНИКА – ОҚУШЫЛАРДЫҢ ОЙЛАУ ЖҮЙЕСІН ДАМЫТУ НЕГІЗІ 

 

Муринова Айсулу Тайлекеновна 

Маңғыстау облысы Мұнайлы ауданы Қызылтөбе селосы 
«№2 жалпы білім беру орта мектебі» КММ 

 

«Егер қоғам қайраткері болуға қабілетті робот құрылса, ол оның ішінде ең үздігі болар 
еді. Робот техникасының тұжырымдамасы бойынша, ол адамдарға зұлымдық келтіре 

https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.pandia.ru
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwiki.tgl.net.ru
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алмас еді, зорлық-зомбылықты, параға сатып алуды, ақымақтық пен жалған сенімді 
білмейтін болар еді...» 

Айзек Азимов «Мен, Робот» кітабынан 

 
  Қоғамдық салалардың барлығын ақпараттандыру, оқу үдерісін қарқындандыру 

негізгі жалпы білімді жаңғыртып, оның рөліне жаңаша көзқараспен қарауды талап етеді. 
Қазақстан Республикасында білім беру мен ғылымды дамытудың 2016-2019 жылдарға 
арналған мемлекеттік бағдарламасының мақсаты - экономиканың орнықты дамуы үшін білім 

берудің және ғылымның бәсекеге қабілеттілігін арттыру, адами капиталды дамыту. Жалпы 
мақсаттарды іске асырудағы ең маңызды міндеттердің бірі - қазіргі ғылымның ықпалдасқан 

салаларын дамыту және оларды заманауи мектептің білім беру үдерісіне кіріктіру. Осыған 
байланысты оқушыларға ғылыми-техникалық білім берудің робот техникасы сияқты 
саласының өзектілігі артып отыр.  

Жалпы білім беру мектептерінде де робот техникасын дамытып, балалардың бұл 
салаға қызығушылығын арттырып, бағдарламалаудағы қабілеттерін арттыру жұмыстары 

Маңғыстау облысында белсенді жүзеге асып жатыр. Білім орындарын   құрастыруға және 
жинақтауға ыңғайлы роботтар беріліп, элективті курстар ашылды. Сондай заман талабына 
сай оқу орындарының бірі Мұнайлы ауданы, Қызылтөбе елді-мекенінде орналасқан №2 

жалпы білім беру мектебі. 35-жылдық тарихы бар білім ордасында 1500-ден аса бала оқып 
жатыр. 2017 жылы мектебімізде алғаш рет «Робот техникасы» элективті курсы ашылды. 

Бүгінде бұл курсқа 7-14 жастағы оқушылар аралығында 69 бала робототехниканың қыр-
сырын меңгеріп жатыр. Үйірмені жүргізуші ұстаз ретінде робототехника 
бағдарламалауының оқушылар техникасында ойлауын дамытудағы артықшылықтарын атап 

өткіміз келеді.  
Робототехника үйірмеде Lego Mindstorms EV3 Educationды қолданамыз. Роботтарды 

құрастыра отырып оқушылардың ойлау қабілеті артып, шығармашылық, зерттеу қабілетті 
жетіледі. Mindstorms бағдарламасы бойынша бағдарлама құрамыз. Біздің оқушыларымыз 
робототехника үйірмесіне белсенді қатысып, олимпиадаларға қатысты. 

Атап айтар болсам Ізберген Айтқали Бахыт Даниял өз роботтарын жасап бірнеше 
аудан қала республикалық жарыстардан жүлделі орындар иеленді. «Kaz-Robotics-2019» 

облыстық іріктеу кезеңінен өтіп, «Kaz-RoboProject-2019»  Республикалық Нұр-Сұлтан 
қаласына барып қатысып келді. 

«Робот техникасы» үйірмесі оқушылар тарапынан жоғарғы қызығушылықпен 

жүргізілетініне сенімім мол... 
1) бала пәндер бойынша және интеграцияланған тақырыптар бойынша оқиды;  

Робототехника пәнаралық және жобалық тәсілдерді біріктіреді, оның негізі 
инженерлік шығармашылық және математикалық интеграцияға негіз болып табылады. 
Ғылым, техника, инженерия және математика пәндерін оқыту өте маңызды, өйткені бұл 

салалар  іс жүзінде өзара тығыз байланысты: 
2) нақты өмірде ғылыми техниканы қолдану; 

Практикалық сабақтар арқылы    балаларға ғылыми-техникалық білімнің нақты өмірде 
қолданылуын көрсетеді. Әр сабақта олар заманауи индустрия өнімдерін жасап, дамытады. Біз 
нақты өнімнің прототипін құру өз қолында, нәтижесінде нақты жобаны оқиды. Мысалы, 

зымыран құруда жас инженерлер, инженерлік жобалау процесі, іске қосу бұрышы, қысым, 
созылу күші, үйкеліс күші, траектория және координат осі сияқты ұғымдармен  танысады; 

3) сыни  ойлауды дамыту және проблемаларды шешу дағдысы қалыптасады;  
 Робототехника бағдарламаларының арқасында сыни ойлау мен проблемаларды шешу 

дағдыларын дамытады, балалар өмірдегі қиындықтарды ескеру керек. Мысалы, оқушылар 

жоғары жылдамдықты автокөліктер салады, кейін олар сыналады. Алғашқы сынақтан өткен 
соң, олардың машинасы мәре  сызығына неге  жете  алмайтынын  ойлап,  анықтайды.  Мүмкін 

алдыңғы   дизайн, дөңгелектер арасындағы қашықтық, аэродинамика немесе басталу күші 
оған әсер етті ме? Әрбір сынақтан кейін (іске қосу) мақсатқа жету үшін олардың дизайнын 



~ 119 ~ 

жасайды; 
4) өзіне деген сенімін арттырады; 

 Әртүрлі өнімдерді жасайтын балалар, көпірлер мен жолдарды салу, ұшақтар мен 

вагондарды ұшыру,  роботтарды сынау және электронды ойындар,суасты және әуе 
құрылыстарын  дамыта,  әр жолы олар мақсатқа жақындай түседі. Олар әзірлейді және 

сынайды, қайта әзірлейді және сынақтан өткізеді және өнімді жақсартады. Ақыр соңында 
олар барлық мәселелерді өздері шешіп, мақсатқа жетеді. Бұл балалар үшін -шабыт, жеңіс, 
адреналин және қуаныш. Әрбір жеңістен кейін олардың қабілеттеріне сенімділікті 

арттырады; 
1. белсенді қарым-қатынас және командалық жұмыс;  

Робот бағдарламалары белсенді қарым-қатынас пен командалық жұмысты көрсетеді. 
Талқылау кезеңінде пікірталастар мен пікірлерге арналған еркін атмосфера құрылады. Олар 
соншалықты еркін, олар ешқандай пікір білдіруден қорықпайды, олар сөйлеуге және 

ұсынуға үйренеді. Көптеген уақыт балалар үстелге отырмайды, бірақ олар өз жобаларын 
тексеріп, дамытады.  Олар әрдайым инструкторлармен және олардың командасымен 

байланыста болады. Балалар процеске белсене араласқанда, сабақты жақсы еске алады; 
2. техникалық пәндерге қызығушылықты дамыту.  

Оқушылардың табиғи және техникалық пәндерге қызығушылығын дамыту үшін  

алғышарттар жасау. Жасалған жұмыстарға деген сүйіспеншілік мүдделерді дамыту үшін 
негіз болып табылады. Робототехника өте қызықты және серпінді, бұл балалардың батыл 

болуының алдын алады. Олар сабақ уақыттының қалай өткенін байқамайды, сондай-ақ 
мүлдем шаршамайды. Ракеталарды, автомобильдерді, көпірлерді, тірегендерді, 
электрондық ойындарын, фабрикаларды логистикалық желілерді және суасты қайықтарын 

жасау арқылы олар ғылым мен техникаға деген қызығушылықтарын арттырады; 
3. жобаларға шығармашылық және инновациялық тәсілдер. 

 Робот тренингі алты кезеңнен тұрады: сұрақ (тапсырма), талқылау, дизайн, 
құрылымы, тестілеу және дамыту. Бұл кезеңдер жүйелі жобалау тәсілдерінің негізі болып 
табылады. Өз кезегінде, бірлесіп жұмыс істеу немесе түрлі мүмкіндіктерді біріктіру -  

шығармашылық пен инновацияның негізі. Осылайша, ғылым мен технологияны бір уақытта 
зерттеу және қолдану көптеген жаңа инновациялық жобаларды құруға мүмкіндік береді. 

Өнер мен сәулет - бірлесудің керемет үлгісі; 
4. робот мектеп бағдарламасына қосымша; 
Робототехника бағдарламалары олардың тұрақты сабақтарына қызығушылықтарын 

арттырады. Мысалы, физика сабақтарында жердің кернеуін өтеді, тақтаға формулалар 
арқылы түсіндіріледі, Робототехника оқушылары парашют, ракеталар немесе ұшақтар 

құрастырады және оларды ұшырып жұмыс істейді солай өз білімдерін нығайта алады. 
Оқушылар әрқашан көрмейтін немесе естіген терминдерді оңай түсінбейді. Мысалы, 
температура көтерілуіне байланысты қысым немесе көлемнің кеңеюі. Бағдарламалау 

барысында олар ойын-сауық эксперименттерін жасап жатқанда осы терминдерді оңай 
түсінеді.  

Ғылыми әдебиетте робот техникасын оқытуда қолданылатын үш тәсіл туралы 
баяндалған 

 Тақырыпқа негізделген оқыту тәсілі: білім беру бағдарламасының салалары оқуға 

арналған арнайы тақырып төңірегінде біріктірілген және негізінен зерттеу жүргізу және 
қарым-қатынас жасау арқылы зерттеледі (мысалы, Detsikas&Alimisis, 2011; Litinas&Alimis is, 

2013). 
 Жобаға негізделген тәсіл: оқушылар шынайы өмірден алынған нақты мәселелерді 

зерделеу үшін топтасып жұмыс істейді; мысалы, TERECoP атты Еуропалық жоба аясында 

әзірленген әдістемеде ұсынылған мәселе (TERECoP жобасының қазақша атауы – 
Мұғалімдерге робот техникасын оқытудағы сындарлы педагогикалық әдістерді үйрету) 

(www.terecop.eu) (Alimisis, 2009). 
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 Мақсатқа негізделген тәсіл: балалар әдетте мектептен тыс жерде өткізілетін FIRST 
Lego League (Http://www.firstlegoleague.org), RoboCupJunior (http://www.robocupjunior.org), 
Франциядағы Trophée де Robotique (http://www.planete-sciences.org/robot~~HEAD=pobj), 

Грекияда өтетін Әлемдік робот техникасы олимпиадалары (http://wrohellas.gr) сияқты 
және басқа да робот жасау саласындағы сайыстарға ынталана қатысады.  

Бүгінгі таңда оқушылар олардың әке-шешелері мен ата-әжелерінің әлемінен мүлдем 
басқа әлемде өсіп жатыр. Қазіргі таңдағы «шығармашыл қоғамда» (Resnick, 2007) жетістікке 
жету үшін оқушылар шығармашыл тұрғыда ойлап, жүйелі түрде жоспарлап, сын тұрғысынан 

талдап, бірлесуді, ынтымақтастық орнатуды, ашық қарым-қатынас жасауды, табанды түрде 
қайта-қайта жобалауды, үздіксіз білім алуды үйренуі тиіс. Оқытудың сындарлылық және 

зерттеуге негізделген тәсілдері (Demo et al., 2012) сияқты тиісті оқу әдістемелері осы 
дағдыларды дамытуда елеулі үлес қоса алады.  

Робот техникасын оқытудағы басты мақсат - жеке тұлғаның ақпараттық біліктілігін ің 

негізін қалау, яғни оқушыларға ақпаратты жинау әдістерін, сондай-ақ оны пайымдау және 
тәжірибеде қолдану технологияларын меңгеруге көмектесу.  

Мектепте робот техникасын оқыту келесі білім беру конструкторларының көмегімен 
жүзеге асырылады: LegoWeDo, Lego Mindstorms NXT, Lego Mindstorms EV3, Matrix, 
Fischertechnic, Arduino, Roborobo және т.б. Робот техникасы негізінде ойын технологиялары 

жатыр, бұл оның көпшілік қызығушылығына ие болуына негіз болып отыр. Ойын оқытуды 
ұйымдастырудың тиімді әдісі мен тәсілі болып табылатыны сөзсіз, оның үстіне ол 

оқушыларға білім алу үдерісін байқамай-ақ үйренуге мүмкіндік береді. 
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Характерной чертой современных образовательных тенденций и реформ, является то, 
что они направлены на привитие обучающимся способностей к самостоятельному, 
критическому и креативному мышлению. При изучении дисциплин естественно-

математического цикла, такой подход как никогда актуален. В связи с тем, что именно на 
занятиях по таким дисциплинам как, информатика, математика, физика обучающиеся 

получают навыки работы с информационными технологиями. Обучающиеся начинают все 
чаще пользоваться готовыми технологическими разработками для того, чтобы придумать 
свои собственные решения каких-либо задач. Так, к примеру, при изучении языка 

программирования Python обучающимся разрешено использовать готовые конструкции 
кода, но при этом каждый способен построить из готовых блоков, кода уникальную 

программу. Данный подход сводит все к тривиальной концепции «конструирования 
программного кода» [1].  
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Аналогичная концепция реализована и в языке программирования для младших 
классов Scratch.  Язык программирования Scratch относится к определенному типу, а именно 
к типу графических языков. Scratch был разработан в массачусетском технологическом 

университете, как раз с целью обучить основам программирования младших школьников. 
Стоит отметить, что принцип модульности, используемый при построении программного 

кода с помощью блоков, зарекомендовал себя довольно хорошо [2].   
Однако при изучении ЕМЦ дисциплин, все не сводится только лишь к обучению 

принципам построения тривиальных алгоритмов. Весьма значимой частью процесса 

образовательного процесса, в данном случае, является понимание внутреннего устройства 
аппаратного обеспечения, а также его взаимодействия с пользователем, посредством 

программного кода. Конечно, отличным инструментом для обучения, является в данном 
случае обычный персональный компьютер. Тем не менее, в настоящее время, существует 
огромное многообразие различных видов технологических решений, более подходящих для 

этой цели [3]. Именно поэтому, не так давно, во многих школах и других учебных заведениях 
стран запада, в качестве вариативного компонента, была введена новая дисциплина 

робототехника. С недавнего времени робототехника получила широкое распространение и в 
странах СНГ.  

Именно эта дисциплина, стала отличным дополнением к урокам информатики, 

математики и физики. Причина этого кроется в том, что мы живем в эпоху всеобщей 
автоматизации и информатизации, или, иначе говоря, во времена четвертой промышленной 

революции [4]. Имеет место тот факт, что робототехника вовсе не пересекается в 
повседневном учебном процессе с изучением других дисциплин.  

Заводы, фабрики и прочие отрасли человеческой деятельности все больше становятся 

зависимы от использования различных информационных технологий, а также автономных 
роботов «манипуляторов». Такие роботы выполняют сборку автомобилей и многих других 

устройств.  Именно ввиду актуальности выше сказанного потребность в специалистах в 
области информационных технологий и робототехники постоянно растет [5]. 

Именно поэтому является весьма актуальным, обучение основам робототехники не 

только в контексте одноименной дисциплины, но также и в прикладном порядке по 
отношению к смежным дисциплинам [6]. Так, например в школьном курсе математики, 

информатики и физики имеются некоторые темы, которые можно, к примеру 
проиллюстрировать с помощью использования робототехники, в соответствии с рисунком 1.  

 

 
Рисунок 1 Пример обобщения прикладного применения дисциплин математики, 
информатики, физики, а также их методов, для проектирования роботов. 

 
К примеру, такие понятия как алгоритм, довольно свойственны математике, однако 

это же понятие активно используется и в информатики при изучении методологии 
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программирования. Алгоритм можно математически смоделировать, описать в виде 
программы или кода, и затем загрузить в спроектированного с помощью методов физики 
робота [7].  

Изучая рассматриваемый вопрос, можно сделать вывод, что использование 
робототехники как некоторого обобщающего элемента дисциплин естественно 

математического цикла позволяет на порядок увеличить ценность получаемых знаний. Как 
известно, само по себе знание становится гораздо более ценным если его можно применить. 
В данном смысле, именно робототехника во всем ее современном образовательном 

многообразии выступает уникальным инструментом обучения.  
Обучающиеся будут способны не только абстрактно воспринимать математические 

формулы, но также и применять их, наглядно демонстрируя то, как они работают в реальном 
мире. Хорошей новостью, для использования инструмента робототехники, является то, что 
каких-либо серьезных корректив в учебный план для этого вносить не требуется.  

Сама дисциплина робототехники подразумевает творческий и индивидуальный 
подход преподавателя к составлению плана обучения. Однако, возможно существует 

некоторая необходимость, для выпуска отдельного учебно-методического комплекса с 
разработанными стандартами применения робототехники в качестве инструмента изучения 
других дисциплин. Как показывает мировой опыт, робототехнические решения вполне 

можно использовать также для изучения таких дисциплин как биология, черчения, география 
и т.п. 

Разработка стандартов и методических комплексов, направленных на создание 
адаптированного учебного плана по робототехнике в контексте изучения других дисциплин 
способна поднять уровень обучения на иной, более высокий качественный уровень.  

Чтобы оставаться на пике эффективности образовательных технологий, необходимо 
постоянно и своевременно адаптировать процесс обучения к изменяющимся реалиям 

прогресса. Именно робототехника и ее применение, в более широком спектре изучаемых в 
школе дисциплин, должна стать новым этапом прогресса в образовательной сфере.  
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Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр. 
Қазақстан дамыған елдер қатарына қосылу мақсатында ғылыми-техникалық прогресстің осы 



~ 123 ~ 

бір маңызды бағытынан құр қалмауда. Робототехника автоматтандырылған техникалық 
жүйелерді құрумен айналысатын қолданбалы ғылым болып табылады. Робототехника 
бағдарламалау және механика сияқты пәндерге сүйенеді. 

Мектептердегі білім беру Robotics бүгін маңыздылығы мен өзектілігіне ие. 
Технология заңдар технологиясы, білім құбылыс түсіну, оқушыға уақыт талаптарын 

қанағаттандыру және қазіргі өмірдегі өз орнын табуға мүмкіндік береді. 
Оқушылар алғашында шетелдік кинолардан көрген түрлі робот кейіпкерлеріне 

қызығу арқылы келеді. Мұнда оларға роботтардың түрлерін таныстырып, олардың 

маңыздылығын түсіндіреміз. Робототехника өмірдің барлық саласында қолданылады. 
Өздігінен ашылып-жабылатын есіктерден бастап нанотехнологияларға дейін робототехника 

пайдаланылады. Біз үйірмеде «Lego» роботтары негізінде үйретеміз.           
Робот істеу – әр адамның ойлай білуіне байланысты. Мұнда мақсатқа жету маңызды. 

Роботқа жүктелетін міндеттің орындалуы үшін бағдарлама жазылады. Роботты құрастыру 

оңай болғанымен, бағдарламалауға келгенде қиындықтар болады. Бір роботты құрастыру 
мен бағдарлама жазып шығуға кететін уақыт мөлшері оның күрделілігі бойынша 

анықталады. Робот құрастырғанда бөлшектерінің мығымдығы мен беріктігі де оның 
шыдамдылығын арттырады. Күрделі бағдарлама роботты күшейтеді. Мектепте 
робототехниканы үйрету жөнінде үйірме ашылады. Оқушылар сабақтан кейін үйірмеге 

қатысып, құлтемір жасауды үйренеді. Робототехника дегеніміз – бірнеше пәннің үйлесім 
табуы. Құлтемірді жасаған кезде алдымен бағдарламасын жазады. Бағдарлама жасау 

барысында міндетті түрде математика, информатика, физика, геометрия пәндерінің 
элементтерін пайдаланады. Мәселен, олар математика пәнінен бір формула үйреніп келетін 
болса, үйірмеде сол формуланы пайдалана отырып, өздері тәжірибе жүзінде шыңдайды. 

Физикалық есеп арқылы роботты, оның қимылын жасайды. Робот жасау арқылы балалардың 
ойлау қабілеті дамиды, бағдарлама жасап үйренеді. Мұндағы басты мақсат – балаларды 

ғылымға баулу.   
Бүгінгі таңда оқушылар олардың әке-шешелері мен ата-әжелерінің әлемінен мүлдем 

басқа әлемде өсіп жатыр. Қазіргі таңдағы «шығармашыл қоғамда» жетістікке жету үшін 

оқушылар шығармашыл тұрғыда ойлап, жүйелі түрде жоспарлап, сын тұрғысынан талдап, 
бірлесуді, ынтымақтастық орнатуды, ашық қарым-қатынас жасауды, табанды түрде қайта-

қайта жобалауды, үздіксіз білім алуды үйренуі тиіс. «Робот» түсінігін кинодан көріп, 
фантастикалық шығармалардан оқығанымыз болмаса, хабарымыз жоқ болатын. Қазір робот 
атауын жан-жақты қолданып жүрміз. Мысалы, банкоматқа барып, ақшамызды санап беруі, 

әмбебап дүкендерінде есіктің өзі ашылып – жабылуы, тіпті үй тіршілігінде, кір жуғыш 
мәшине, шаңсорғыш секілді құралдардың барлығы адам тірлігін жеңілдетуге септігін 

тигізуде.  
Робот техникасы негізінде ойын технологиялары жатыр, бұл оның көпшілік 

қызығушылығына ие болуына негіз болып отыр. Ойын оқытуды ұйымдастырудың тиімді 

әдісі мен тәсілі болып табылатыны сөзсіз, оның үстіне ол оқушыларға білім алу үдерісін  
байқамай-ақ үйренуге мүмкіндік береді. 

Мектеп оқушылары оқу-танымдық қызмет бағыты ретінде «Робот техникасы» 
курсына танымдық тұрғыдан жоғары деңгейде қызығушылық білдіреді. Мектепте робот 
техникасын оқыту келесі білім беру конструкторларының көмегімен жүзеге асырылады: 

LegoWeDo, LegoMindstorms NXT, Lego Mindstorms EV3, Matrix, Fischertechnic, Arduino, 
Roborobo және т.б. 

Робот техникасы негізінде ойын технологиялары жатыр, бұл оның көпшілік 
қызығушылығына ие болуына негіз болып отыр. Ойын оқытуды ұйымдастырудың тиімді 
әдісі мен тәсілі болып табылатыны сөзсіз, оның үстіне ол оқушыларға білім алу үдерісін 

байқамай-ақ үйренуге мүмкіндік береді. 
Бұнымен қоса, робот техникасы - ғылым мен техниканың қазіргі даму деңгейін 

көрсететін ықпалдастырылған пән саласы. Ол информатика, физика, математика сияқты 
мектеп пәндерін қамтиды. Негізгі пән информатика болып табылады. Білім берудегі робот 
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техникасының аталған оқу пәндерімен байланысының екі түрін атап көрсетуге болады : 
1. робот техникасын оқыту үшін қажетті пәндік білім элементтері; 
2. пәнаралық білім элементтері. 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

Робот техникасындағы пәнаралық байланыс 

Роботтарды күнделікті өмірде, өндірісте пайдалану үшін, қолданушылар роботты 
басқару біліміне, дағдыларына ие болу керек. Сол үшін робот техникасына қызығушылық, 

базалық білім және дағды қалыптастыру қажеттілігі туындап отыр.  
Робот техникасы дегеніміз – зияткерлік автоматтандырылған техникалық жүйелерді 

әзірлеу және пайдаланумен айналысатын қолданбалы ғылым. Жалпы, бұл бағдарламаның 

өзектілігі – білім беру жүйесінде жаратылыстану ғылыми бағытында оқушылармен жұмыс 
істеу және оқушылардың ой – өрісін кең дамыта отырып, инженерлік ойлау негіздерінің 

алғышарттарын қалыптастыру деп ойлаймын.  
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РОБОТОТЕХНИКА-ЗАМАН ТАЛАБЫ 

 

Сулейменов Исан Қуатбаевич 

№12 жалпы білім беру мектебі, Маңғыстау облысы, Мұнайлы ауданы 

 
Егеменді еліміздің бүгінгі таңдағы мақсаты-жан-жақты дамыған алдыңғы қатырлы 

елдермен теңесу, оған жетудің басты жолдарының бірі әлемдік білім кеңестігінен орына  алу 
болып табылады.  

Бүгінде бүкіл әлемде ақпараттық қатынастық технологиялардың күн сайын қарқынды 

таралуы мен пайдаланылуы байқалуда. АКТ қарқынды дамуынан туындаған өзгерістер білім 
беру саласында да ерекше қарқын алуда. 

Елбасы Нұрсұлтан Назарбаев «Болашақта еңбек етіп, өмір сүретіндер бүгінгі мектеп 
оқушылары, мұғалім оларды қалай тәрбиелесе Қазақстан сол деңгейде болады. Сондықтан 

http://capek.misto.cz/english/robot.html
http://www.thetech.org/exhibits/online/robotics/universal/index.html
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.107.349
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ұстазға жүктелетін міндеттер ауыр» деген болатын. Қазіргі заман мұғалімінен тек өз пәнінің 
терең білгірі болу емес, жаңа ақпараттық білім беру талап етілуде. Ол заман талабына сай 
білім беруде жаңалыққа жаны құмар, шығармашылықпен жұмыс істеп, оқу мен тәрбие ісіне 

еніп, оқытудың жаңа технологиясын шебер меңгерген жан болғанда ғана білігі мен білімі 
жоғары жетекші тұлға ретінде ұлағатты саналады. 

Қазіргі таңда әлемдік ақпараттық білім кеңістігінің тиімді жолы - білім беру саласын 
толықтай ақпараттандыру. Қазақстан Республикасының «Білім беру» Заңында білім беру 
жүйесін ақпараттандыру осы саладағы мемлекеттік саясат негізінде анықталып, осы 

жүйедегі басты міндеттердің біріне айналып отыр. «Қазақстан-2050» стратегиялық 
бағдарламасы білім берудің ұлттық моделінің қалыптасуымен және Қазақстанның білім беру 

жүйесін әлемдік білім беру кеңістігіне кіріктірумен сипатталады. 
Өйткені, барлық салада жаңаша көзқарас қалыптасып, тиімді технология қолданысқа 

еніп отыр. Оның ішінде, сандық технологияның соңғы үлгісі болған жасанды интеллектке 

сұраныс күннен-күнге артып келеді. Бүгінде дамыған мемлекеттерде адам жасайтын 
жұмысты роботтардың атқарып жатқанына көз де үйренгендей. Енді біршама уақыт өткен 

соң «құлтемірлер» қасымызда қатар жүрсе таң қалмайтын да шығармыз. Заман талабы бізді 
алға жетелеп қана қоймай, сол талаппен кедергілерді жеңіп, белестерді бағындырып, алға 
қойған  мақсаттарды жүзеге асыру болып табылады. Бізге алға қадам басу үшін түрлі жолдар 

айқара ашық тұр. Ол үшін жолымызды дұрыс таңдай білуіміз керек. Болашаққа қадам бұл 
көз алдымызға анық бағдар мен биік белестер көрінеді. Біз роботты болашақ деп есептеп 

келдік. Жоқ. Бұл өмірімізге араласқалы көп болғанымен, бізге өз қолымызбен жасау мүмкін 
еместей көрінетін. Технология қалай тез дамыса, робототехника да солай тез дамиды, өйткені 
робототехника технологиямен тығыз байланыста. 

Қазақстан үшін робототехника өте жас сала. Мысалы, Жапония, АҚШ, Германия 
сияқты робототехника саласындағы жетік елдер сондай биік дәрежедегі өндіріске ондаған 

жылдар бойы тынымсыз еңбектеніп  жетті. Қазірге кезде жоғарыда айтылып кеткен елдерде, 
робототехника саласы қарқынды дамып келеді және де сол елдердегі робототехника саласы 
Қазақстандағы робототехниканы 10-20 жылға озып отыр. Германияның  Kuka 

AG, Жапонияның Kawasaki Robotics индустриялды роботтарды шығаратын компаниялары 
соған мысал.  Егерде, біз сондай елдерді жетіп алғымыз келсе не болмаса олармен пара пар 

болғымыз келсе, Қазақстандағы робототехника саласындағы әр адам сол елдердегі 
ғалымдармен салыстырғанда бірнеше есе көбірек жұмыс істеп, тынымсыз еңбектену керек 
деп ойлаймын. Сонда ғана Қазақстандағы робототехника саласы белгілі бір жетістіктерге 

жетіп, өзіміздің индустриялды роботтарды шығара алатын зауыттарды құра аламыз. Әрине, 
бұл мақсатқа жету өте қиын, бірақ жүзеге асырылмайтын іс деп ойламаймын. Ең бастысы 

шын ниетпен еңбектенсек, алдымызға қойған мақсатымызға жетеміз.    
Қазақстандағы робототехника өте жас сала болғандықтан, айтарлықтай жетістіктерге әлі 
жетпедік. Мысалы, Қазақстандағы робототехника саласын балабақшаға барып жүрген жас 

баламен салыстыруға болады. Ол енді аяққа тұрып, есейіп келе жатыр, сол сияқты 
робототехника Қазақстанда енді ғана қарқынды дами бастады. Мектептерде робототехника 

үйірмелері ашылып, оқушылар робототехника саласымен танысып келе жатыр. 
Робототехникамен мектеп кезінен танысқан оқушыларда бұл салаға қызығушылығы пайда 
болып, соның арқасында болашақта робототехника саласында көптеген жас ғалымдар 

істейтін болады. Сол себепті, меңім ойымша, жетістіктер бізде әлі де болады, тек қана сәл 
ғана күте тұру керек.  

Бәрімізге белгілі, біздің еліміздің қазіргі таңдағы маңызды стратегиялық 
бағыттарының бірі - білікті мамандарды қажет ететін индустрияны дамыту. Және бұл 
стратегияны жүзеге асырудың бастамасы ретінде мен оқып жүрген Назарбаев Университеті 

атты білім ордасын ашып отырғаны белгілі. Өз басым, балаларды оқыту дайындау, 
мойнымдағы үлкен жауапкершілік деп сеземін. Сондықтан осы мектепте жұмыс жасай 

отырып, еліміздің индустриялдық дамуына өз үлесімді қосқым келеді. Ал енді 
робототехника пәнінен үйірме таңдауыма бірден-бір себеп, ол бұл саланың оқушыларға 
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берер мүмкіндіктерінің көптігінде. Робототехниканың медицинада, зауыт-фабрикаларда, 
космонавтикада, қорғаныс қызметінде, және тағы басқа қолданыс табуы мен үшін өте 
тартымды болды. Осылай, халыққа және жалпы адамзатқа, балаларға әр түрлі салаларда 

қолданылатын робототехниканың жемісінің пайдасын көрсін деп жұмыс жасау үстіндемін.   
Қазіргі таңда роботтар көбінесе өндіріс саласында көп қолданылса, болашақта 

роботтар адамдармен тығыз қарым-қатынаста болады деп ойлаймын. Біздің елде де басқа 
елдегідей роботтардың тұрмыста үлкен рөл атқаратынына сенемін. Мысалы, үй жинауда 
робот-көмекші шет елде шығарылған. Сол автоматты үй жинағышты үйде қалдырып, кейін 

келгенде үй тап-таза болып тұрады. Сонымен қатар, роботтар үйде жалғыз қалған балаға үй 
жұмысымен көмектесе алады және оған дос бола алады. Келешекте роботтардың кең 

қолданысы медицина саласында болады деп ойлаймын. Қазір дамыған мемлекеттерде 
реабилитация мақсатында қолданылып жүрген физиотерапияны роботтар жасайды. Бізде де 
роботтардың әкелер мол пайдасын көре отырып, робот технологиясын халық денсаулығын 

жақсартуда, олар медицина саласына белсенді түрде енгізіледі деген сенімдемін.   
Болашақта мен медициналық робототехника саласында зерттеулер жүргізіліп келеді. 

Соның ішінде мүгедектерге роботтық аяқ, қол жасап, олардың қайтадан біздің ортаға 
қоғамның белсенді мүшесі болуына көмектескім келеді. Ия, ондай құралдар қазір дүние 
жүзінде ақырындап қолданысын тауып жатқанымен, бағасы өте жоғары. Менің мақсатым 

Қазақстанда жасалынған роботтық протездерді шығаруды қолға алу. Осы мектепте жұмыс 
жасап жүріп, сабақ бере отырып, қалаған салаларында жобамен айналысып, зерттеу жүргізуі 

қатты ұнайды.  
Қазіргі кезде роботтар өміріміздің көптеген саласына, атап айтқанда, ғарышты игеру, 

денсаулық сақтау, өндіріс, қоғамдық қауіпсіздікті қамтамасыз ету, қорғаныс ісі және басқа 

да  салаларға еніп үлгерді.  
Қазақстан Республикасында өнеркәсіптің жеделдетіле индустрияландырылуы, жаңа 

технологиялардың қарқынды дамуы өскелең ұрпақты жоғарғы білікті техникалық сала 
мамандары ретінде даярлауды талап етеді. Жалпы білім беретін мектеп оқушыларына 
арналған «Робот техникасы» курсы 1-деңгейінің бағдарламасында  бір оқу жылына арналған 

сабақ жоспарлары (34сағат, аптасына 1 сағат), сабақ жоспарына қосымша презентация, 
практикалық жұмыстар, тапсырмалар  тіркелген. Дегенмен қазіргі таңда робототехника пәні 

факультатив немесе үйірме есебінде беріліп келеді. Заман талабымен сай жүру үшін 
робототехника пәнін негізгі пән ретінде қолданған дұрыс деп ойлаймын. Бірақ та қазір 
оқушылар түрлі жарыстар мен шығармашылық байқауларда жүлделі орындар алып келеді. 

Бұл да болса пән мұғалімдердің жетістігі мен жемісі деп ойлаймын. 
Жалпы білім беретін мектептерде оқушылар аталған курс аясында жаратылыстану-

ғылыми бағыттағы математика, физика, информатика және т.б. пәндер бойынша алған білімі 
мен дағдыларын кіріктіре отырып, робот техникасы, инженерлік дизайн және технология  
негіздерін үйреніп келеді. Ең маңызды мәселелердің бірі теориямен практиканы ұштастыра 

білу практикалық жобаларды орындау принципіне негізделіп құрастырылған курста робот 
техникасы және инженерлік жүйелерді жобалау саласы бойынша білім негіздері мен 

дағдылары  меңгертіледі. Оқушылар курс барысында әртүрлі есептерді шығару үшін 
роботтардың үлгілерін әзірлейді, оларды жасау техникасын бағдарламалайды және роботтар 
құрастырып келеді. Курс жұмысы роботтар жарысымен аяқталады.  

Курс барысында білім алушылардың инженерлiк, конструкторлық, шығармашылық 
қабілеті мен әлеуетін арттыруға мүмкіндік беретін алдыңғы деңгейлі LEGO® 

MINDSTORMS® EV3 оқу конструкторлары пайдаланады. Осы бағдарлама бойынша білім 
алған оқушылардың жаңа технологияларды жобалау ісіне қызығушылығы артып, жоғары 
оқу орны деңгейіндегі іргелі ғылым және инженерия саласында білімін жетілдіруге дайын 

болады деп сенемін. 
Бүгінгі заман – робототехниканың қарышты дамыған кезеңі. Қазірде бұл 

экономиканы ілгерілетуші салаға да айналған. Негізінде, «робот» сөзін ең алғаш чех 
жазушысы К.Чапек ойлап шығарғанын білеміз. Ол алғашқы ұғымында «жұмысқа шебер 
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адам» мағынасында қолданылды. Оның тарихында 1464 жылы Леонардо да Винчи 12 
жасында адам тәрізді бірнеше қимыл жасауға мүмкіндігі бар гуманоид автоматының 
жобасын құрағанынан хабардар. Ал 1833 жылы Чарльз Бэббидж аналитикалық машинаны 

құрастырды. Бұл жобаға қатысқан Ада Ловелас-ең бірінші компьютерлік программист болып 
тарихқа енді. ХХ ғасырдың бас кезінде Россумның әмбебап роботтары пайда болуын  

қараңыз. Бұл Карел Чапектың чех тіліндегі фантастика туындысы. Аталмыш туынды 
ағылшын тіліне «робот» ұғымын енгізді. Ал 1942 жылы ғылыми-фантастикалық мәнерде 
жазатын жазушы Айзек Азимов робототехниканың үш заңын ойлап тапты. Ол заңдар жайлы 

сол жылы жазылған «Хоровод» әңгімесінде баяндағаны белгілі. Атап айтқанда, бірінші, бір 
де бір робот адамға залал келтіре алмайды немесе әрекетсіздігімен залал келуіне жол 

бермейді. Екінші, бірінші заңға қарсы келмесе, робот адамның барлық бұйрықтарын 
орындауға тиіс. Үшінші, бірінші және екінші заңдарға қайшы келмесе, робот өз қауіпсіздігін 
қамтамасыз ету керек. Осы негізде, 1948 жылы Норберт Винер тәжірибелік 

робототехниканың негізін құрайтын кибернетиканың қағидаларын тұжырымдаған. Міне, 
содан бергі уақытта робототехника саласына ерекше мән берген елдерде қарқынды дамып, 

бүгінде бұл сала экономиканың драйверіне айналып отыр.  
Мәселен, робот жасау ісін айта қалсақ, ең алдымен күншығыс елдері ойға түседі. Бұл 

тұрғыда, жапондықтар, қытайлықтар, корейліктер адам таңғаларлық роботтар жасауда 

алдарына жан салмауда. Мысалы, жақында қытайдың мемлекеттік «Синхуа» ақпарат 
агенттігі әлемде тұңғыш рет жаңалықтар жүргізетін роботты ұсынды. Бұл жөнінде аталған 

агенттік хабарлады. Оның түр-әлпеті, мінез-құлқы адамды айнытпай салады. Жасанды 
интеллект арқасында ол «тірі» әріптестерінен үлгі алып, дами алады екен. Виртуал 
жүргізушінің дебюті 7 қарашада Чжэцзян провинциясындағы интернет бойынша 

Дүниежүзілік конференцияда өтіпті. Келесі күні ол ресми түрде жұмысына кіріскен. Агенттік 
мәліметінше, дәл осындай екі диктор болады екен: олардың бірі ағылшын тілінде 

жаңалықтар оқыса, екіншісі қытай тілінде жаңалық жүргізеді екен. Синтезделген дауыспен 
қатарласатын осындай роботтар арқылы агенттік телеарнаға, сайттың және ұялы 
құрылғыларға жаңалықтарын жылдам дайындай алатын көрінеді. «Синхуа» өкілдері бұл 

технологияның мән-жайын әлі ұсынбаған. Алайда, жаңа роботтардың тәулігіне 24 сағат бойы 
жұмыс істей алатыны хабарланып отыр. Бұл дегеніңіз, қазірдің өзінен жасанды интеллект 

адам орынын басты деген сөз. Жақын болашақта адамдарға қарағанда жұмысты арзанырақ, 
жинақы және нық орындайтын құлтемірлер қатары көбеймек. Яки, кемел келешекте 
роботтардың рөлі ерекше болмақ. 

Ал аталмыш сала Қазақстанда енді қарқын алып келеді. Алдыңғы мемлекеттерден 
әлдеқайда артта қалсақ та, жаңа салаға ерекше ден қойылып келеді. Қазақ баласының да 

жасанды инттеллект жасауға деген құлшынысы ерекше екеніне сенімдімін.  
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XXI ғacыp – тeхнология зaмaны.  Cондықтaн компьютepмeн pоботтapдың aдaм 
өмipiндe aлaтын оpны мaңызды. Қaзipгi тaңдa бүкiл дүниe жүзiндe pобототeхникa caлacы кeң 
қолдaныcтa. Қaзaқcтaндa ғылыми – тeхникaлық пpогpecтiң оcы бip мaңызды бөлiгiнeн құp 

қaлмayдa.  Pобототeхникa (pобот жәнe тeхникa; aғылш. Robotics — pоботикa) – pоботтapдың 
құpылыcымeн, жұмыcы мeн қолдaнyымeн aйнaлыcaтын, оғaн қоca олapдың бacқapy, ceзiнy 

мeн мәлiмeт өңдeyмeн aйнaлыcaтын мeхaникaлық, элeктp жәнe элeктpонды инжeнepия мeн 
компьютep ғылымдapының бipiккeн caлacы.       
 Pобототeхникa қaндaй дa pоботтapды зepттeп әзipлeмece дe ол pоботтap Aйзeк 

Aзимовтың үш зaңынa бaғынyы тиic. Ол зaңдapды 1942 жылы жaзылғaн «Хоpовод» aтты 
әңгiмeciндe бaяндaғaн. Ол зaңдap мынaдaй оймeн жaзылғaн: 

1. Бip дe бip pобот aдaмғa зaлaл кeлтipe aлмaйды, нeмece әpeкeтciздiгiмeн зaлaл 
кeлyiнe жол бepмeйдi. 

2. Бipiншi зaңғa қapcы кeлмece, pобот aдaмның бapлық бұйpықтapын оpындayғa тиic.  

3. Бipiншi жәнe eкiншi зaңдapғa қaйшы кeлмece, pобот өз қayiпciздiгiн қaмтaмacыз eтy 
кepeк.[1] 

Pобот – бeлгiлi бip бaғдapлaмa бойыншa жәнe қоpшaғaн оpтaдaғы қaбiлeттi aдaмның 
мeхaникaлық көмeкшiлepi. Pобототeхникa – жacaнды интeллeктпeн бaйлaныcты ғaнa eмec, 
cонымeн қaтap pоботтapдың дaмyы aдaмның өмipiн өзгepтпece дe, өмip caлтын aйтapлықтaй 

өзгepтe aлaды.   Pобот icтey – әp aдaмның ойлaй бiлyiнe бaйлaныcты. Мұндa мaқcaтқa жeтy 
мaңызды. Pоботқa жүктeлeтiн мiндeттiң оpындaлyы үшiн бaғдapлaмa жaзылaды. Pоботты 

құpacтыpy оңaй болғaнымeн, бaғдapлaмaлayғa кeлгeндe қиындықтap болaды. Бip pоботты 
құpacтыpy мeн бaғдapлaмa жaзып шығyғa кeтeтiн yaқыт мөлшepi оның күpдeлiлiгi бойыншa 
aнықтaлaды. Күpдeлi бaғдapлaмa pоботты күшeйтeдi.     

 Pобототeхникa дeгeнiмiз – бipнeшe пәннiң үйлeciм тaбyы. Құлтeмipдi жacaғaн кeздe 
aлдымeн бaғдapлaмacын жaзaды. Бaғдapлaмa жacay бapыcындa мiндeттi түpдe мaтeмaтикa, 

инфоpмaтикa, физикa, гeомeтpия пәндepiнiң элeмeнттepiн пaйдaлaнaды. Мәceлeн, 
физикaлық eceп apқылы pоботты, оның қимылын жacaйды. Pобот жacay apқылы бaлaлapдың 
ойлay қaбiлeтi дaмиды, бaғдapлaмa жacaп үйpeнeдi. Мұндaғы бacты мaқcaт – бaлaлapды 

ғылымғa бayлy. Cондықтaн дa жaңaны iздey үшiн, бұpынғы бap бiлiмiн пaйдaлaнyғa тypa 
кeлeдi. Бaлaның кeңicтiктiк ойлay, логикaлық, конcтpyктоpлық дaғдылapы дaмиды, 

мaтeмaтикaдa жәнe физикaдa aлғaн бiлiмiн тәжipибeдe қолдaнy үшiн оқиды, комaндaдa 
жұмыc icтey apқылы қaтeлepдi тaлдayғa, бipдeңeнi ойлaп тaбyғa үйpeнeдi. 
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Қазіргі таңда әлем  көз ілеспес жылдамдықпен  өзгеріп жатыр. Кеше фантастика 

болған робот, робототехника осы жаһандану дәуірінде «ақылды» құрылғылар ретінде 
өмірімізге дендеп ене бастады. Бүгінде түрлі салада адамдар осы роботтардың көмегіне 
жүгінеді. Сол себепті бүгінгі біз өмір сүріп отырған қоғам  техниканың қыр-сырын білуді 

қажет етіп отыр. Өйткені, XXI ғасыр – робототехниканың заманы. Ең бастысы бұл қазіргі 
кезде трендтегі салалардың бірі.  Күнделікті өмірде барлық салада қолданылатын 

робототехниканың көмегімен келешекте жарқын өмір сүруге үлкен мүмкіндіктер туып отыр. 
Мамандардың пікірінше, таяу уақытта адам істейтін жұмыстың тең жартысын   роботтар 

https://kk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D1%82
https://kk.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B0
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https://kk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D1%82
https://kk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D1%82%D0%BE%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B0#cite_note-1
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атқаруы мүмкін. Сондықтан, қазіргі кезде ата-аналар балаларын 1 сыныптан бастап 
робототехника үйірмелеріне беруге асық. Нәтижесінде балалардың кішкентай кезінен бастап 
креативтілігі, логикасы  мен жан-жақты ойлау қабілеті дамиды. Бастысы болашақта 

мамандық таңдауда да өз пайдасын тигізетіні анық. 
Дүние жүзінде сұранысқа ие бұл сала елімізде ақырындап дамып келеді. Елдегі 

қазақстандық балғындар робототехника үйірмелеріне алдымен шетелдік мультфильмдерден 
көрген түрлі робот кейіпкерлеріне қызығып келеді екен. Мамандар мұнымен айналысу 
арқылы баланың ойлау қабілеті  біртіндеп өзгере бастайтынын алға тартады. Әр түрлі 

деңгейдегі роботтарды құрастыру кезінде жеткіншектер жастайынан қолға алған әр 
ісін  төзімділік пен соңына дейін жеткізуді мақсат ете бастайды. Бірақ бұл сала біз үшін әлі 

де құпияға толы сыр сандық секілді. Өйткені, бұл сала елімізде қанатын енді ғана біртіндеп 
кеңге жайып келе жатқанын айта кетейік.   Шынтуайтында, Қазақстан үшін бұл өте жас сала 
болып саналады. Өйткені робототехника АҚШ, Германия, Жапония, Корея  секілді елдерде 

ондаған жыл бойы тынымсыз еңбектің арқасында бір жолға қойылған. Қазіргі таңда аталмыш 
елдерде робототехника ғылымда және өндірісте кеңінен қолданылып, жоғары деңгейде 

дамыған. Бұған немістің «Kuka» мен жапондардың «Kawasaki Robotics», «Fanuc», 
«Panasonic»,  ағылшындардың «Tritin Manufacturing», «Kaman Corporation» секілді өндірістік 
роботтарды шығаратын әлемдік көшбасшы компаниялары дәлел бола алады. Бұл сала 

бойынша олар біздің елден шамамен 15-20 жылға озып тұр. 
Елбасы Н.Ә.Назарбаевтың «Болашаққа бағдар: рухани жаңғыру» бағдарламасында, 

«..Заманның ағымынан қалмай алға қарай ілесе беру керек» деген сөздерінің астарында 
қаншама мағына жатыр. Ал қазіргі заманғы трендтегі робототехника – елімізде соңғы 
жылдардан бері қарқынды дамып келе жатқан инновациялық сала. 

Бұл саланың оқушыларға қандай пайдасы бар? 
Робототехника – XXI  ғасырда трендтегі салалардың бірі. Өйткені, қазіргі кезде 

технологиялар әрбір қазақстандық үшін қолжетімді әрі барлық жерде өзімен бірге алып 
жүруге ыңғайлы пішінде жасалған дейді мамандар. Ең бастысы олар тәулік бойы жұмыс 
істеуге қауқарлы. Бұл өз кезегінде инженерлерге әр түрлі қажеттіліктерге қарай түрлі 

роботтарды құрастыруға мүмкіндіктер ашып отыр. 
– Бұл  баланың бағдарламалау  мен алгоритмдік ойлау қабілетін, техникалық қиялын 

дамытады. Мұнымен үздіксіз айналысу нәтижесінде балада инженерлік қабілеттер де пайда 
болады, - дейді Рамазан Тлектесов. 

Қазіргі кезде нарықта сұранысқа ие болып тұрған  робототехника жайында тақырып 

қозғасақ, бірден ойымызға роботтарды құрастыру түсетіні айдан анық. Алайда бұл саланың 
қызметі  мұнымен ғана шектеліп қалмайды. Бұған қоса, оған қызығатындар роботтың 

құрылысымен, жұмысымен, қолдануымен айналысады. Сондай-ақ, бағдарламалау, 
дизайнерлік білім, физика және математиканы жетік меңгеруді талап етеді. Әр түрлі 
пішіндегі роботтарды құрастыру кезінде олар өмірде математиканың қаншалықты қажет 

екенін түсіне бастайды. Мәселен, робот қандай да бір істі өз бетімен тыңдыру үшін оған әуелі 
нақты дұрыс жазылған математикалық алгоритм қажет. Ал роботтың дұрыс қозғалуына 

физикалық білім керек. Осындай ғылым салаларының есептерін шешіп, өзі қалаған нәтижеге 
қолжеткізген баланың одан сайын бұған қызығушылығы артып отырады дейді мамандар. 
Осылайша жеткіншектер жан-жақты ізденіп, білімдерің кеңейтеді. – Егер де балаңызда 

конструкторларға деген қызығушылық болса, онда робототехника үйірмесіне берген жөн. 
Бізде  негізінен конструкторларды құрастыруды ұнататын балалар дайындалады. Менің 

ойымша, мұндай балалар креативті ойлау қабілетін жетілдіреді және өзін шығармашылыққа 
арнайды. Ал роботтарды алғашқы сабақтарда-ақ құрастыруға болады және сол кезде 
баланың бұған қызығушылығы бар не жоқ екені де байқалады – дейді роботтарды 

құрастырушы маман. 
Балалар таңғажайып  роботтарды дайын үлгі бойынша емес, толықтай өздері сызып, 

сол бойынша құрастыру жоспарын дайындайды. Оның пішінін, атқаратын қызметін өздері 
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бекітеді. Яғни конструктор  робототехниктің бір басына бірнеше функцияларды енгізеді. 
Осылайша құрастырушы өз қиялын шарықтатып, ойындағы роботын   жасап шығарады. 

Негізі роботты бір адам өзі де құрастыра алады екен. Алайда оған біраз уақыт кетеді. 

Сондықтан тиімдісі команда болып атқарса, шаруа да біршама жеңілдейді және уақытты да 
үнемдейді. Өйткені бұл – әмбебап өнер. Себебі мұнда біреу роботтың дизайнын ойластырса, 

енді біреуі компьютерлік бағдарламасын әзірлейді. 
Робототехника бірнеше пәнді бір арнаға тоғыстыратынын жоғары да айтып кеттік. 

Математика, физика, информатикамен қоса, тіпті билологияның заңдылықтарын да жетік 

білуіңіз қажет. Бұған қоса, құрастыру кезінде күнделікті өмірде алып жатқан білімді де 
тәжірибеде қолдануға тура келеді. Жалпы, робототехника саласы мұнымен айналысқан кез-

келген адамды жан-жақты дамытады. 
Бұл саланы оқушылар 5 сыныптан бастап оқиды. Олардың қызығушылығы өте 

жоғары роботтехниканың шығу тарихы, қызыметі, болашақта дамуына ерекше 

қызығушылық танытады. 
Мектептегі оқушыларды осы салада білімдерін шыңдайтын болсақ, олардың 

болашақтарына үлкен жол ашарымыз сөзсіз. 
«Не үшін робототехника» Біріншіден, бұл әлемде ғылыми зерттеулердің басым 

бағыты. Роботтар өндірістің жоғары технологиялық салаларына еніп, біздің өмірімізде 

күнделікті тұтынатын теледидар немесе телефон сияқты қалыптасқан затқа айналуда. Ерте 
ме, кеш пе роботтар адамның алмастырылмайтын көмекшілері болмақ, бірқатар қауіпті және 

ауыр жұмыстарды өз мойындарына алатынына ешкім күмән келтіре алмайды. 
Екіншіден, білім беру стандарттарының талаптарына жауап беретін робототехника 

сабақтары. Робот құрастыру үрдісі – шығармашылық, берілген тапсырмалардың дайын 

жауаптары жоқ. Сондықтан да жаңаны іздеу үшін, бқрынғы бар білімін пайдалануға тура 
келеді. 

Үшіншіден, тұлғаның дамуы үшін мақсат қоя білуге негізделген шығармашылық іс-
әрекеттік тәсіл. Компьютерлік технологиялар заманында өмір сүретін жеке  түлғаны 
шығармашылық тұрғыдан қалыптастыруға бағытталған. 

Робототехниканың негізінде оқушылар математика, физика, информатика және басқа 
жаратылыстану-ғылымы бейіндік пәндеріне алған білімдері мен дағдыларын кірікт іре 

отырып, робото техниканы, инженерлік дағдыларды қалыптастыруға және технологияларды 
оқып үйренуге мүмкіндігі жоғары. 

Болашаққа жылжып келе жатқан жоғары технологиялар – ғарыш, денсаулық сақтау, 

өндіріс, қоғамдық қауіпсіздік, қорғаныста және көптеген салаларда пайдаланылады. Осыған 
байланысты робототехниканың болашақта қажетті сала екенін оқушылар жақсы түсінеді.  

Робототехниканы зерттеу оқушылардың болашақта ізденісін одан әрі дамытуына 
ықпал етеді. Оқушылар робот құрастыра отырып, өзінің автоматтандырылған құрылғыларын 
құрады, олардықадағалайды және эксперимент жүргізеді, модельдің практикалық 

қолданылуын іздейді, ғылыми бағыттағы инженерлік мамандықтың іргетасын рухани 
байлықтарымен қалыптастырады. Оқушылар нақты мақсат қойып, оған жетуге үйренеді, 

өмірдегі проблемаларды шешу үшін сыни ойлайды жіне шығармашылық дағдыларын 
қолданады. Бұл саланың мамандық таңдауға берер пайдасы мол. 
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Қазіргі таңда бүкіл дүние жүзінде робототехника ғылымы кең қолданыс тауып отыр. 
Робот бұл адамның жазған бағдарламасы арқылы іс-әрекеттерді орындайтын, 

автоматтандырылған құрылғы. Робототехника – ғылыми әдістемелік дамудың маңызды 
бағыттарының бірі болып табылады.  Елбасы Нұрсұлтан Назарбаев «Төртінші өнеркәсіптік 

революция жағдайындағы дамудың жаңа мүмкіндіктері» атты Жолдауында «балаларға 
арналған технопарктері желісін» қалыптастыру арқылы әлемнің озық ғылымында 
бәсекелестікті арттыру қажеттілігін тапсырған болатын.  

Робототехниканы білу – заман талабы, балаларға шексіз мүмкіндіктер береді және 
технологиялардың әрі қарай дамуына жол береді. Роботтар мен технологиялар заманы деуге 

болады. Мектептердегі Робототехника туралы білім беру бүгін маңыздылығы мен 
өзектілігіне ие. Технология заңдар технологиясы, білім құбылыс түсіну, оқушыға уақыт 
талаптарын қанағаттандыру және қазіргі өмірдегі өз орнын табуға мүмкіндік береді. 

Оқушылар алғашында шетелдік кинолардан көрген түрлі робот кейіпкерлеріне қызығу 
арқылы келеді. Мұнда оларға роботтардың түрлерін таныстырып, олардың маңыздылығын 

түсіндіреміз. Робототехника өмірдің барлық саласында қолданылады. Өздігінен ашылып -
жабылатын есіктерден бастап нанотехнологияларға дейін робототехника пайдаланылады.  

Балаларды 3 жастан бастап робототехникаға баулыған жөн. Неге 3 жастан бастаймыз? 

Бұл жастағы бала қосымша дамуға толығымен дайын болады. Әр іске қызығушылық 
білдіріп, өзіне керек дүниелерді бойына сіңіре бастайды. Оларды қабылдап алу жылдамдығы 

жоғарғы деңгейге көтеріледі. Дәл осы сәтте LEGO Education-ға келген баланың мүмкіндігі 
өте жоғары болмақ. Біз білімді ойын арқылы береміз. Бала өзінің қалай дамып жатқанын 
байқамауы да мүмкін. Дегенмен, оның көзқарасы өзгеріп, қабілеттілігі арта түседі. LEGO 

құрастырғыштарымен танысып, арнайы маманның нұсқауы бойынша топпен жұмыс істеуге, 
ойын еркін жеткізуге дағдыланады. LEGO қазіргі кезде барлық балалардың ең сүйікті 

ойыншығына айналған. Балаңызды орталыққа келуге көндірудің де қажеті жоқ. Бөлшектері 
өте ыңғайлы, үлкен платформалы болғандықтан, тіпті 1,5 жастағы сәби де өзінің ойлау 
қабілетін дамыта алады. Бала робототехника арқылы механик, құрылысшы немесе роботты 

ойлап табатын адам бола алады, яғни баланың ой өрісі, логикасы жеткілікіті түрде дамиды. 
Тіпті ол мамандыққа пайдасын тигізбеді деген күнде де, баланың ұсақ моторикасын 

дамытады. Моторикасы дамыған кезде мидың бөліктері әлбетте дамиды. Өйткені бала 
жұмыс барысында ойланады қандай элемент керек екенін сонымен қатар оларды өлшейді, 
неге не керек екенін табады, көлемін, енін есептейді. Мәселен, жылдамдық үшін қандай 

резина, қандай балон керек екенін және қай балонда жылдамдық тез болатынын, қай балонда 
жылдамдық баяу болатынын бала ойланып табады. Сонымен қатар бала тек ойланып қана 

қоймайды, бала роботты құрастыру барысында ұстап көру тері арқылы дамиды. Яғни 
робототехниканың элементтері баланы Кенестикалық тұрғыда да дамытады. Қазіргі таңда 
балаларды ойландыруды ауқымды проблемалардың біріне жатқызуға болады. 

Педагогтардың баланы оқытуда ойын технологиясы басты фишка болып саналады. Себебі, 
ойын технологиясы арқылы баланы оқыту ең тиімді жол. Ойын технологиясының басты 

құралына робототехниканы жатқыза аламыз деп біз нық сөзбен айта аламыз.  
Робот істеу - әр адамның ойлай білуіне байланысты. Мұнда мақсатқа жету маңызды. 

Роботқа жүктелетін міндеттің орындалуы үшін бағдарлама жазылады. Роботты құрастыру  

оңай болғанымен, бағдарламалауға келгенде қиындықтар болады. Бір роботты құрастыру 
мен бағдарлама жазып шығуға кететін уақыт мөлшері оның күрделілігі бойынша 

анықталады. Робот құрастырғанда бөлшектерінің мығымдығы мен беріктігі де оның 
шыдамдылығын арттырады. Күрделі бағдарлама роботты күшейтеді. Мектепте 
робототехниканы үйрету жөнінде үйірме ашылады. Оқушылар сабақтан кейін үйірмеге 

қатысып, құлтемір жасауды үйренеді. Робототехника дегеніміз - бірнеше пәннің үйлесім 
табуы. Құлтемірді жасаған кезде алдымен бағдарламасын жазады. Бағдарлама жасау 

барысында міндетті түрде математика, информатика, физика, геометрия пәндерінің 
элементтерін пайдаланады. Мәселен, олар математика пәнінен бір формула үйреніп келетін 
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болса, үйірмеде сол формуланы пайдалана отырып, өздері тәжірибе жүзінде шыңдайды. 
Физикалық есеп арқылы роботты, оның қимылын жасайды. Робот жасау арқылы балалардың 
ойлау қабілеті дамиды, бағдарлама жасап үйренеді. Мұндағы басты мақсат - балаларды 

ғылымға баулу. Робототехника курсының бағдарламасы мұғалімдерге сабақты балаларға 
қызықты болатындай етіп жоспарлауға көмектеседі. Ал балалар болса бір-бірімен әріптесе 

жұмыс істеуге, бірлесе әрекет етуге, ұжымдық жұмысқа үйренеді. Сабақ кезінде 
пайдаланылатын бағдарламалардың түсінікті екені де маңызды рөл ойнайды. 
Бағдарламаның интерфейсі түсінікті де жатық, сондықтан тек білікті оқытушы ғана емес, 

кез келген бала түсінеді. Балалар робототехника сабақтарына өздерінің идеяларымен келеді, 
оларды жүзеге асырудың барлық мүмкіндігін қарастырады. Педагогтардың міндеті – оларға 

осы ізденіс барысында көмектесу және қателіктен қорықпауды үйрету. Курсты жүргізетін 
педагогтар робототехника сабақтары өз оқушыларын жақын тануға, олардың айрықша 
қабілеттерін, бейімі мен ойлау стилін бағамдауға мүмкіндік бергенін айтады. Бұл әр балаға 

жеке көзқараспен қарауға да көмектеседі. Оқушылар курс барысында әртүрлі 
тапсырмаларды орындай отырып, роботтардың үлгілерін әзірлейді, оларды жасау 

техникасын бағдарламалайды және роботтар құрастырады. Сабақта теориялық 
материалдары практикалық бөлігімен сәйкестендірілген. Оқушылар жұптасып немесе 
шағын топта жұмыс жасап, күрделі роботтарды жинақтайды. Оқу құралдағы берілген 

қызықты тапрсырмалар, түрлі тәсілдер мен нұсқаулықтар арқылы шығармашылық 
тұрғысынан ойлауға,өз бетінше шешім қабылдауға және қорытынды жасауға үйретеді. 

Тапсырмалардың мазмұны оқушылардың оқу ерекшеліктері мен мүмкіндіктерін ескере 
отырып құралған. Әр балаға арналған жұмыс дәптері дайындалған. Дәптердегі 
тапсырмаларды орындай отырып, балалар өз беттерінше жұмыс істеуге үйренеді, орындаған 

жұмысына талдау жүргізіп, өзін-өзі бақылай алады.  
Робототехниканы оқыту тәжірибесі мен практикасы білім беру конструкторларының 

көмегімен жүзеге асырылады: Lego Mindstorms EV3, Arduino,Lego Wedo және т.б. Робот 
техникасы негізінде ойын технологиялары жатыр, бұл оның көпшілік қызығушылығына ие 
болуына негіз болып отыр. Ойын-оқытуды ұйымдастырудың тиімді әдісі мен тәсілді болып 

табылатыны сөзсіз, оның үстіне ол оқушыларға білім алу үдерісін байқамай -ақ үйренуге 
мүмкіндік береді. 

Осылайша, робот техникасы заманауи өндіріс талаптарына жауап бере отырып, негізгі 
мектеп пәндері бойынша оқушы білім тереңдетуге және жүйелеуге жағдай жасап, болашақ 
мамандықты таңдауға бағыт беретіндігін  ескерер болсақ, оның мектептегі оқытуды 

дамытуда әлеуметі зор екенін көруге болады. Робот техникасының базалық мектеп 
пәндерімен жан-жақты пән аралық байланыстарының көмегімен оқушыларды оқыту, 

дамыту және тәрбиелеу міндеттері сапалы жаңа деңгейде шешіледі, шынайы ақиқаттың 
күрделі міндеттерін шешуге арналған кешенді тәсіл үшін негіз қаланады. 

Сонымен, робототехниканы меңгерген әр бір бала жан-жақты дамыған, білімді, ойлау 

қабілеті жоғары, ұшқыр ойлы, жаңа технологияларды жоғары деңгейде меңгерген, өзі робот 
ойлап таба алатын, шығармашыл бола алатынын сонымен қатар Елімізд ің дамуына зор 

үлесін қосатын, робототехниканы меңгерген ғалымдар шығатынына сеніміміз мол. 
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Марова Маржан Абдимоминовна 

Түркістан облысы, Сарыағаш қаласының №1 М.Әуезов атындағы мектеп-гимназиясы, 

Физика және информатика пәні мұғалімі 
 Макулова Сагадат Сагадиевна  

Шымкент қаласы №28 ЖОМ физика пәні мүғалімі 

          
  Қазіргі кезде цифрлық технологияның жедел дамуы мен адам қызметінің барлық саласын 

цифрландырудың жылдам дамуымен байланысты STEM білім беру маңызды және өзекті 
мәселе, білім беру жүйесінің барлық деңгейлерінде ерекше назар аударуды талап етеді.                      

                                                                                                     Н.Ә. Назарбаев 

Қазіргі заман талабына сай бәсекеге қабілетті тұлғаны оқу мен тәрбиелеуде еліміз 
бойынша әлемдік стандарттар деңгейінде сапалы - жоғары технологиялық инновациялар 

арқылы білім беру қызметін көрсетуге қол жеткізуде, компьютерлік сауатты, білім беруді 
ақпараттандыруда инновациялық ақпарат технологияларын өздігінен меңгере алатын, жеке 
тұлғаның қызығушылықтарын дамыту және қалыптастыру - басты міндет болып табылады. 

Қазіргі уақытта әлемде төртінші технологиялық революция болып жатыр: ақпараттың 
қарқынды ағыны, жоғары технологиялық инновациялар мен әзірлемелер біздің өмірімізд ің 

барлық салаларын өзгертіп жатыр. Қоғам сұранысы да, жеке тұлғаның қызығушылықтары да 
өзгеріп жатыр. 

Қазіргі уақытта 7-14 жас аралығындағы жас жеткіншектерімізді робототехника, 

роботтар құрастыру, бағдарламалау, модельдеу, 3D-жобалау және тағы басқа тәжірибелік-
эксперименталдық таным әдістері қызықтырады. Бұл қызығушылықтарды жүзеге асыру 

үшін анағұрлым күрделі дағдылар мен құзыреттер керек. Білу мен жасау ғана емес, сонымен 
қатар зерттеу және ойлап табу өте маңызды. Ғылым, математика, технологиялар және 
инженерия сияқты басты академиялық салаларда бір мезгілде даму керек, оларды STEM 

(science, technology, engineering and mathematics) деген бір сөзбен біріктіріп атауға болады. 
STEM - білім беру инженерлік шығармашылық пен математика, жаратылыстану 

ғылымдары мен технологиялардың кіріктірілуі негізінде жоба және пәнаралық амалдарды 
байланыстыратын жаңаша ойлау және жаңа технологияларға бағытталған ғылымдардың 
бірігуі. Ол оқушының сыни тұрғыдан ойлау, ғылыми-техникалық білімді күнделікті өмірде 

пайдалану, белсенді қарым-қатынас құру және командамен жұмыс жасау, техникалық 
пәндерге қызығушылықты арттыру, жобаларға креативті және жаңашыл көзқарас, оқу мен 

карьераның ұштасуына мүмкіндік береді. 
 «STEM» аббревиатурасын америкалық бактериолог Р.Колвэлл 1990 жылдары алғаш 

рет ұсынды, бірақ ол тек 2000 жылдарда ғана белсенді қолданыла бастады. STEM негізінде 

бұл түсініктің жаңа нұсқалары пайда болды, солардың ішінде анағұрлым кең таралғаны 
STEAM (ғылым, технологиялар, инженерия, өнер және математика) және STREM (ғылым, 

технологиялар, робототехника, инженерия және математика) болды. Қазіргі уақытта STEM 
әлемдік білім берудің басты трендтерінің бірі болып табылады. Технологиялардың қарқынды 
дамуының арқасында жаңа мамандықтар пайда болып жатыр, STEM мамандарға сұраныс 

жаппай өсіп жатыр.  
Қазақстанда да STEM-білім берудің белсене дамуы басталды. Бұны Білім мен 

ғылымды дамытудың 2016-2019 жылдарға арналған мемлекеттік бағдарламасы аясында 
STEM контекстінде мектептегі білім берудің мазмұнына өту дәлелдейді. Жаңа білім беру 
саясатын жүзеге асыру үшін оқу бағдарламасына жаңа технологияларды, ғылыми 

инновацияларды, математикалық үлгілеуді дамытуға бағытталған STEM-элементтерін енгізу 
жоспарланды. 

STEM-білім беру негізінде ғылыми-жаратылыстану пәндерін оқыту әдістемесі 
арқылы қазақстандық білім беру жүйесіндегі жетістіктер мен әлемдік тәжірибені ескеріп, 
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пәнаралық кіріктіру және құрастыру, модельдеу, жобалау, робототехника жағдайларында 
пәндерді оқушылардың тәжірибелік-эксперименталдық таным әдістерімен құзіреттіл ік 
міндеттерін қарастырады.  

Оқытудың жаңа пәнаралық және жобалық тәсілі енгізіледі, ол оқушыларға зерттеу 
және ғылыми-технологиялық әлеуетін күшейтуге, инновациялық және шығармашылық 

ойлау, мәселелерді шешу, коммуникация және топтық жұмыс дағдыларын дамытуға 
мүмкіндік береді.  Елімізде білім беру робототехникасына ерекше көңіл бөлінуде. Жалпы 
білім беретін мектептерінің және Назарбаев Зияткерлік мектептерінің оқушылар арасында 

жыл сайын Робототехникадан Республикалық олимпиада өтеді. Республикалық 
жарыстардың жеңімпаздарының Робототехникадан Дүниежүзілік олимпиадаға (WRO) 

қатысуға мүмкіндіктері бар. Сонымен қатар, 2015 жылдан бері Қарағанды қаласында 
«RoboLand» Халықаралық роботехника фестивалі жыл сайын өтеді, оған басқа елдердің 
өкілдері де қатысады (Сербия, Ресей және т.б.). 

STEM – білім беру жағдайында ғылыми-жаратылыстану пәндерін жобалық оқыту 
тәсілі ретінде, мысалы физика пәніне робототехниканы  кіріктіру арқылы, зерттеуші-

өнертапқыш, шығармашыл шәкірттер тәрбиелеуге болады. Ақпараттық-білім беру 
кеңістігінде білім мен тәжірибені байланыстыра отырып, балаларды технологиялық дамыған 
әлемге дайындайды. Болашақтың кәсіпқойлары жаратылыстану ғылымдары, техника, 

технологиялар және білім беру салаларының алуан түрлі бағыттарынан кешенді дайындық 
пен білім алады.  

STEM-білім беру саласында кәсіби даму үшін мұғалімдердің желілік қауымдастық 
жағдайында ынтымақтастық өзара әрекеттестік дағдыларын үздіксіз жетілдіріп отырулары 
қажет. Сабақ барысында видео-ойын элементтерімен, вертуальды лаборатория және де 

цифрлық білім ресурстарымен-ақпараттық білім беру сілтемелерімен Kahoot, Quiz let, Phet, 
Scorebaard, Khan academy ресурстарды қолданып қызықты өткізуге болады. 

Физиканы оқытуда қуатты заманауи компьютерлерді  және жаһандық компьютерлік 
желілерді оқу процесінде кеңінен қолданумен тығыз байланысты . Компьютер оқушыға 
физикалық құбылыспен бетпе-бет кездесіп онымен жанасуға мүмкіндік беретін “жанды” 

эксперименттерді көруге мүмкіндік береді. Ал робототехника курсын физиканы оқыту 
бағдарламасына кіріктіретін болса, онда түрлі зерттеу-есептеу жұмыстарын оқушылар үлкен 

қызығушылықпен орындайтын болады. Мысалы 7-сынып материалында «Жылдамдық. 
Орташа жылдамдықты есептеу» тақырыбында, бірнеше роботтарды қозғалысқа келтіру 
арқылы жылдамдықтарын есептеуге болады. Ал 8-сыныптағы «Өткізгіштер. Өткізгіштерді 

тізбектей және параллель жалғау» тақырыбында роботтың бойындағы шамдарды тізбектеп 
немесе параллель жалғай отырып, жұмысты қызықты орындауға  болады. 

Физикада қандайда бір құбылысты оқып үйренуде моделдеу сияқты оқып үйрену әдісі 
өте жиі қолданылады. Компьютер көптеген физикалық мәселелерді меңгеруді жеңілдетіп, 
оларды көрнекі етуге мүмкіндік беретін бағдарламалар жасауға және оларды оқу процесінде 

белсенді қолдануға мүмкіндік береді. 3 D модельдеу принтерлері арқылы кристалдық 
торларды жасауға, әртүрлі планеталардың макеттерін өзіміз жасап алуымызға мүмкіндік 

береді. 

 
Осылайша, біздің еліміз дамыған елдермен бірдей бағытта ілгерілеп келеді. STEM-

білім беру оқуды және мансапты қосатын көпір болып табылады. Оның тұжырымдамасы 

балаларды технологиялық тұрғыдан дамыған әлемге дайындайды. Келешектің мамандарына 



~ 135 ~ 

жан-жақты дайындық пен жаратылыстану ғылымдары, инженерия, технологиялар мен 
математиканың әр түрлі білім беру салаларынан алынған білім керек.  

Қазіргі заманауи мұғалім балаларды оқыта отырып, мектеп қабырғасында алған 

білімдері өзгермелі әлемге бейімделе алуына көмектесетініне сенімді болуы керек. Себебі 
ертеңгі күнгі жұмыс орны шығармашылық пен инновацияны талап етеді. Демек, STEM-білім 

беру балаларға мәселені шешу, өзара қарым-қатынас жасау, шығармашылық амал-тәсілдерді 
қолдану мен сын тұрғысында ойлау сияқты ХХІ ғасырдың жасампаз дағдыларын меңгеруге 
көмектеседі. Бұл дағдылар барлық оқу кезеңінде кез келген пәннен үлгеру үшін қажет 

болады дағдыларды бүгіннен бастап үйрету балалардың болашақ кәсіби қызметке дайын 
болуына көмектеседі. 

 
Әдебиеттер:  

1. http://tryengineering/org/tag/stem-education  

2 Шахмаев Н.М., Павлов Н.И., Тыщук В.И., Физический эксперимент в средней 

школе,  М. Просвещение, 1979, ч 1-2. 
3. Камардинов О. Информатика.Шымкент-2000 

 

 

РОБОТ ТЕХНИКАСЫ -ЗАМАН ТАЛАБЫ 

 
Жұрманова Балнұр 

Шымкент қаласы, №52 мектеп-лицейінің информатика пәні мұғалімі  
 
Бүгінгі таңда Қазақстан Республикасында өнеркәсіптің жеделдетіле 

индустрияландырылуы, жаңа технологиялардың қарқынды дамуы өскелең ұрпақты жоғарғы 
білікті техникалық сала мамандарын  даярлау басты назарда.  

Мектебімізде 2017-2018 оқу  жылынан бастап  «Робот  техникасы» курсы оқытылуда.  «Робот 
техникасы негіздері» элективті курсы бойынша бағдарлама әзірленді, сол бағдарламаны 
негізге ала отырып оқу жүйесіне енгіздік.  

«Робот техникасын» оқытудағы басты мақсат-жеке тұлғаның ақпараттық біліктілігін ің 
негізін қалау, оқушыларға ақпаратты жинау әдістерін, оны пайымдау және тәжірибеде 

қолдану технологияларын меңгеруге көмектесу.  Робот техникасы негізінде ойын 
технологиялары жатқандықтан, көпшілік қызығушылығына ие болуына негіз болып отыр. 
Ойын оқытуды ұйымдастырудың тиімді әдісі болып табылатыны сөзсіз, оның үстіне 

оқушыларға білім алу үдерісін жеңіл үйренуге мүмкіндік береді.  
Бағдарлама мектебіміздің 5-10 сыныптар арасындағы сабақтарда  техникалық 

құрастыру және бағдарламалау пәндерінен алған білімдерін тереңдетеді және оларды 
тәжірибеде бекітеді. «LEGO MINDSTORMS Education» конструкторы балалардың 
қызығушылығын арттырады. Мектепте робот техникасын оқыту келесі білім беру 

конструкторларының көмегімен жүзеге асырылады:  Lego Mindstorms EV3, Makeblock, 
Robotis mini және т.б. 

Оқушылар робот техникасы курсында әр тақырыпты зерделеу, өз модельдерін жинау және 
бағдарламалауды көздейтін жоба тапсырмаларын орындайды.   

«Робот техникасы» курсында  оқушыларымыздың  LEGO MINDSTORMS Education 

конструкторын пайдаланып құрастырған  бірнеше жұмыстарын атап өтейін: 
Сумо» роботының программасы. 

http://tryengineering/org/tag/stem-education
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
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 1. Ожидания- 5 сек 
 2. Цикл 
 3. 35 см қашықтықты көргенге дейінгі-датчик.  
 4. Екі үлкен мотор. Қуаттылығы -50, (-50), оборот -2 
 5. Қара түс көргенге дейінгі –цикл 
 6. Екі үлкен мотор. Қуаттылығы -100, 100 
 7. Екі үлкен мотор. Қуаттылығы -100,100,  оборот-(-1) 
2)  «Жарысқа арналған машина» роботының программасы. 
 
 1. Цикл 
 2. 35 см қашықтықты көргенге дейінгі-датчик. 
 3. Екі үлкен мотор. Қуаттылығы -50, 50;  оборот -0,5 
 4. 35 см қашықтықты көрсе-датчик.  
 5.  Екі үлкен мотор. Қуаттылығы -50, 50; оборот-0,5 
 6. 35 см қашықтықты көрмесе-датчик. 
 7. Екі үлкен мотор. Қуаттылығы -100,100 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
«Шыбынжұт» роботының программасы. 
1. Цикл 
 2. Қызыл түс көргенге дейінгі ожидания. 
 3. Орташа мотор. Қуаттылығы -50;  оборот -0,5 
 4. Жасыл түс көргенге дейінгі ожидания.  
 5. Орташа мотор. Қуаттылығы -75;  оборот -0,5 
 6. Датчик басылғанға дейінгі ожидания. 
 7. Орташа  мотор. Қуаттылығы -50, оборот-(-0,5) 
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 8. Датчик басылғанға дейінгі ожидания. 
 9. Орташа  мотор. Қуаттылығы -75, оборот-0,5 
 

Метеостанция – бұл  бөлмедегі ауа-райы мен ылғалдылықты өлшеуге арналған құрал. 

DHT11 датчигі арқылы көрсеткіштерді Arduino UNО (Италияндық микроконтроллер) 
арқылы есептеп оны LCD дисплей арқылы шығарамыз. 
 DHT11 сенсоры жоғары дәлдік пен жылдамдыкка ие емес, бірак есесіне арзан әрі 

қолдануға оңай. DHT11 ылғалды сыйымдылықты өлшеуіш пен термистордан тұрады.Ішінде 
орналасқан чип аналогтік-цифрлік түрлендіру орындайтын циклдік сигнал береді, бұл 

сигналды микроконтроллеріміз арқылы оқимыз.  
 

 
  

 

Программалық коды 

 
#include <DHT.h>       

#include <Wire.h>                 
#include <LiquidCrystal_I2C.h>   
LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2);         

#define DHTTYPE DHT11    
int dht11Pin = 4;    

  DHT dht(dht11Pin, DHTTYPE);   
 void setup() { 
  Serial.begin(9600);    

  lcd.begin(); 
} 

void loop() { 
  float t = dht.readTemperature();     
  float h = dht.readHumidity(); 

  // Выводим показания влажности и температуры 
  lcd.setCursor(0, 0);                             

  lcd.print("Humidity = "); 
  lcd.print(h); 
  lcd.setCursor(0, 1);                            

  lcd.print("Temp = "); 
  lcd.print(t); 

  delay(1000); 
} 

Оқушылар өздерінің роботтарын:   LEGO MINDSTORMS Education  жиынтығы 

арқылы құрастырып,  әр түрлі сайыстарға белсене қатысып жүр.   
 

Әдебиеттер: 

- http://robotics.nis.edu.kz 

https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Feducation.lego.com%2Fru-ru%2Fpreschool-and-school%2Fsecondary%2Fmindstorms-education-ev3
http://robotics.nis.edu.kz/
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- https://ru.wikipedia.org/wiki/Робототехника 
- http://lessons.kz/robotics/ 
-  «Робототехника для детей и родителей» С.А.Филиппов,Санкт-Петербург «Наука», 

2013 . 
- Робототехника для детей и родителей» С.А. Филипов, Санкт-Петербург «Наука» 

2010. 
- ПервоРобот NXT. Введение в робототехнику. - MINDSTORMS NXT education, 2006.  

 

 

ҚАЗІРГІ  МЕКТЕПТЕ РОБОТОТЕХНИКА НЕГІЗДЕРІН ЕНГІЗУДІҢ МАҢЫЗЫ 

 
Ескараева Роза Жомартқызы 

Шымкент қаласы №102 жалпы орта білім беретін мектебінің 

информатика пәнінің мұғалімі 
 

Қоғамды жаһандық ақпараттандыру-XXI ғасырдың жетекші үрдістерінің бірі. 
Ақпараттық және коммуникациялық технологиялардың қарқынды дамуы ақпараттық 
қоғамның қалыптасуына әкеледі, сонымен қатар білім беру процесін ақпараттандыру 

бірнеше жылдар бойы білім беруді дамытудың басты міндеттерінің бірі болып қала бермек.  
 Қазіргі уақытта мектептерді компьютерсіз, ақпараттық және коммуникациялық 

технологияларсыз елестету мүмкін емес. Мектеп қызметінің барлық салаларында 
компьютерлік техника мен ақпараттық технологияларды пайдаланудың сапалы жаңа 
деңгейіне көшу туралы өзекті мәселе қолға алынуда. АКТ-ны қолдана білу - өмірлік 

жетістікті анықтайтын әлем. Сондықтан білім беру жүйесінің алдында жаңа міндет  - жас 
ұрпақты жоғары дамыған ақпараттық ортадағы өмірге дайындау. Ал қазіргі заманғы 

технологияларды тек оқу процесінде белсенді қолдана отырып меңгеруге болады.  
Жаңа мыңжылдықтың басталуымен көптеген елдерде робототехника мектеп пен 

университеттік білім беруде маңызды орын ала бастады, мысалы, информатика өткен 

ғасырдың соңында пайда болып, қарапайым пәндерді ығыстырды. Бүкіл әлем бойынша 
оқушылар мен студенттерге арналған роботтардың конкурстары мен жарыстары өткізілед і: 

"мобильді Роботтар" ғылыми-техникалық фестивалі. 1999 ж. бастап, "Евробот" Робот 
ойындары – 1998 ж. бастап, Азия елдеріндегі роботтардың Дүниежүзілік жарыстары – 2004 
ж. бастап, Robocup роботтарының футболы 1993 ж. бастап және т. б.  

Қазіргі таңда робототехника тез дамып келе жатқан сала. Технология қалай тез 
дамыса, робототехника да солай тез дамуда, өйткені робототехника технологиямен тығыз 

байланыста. Роботтарды  қолдану аймағы да ұлғаюда. Қазіргі таңда роботтар үйде, 
кәсіпорындар мен әскери салада қолданылады. Көптеген роботтар миналар мен бомбаларды 
залалсыздандыру сынды адамдарға тікелей зардап алып келетін жағдайларда қолданылады.  

"Робототехника" - бұл автоматтандырылған жүйелерді жасаумен айналысатын 
қолданбалы ғылым. Робототехника механика, физика, электроника, математика және 

информатика сияқты пәндерге сүйенеді. 
Робототехника ғылыми-техникалық прогрестің маңызды бағыттарының бірі болып 

табылады. Адамзатқа роботтар өте қажет, олар оператордың көмегінсіз өртті сөндіре алады, 

алдын-ала белгісіз, нақты өрескел жерлерде өздігінен қозғалады, табиғи апаттар, атом электр 
станцияларындағы апаттар кезінде және терроризммен күресте құтқару жұмыстарын 

орындай алады. Сонымен қатар, робототехникалық құрылғылардың дамуы мен жетілуіне 
байланысты адамдардың күнделікті қажеттіліктерін қанағаттандыруға арналған мобильді 
роботтарға қажеттілік туындады: күтуші Роботтар, үй шаруасындағы Роботтар, балалар мен 

ересектердің ойыншықтарының барлық түрлері және т.б. қазіргі заманғы өндіріс пен 
өнеркәсіпте осы салада білімі бар мамандар сұранысқа ие. Мұндай мамандарды мектепте ең 

жас кезінен бастап дайындауды бастау керек. Сондықтан мектептегі білім беру 
робототехникасы қазіргі уақытта үлкен маңызға ие қажетті мәселе болып отыр.  

https://ru.wikipedia.org/wiki/Робототехника
http://lessons.kz/robotics/


~ 139 ~ 

«Робототехника» - қазақстандық білім беру саласындағы тәй-тәй басып келе жатқан 
жаңа бағыт. Робототехника ұғымы адамзат баласының санасына тың дүние ретінде енгізіліп 
отырғандықтан, экран беттеріндегі робот-кейіпкерлерінің жағымды образдарының өзі күман 

тудырып, бейне-бір сенімсіздікке жетелері сөзсіз.  
Мектепте "Робототехника" қосымша білім беру бағдарламасын енгізу оқушылардың  

техникалық пәндерді қабылдау көрінісін сөзсіз өзгертеді, оларды алыпсатарлық 
категориясынан қолданбалы категорияға ауыстырады. Балалардың математика немесе 
физика пәндерінен алған теориялық білімдерін практикада қолдануы негіздерді тереңірек 

түсінуге әкеледі, алған дағдыларын шоғырландырады, білім беруді жақсы мағынада 
қалыптастырады. Екінші жағынан, қарапайым механикалық жүйелерді есептеудің негізгі 

принциптерін және бағдарламаланатын контроллерлердің басқаруымен олардың автоматты 
жұмыс істеу алгоритмдерін алдын-ала білетін Робот ойындары сабақтарда күрделі 
теориялық материалды одан әрі дамыту үшін жақсы негіз болады. Компьютерде 

бағдарламалау (мысалы, виртуалды орындаушылар) ақыл-ой қабілеттерін дамыту үшін 
пайдалы болғандықтан, нақты ортада жұмыс істейтін автономды құрылғыны 

бағдарламалаудан әлдеқайда төмен. Компьютерлік ойындар қазіргі ойындардан гөрі 
пайдалы.  

Қазіргі таңда көптеген салада мыңдаған жұмысшының орнын алмастырып отырған 

роботтар халық арасында кері пікір әкелетіні орынды да. «Осындай екі ұшты пікірді ойға 
салатын роботтарды білім беру саласына енгізу қаншалықты маңызды, пайдасы бар ма...?», 

- деп көптеген ата-аналардың көкейлерінде сауал туындауы мүмкін. Бұл сауалға жауап 
ретінде алдымен, пайдалы тұстарын санамалап қарастырсақ. Ең алдымен, робототехниканы 
орта білім беру жүйесіне енгізудегі мемлекеттің басты саясатының бірі – ол оқушылардың 

ғылыми-техникалық ой-өрісін дамыту, интеллектуалдық деңгейін көтеру, ІТ-
технологияларды қолданудағы құзыреттілігін арттыру. Екіншіден, оқушылардың мектеп 

бағдарламасындағы пәндерге деген қызығушылығын ояту, логикасын дамыту. Үшіншіден, 
STEM-технологияларды білім беру жүйесіне ендіру.  

Балаларды мектеп  жасынан бастап робототехникаға баулыған жөн. Бұл жастағы бала 

қосымша дамуға толығымен дайын болады. Әр іске қызығушылық білдіріп, өзіне керек 
дүниелерді бойына сіңіре бастайды. Оларды қабылдап алу жылдамдығы жоғарғы деңгейге 

көтеріледі. Дәл осы сәтте LEGO Education-ға келген баланың мүмкіндігі өте жоғары болмақ. 
Біз білімді ойын арқылы береміз. Бала өзінің қалай дамып жатқанын байқамауы да мүмкін. 
Дегенмен, оның көзқарасы өзгеріп, қабілеттілігі арта түседі. LEGO құрастырғыштарымен 

танысып, арнайы маманның нұсқауы бойынша топпен жұмыс істеуге, ойын еркін жеткізуге 
дағдыланады 

Қазіргі бала үшін белгісіз Роботтар әлеміне қол тигізу мүмкіндігі- бұл жаңа нәрсені 
білуге, тұтынушының инстинктін жеңуге және өзін-өзі құруға деген ұмтылысты 
қалыптастыруға өте күшті ынталандыру. Мінез-құлықтың сыртқы тартымдылығымен 

Роботтар жас инженерлердің алдында сөзсіз болатын қызықты және қиын міндеттерге толы 
болуы мүмкін. Олардың шешімі өзіне деген сенімділіктің дамуына және білім көкжиегінің 

кеңеюіне әкелуі мүмкін. 
Роботтардың көмегімен адамзаттың өзекті мәселелерін шешудің жаңа принциптері 

мектеп жасында (ойын түрінде болса да), оқу бітіргеннен кейін және мамандық бойынша 

жұмысты бастағанда нақты міндеттерге түбегейлі жаңа көзқараспен жауап береді. 
Балалармен робототехника үйірмелерінде жұмыс жасай отырып, біз қазіргі ғылым мен 

техникада инновациялық серпіліс жасауға қабілетті жаңа қойма мамандарын дайындаймыз.  
Робототехника бағдарламасының ерекшелігі-ол қолданыстағы оқу жоспарлары 

аясында жүзеге асырылуы мүмкін. Мектептің әрбір оқушысы "Робототехника" бағыты 

бойынша оқудан өте алады. 
Қорытындылай келе, робототехниканы меңгерген әрбір бала - автоматтандырылған 

құрылғының моделін жасайды, сонымен қатар математика, физика, технология, биология, 
әлеуметтік зерттеулер, ағылшын тілі және басқа пәндер курстарынан сұрақтар туындайды. 
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Көптеген болжамдар мен дөңгелектері бар Теориялық есептеулер іс жүзінде болатыннан 
өзгеше болған кезде ғана проблемалық мәселелер қарастырылады - бұл физикалық 
эксперимент кез - келген ақпараттық модельдер мен есептеулерге қарағанда қызықты және 

маңызды екенін түсінудің тікелей жолы, яғни,  кез-келген ғалым мен инженердің негізі. 
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ИННОВАЦИЯЛЫҚ САЛА: РОБОТОТЕХНИКА  

 

Ирисбекова Кулжахан Ережеповна 

Шымкент қаласы, №84 Циолковский атындағы жалпы орта мектебінің  
қазақ тілі мен әдебиеті пәні мұғалімі 

 

«Егер қоғам қайраткері болуға қабілетті робот құрылса,  

ол оның ішінде ең үздігі болар еді. Робот техникасының  
тұжырымдамасы бойынша, ол адамдарға зұлымдық келтіре  

алмас еді, зорлық-зомбылықты, параға сатып алуды, 

 ақымақтық пен жалған сенімді білмейтін болар еді...» 
Айзек Азимов «Мен, Робот» кітабынан 

 
  Робототехника — қазақ даласында  енді ғана дамып келе жатқан инновациялық сала. 
Ал әлемде бұл саланың тарихының тамыры тіпті тереңде жатқандығы айдай анық.  

  Робот дегеніміз – жалпы, адамның қызметін атқаратын, компьютер арқылы 
басқарылатын техника. Иә, робот жайында осыдан 15-20 жыл бұрын адам айтса сенбес едік. 

Ал қазіргі кезде ғылым мен техиканың қарыштап дамығанның нәтижесінде бұл жаңалықты 
да қабылдадық. 
  Робот саласында маман болу қиын шығар деп ойлаймын. Ол үшін әмбебап болу керек 

және үнемі ізденісте болу керек  шығар деп ойлаймын. Өйткені, жаңадан жаңалық шығару 
дегеніңіз, күнде көріп, қолмен ұстап жүрген жалғыз темір-терсек емес, қозғалтқыштарды да 

білу керек. Қозғалтқыштардың өздері неше түрге бөлінеді. Робот – компьютер арқылы 
басқарылатын техника. Компьютер дегеніміз, тікелей айтсақ, әртүрлі микропроцессорлық 
құрылғылар. Контроллер, микроконтроллер, бағдарланатын логикалық контроллер болады. 

Оның бәрін қарапайым тілмен «компьютерлік техника» деп атайды. Адам да роботқа ұқсас 
қой бір қарағанда. Ол да – роботтың түрі. Бірақ темір емес, биоматериалдан жасалған. Әрине, 

даму деңгейі жоғары, ойлау қабілеті бар. Әу бастан ғалымдар роботтарды адамға ұқсас етіп 
жасағандығы ақиқат және роботтар сыртқы келбеті бойынша, жүріс-тұрысы мен танымы 
бойынша адамдарға өте ұқсас болуы әбден мүмкін. Қазіргі таңда ғалымдар гуманоид 

роботтарды барынша адамдарға ұқсас жасауға тырысып жатқандығын жаңалықтардан да 
білуге болады. 

  Сондай-ақ, біз қазір робот атаулыны жан-жақты қолданып та жүрміз. Мысалы, 
банкоматқа барсаңыз, ол ақшаны сізге санап береді. Паркте бір аппараттың ішіне отырсаң, 
ұшақпен кетіп бара жатқандай көрінуі мүмкін. Осы секілді басқарылатын техника бізде де 

жеткілікті. Тіпті үй тірлігін жеңілдететін кіржуғыш машина, шаңсорғыш секілді 
құралдарыңыз да осындай техникаға жатады.  

  Қазіргі кезде еліміздің көптеген мектептерінде робототехниканы балаларға үйрету 
үшін арнайы үйірмелер өз жұмысын бастаған. Осыған орай, өсіп келе жатқан жас буынмен 
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бірге еліміздің робототехника саласы да бой көтеруде.   Робототехника роботтардан басқа 
автоматтандырылған техникалық жүйелер мен өндірістік үдерістердің ең жаңа техникалық 
жиынтықталуын әзірлеу мен қолдану жолдарын зерттейтін ғылым. 

  Робототехника бағытының даму болашағы зор. Робототехника негіздерін оқып -
үйренуде бірқатар жалпы білім беретін пәндерден білімдерін пайдалану қажет. 

Робототехника оқушылардың сын тұрғысынан ойлауын дамытуға және практикалық 
тапсырмаларды шеше білуге ықпал етеді, сонымен қатар бұл жастарды ғылым, технология, 
математика арқылы жаңашылдыққа шабыттандыратын, бүгінгі күннің мәселерін шешу үшін 

өз дағдылырын қолдануға,  жағдайды талдауға шығармашылықпен ойлауға мүмкіндік 
беретін өте тартымды білім ортасы деп ойлаймын. 

  Автоматтандырылған машиналар, басқа сөзбен айтқанда роботтар, адамдардың 
орнына қауіпті жерлерде  немесе зауыттағы құрастыру үдерістерінде жұмыс істей алады. 
Автономды түрде жұмыс істейтін роботтар туралы мәлімет көне кезден басталған, алайда 

сол тақырыптағы зерттеулер XX ғасырға дейін зерделенді. Ертегі кезеңнен бастап, роботтар 
бір күні адамдардың жүріс-тұрысына еліктейді және де адамдар сияқты адамдардың 

жұмыстарын істей алады деп болжалған.  
  Робототехника саласына кейіннен кірген идеялар көне заманда пайда болған деседі. 
Мысалы, Гомердің «Илиадасында» Гефест деген құдай үй қызметкерлерін алтыннан жасап, 

сөйлеу қабілетімен қоса оларға күш пен ақыл берген. Кейбір әңгімелер бойынша, ежелгі 
Грекия елінің инженер-механигі Архит Тарентский ұшу қабілеті бар механикалық 

көгершінді құрастырған (б.ғ. 400 ж.). Оған қоса, ұқсас мәліметтер И. М. Макарова мен Ю. И. 
Топчееваның әйгілі «Робототехника: Тарихы мен перспективасы» атты кітабында 
роботтардың әлемнің дамуындағы атқарған (немесе атқаратын) рөлі туралы баяндалады.  Ел 

ертеңі- білімді ұрпақ екені бәрімізге аян. Баланы білімді етіп, заман талабына сай тәрбие беру 
ісінде әрбір ұстаз шығармашылықпен тынбай жұмыс істеу қажет. Отанымыздың ертеңгі 

күнгі тірегі болар халық ойшылдары мен қайратты азаматтарын тәрбиелеуде 
шығармашылықпен еңбек ету, жаңа ақпараттың технологияларды сабақта тиімді пайдалану 
үлкен табыстарға қол жеткізері сөзсіз. Бүгінгі технологиялар дамыған заманында, адамның 

сауаттылық туралы түсінігі күн сайын өзгеріп тұрады десек те болады. Осыдан 10 жыл бұрын 
адамның сауаттылығы оқу мен жазу көрсеткіштеры арқылы бағалайтын болса, казір 

компьютермен жұмыс істеу тәжірибесі маңызды болып саналады, ал ертеңгі күні әр сауатты 
адам роботпен жұмыс жасай білуі қажет. 
  Қорыта айтқанда, бүгінгі күні робот өмірімізге нық қадам басып кіріп келеді, өйткені 

қазір барлық салаларда роботтың көмегіне сүйеніп, түрлі-түрлі жұмыстар атқарылса, әлем 
бойынша жыл сайын аталған лего модельдер бойынша көптеген халықаралық жарыстар мен 

олимпиадалар ұйымдастырылады екен. 
  Алдағы уақытта мектеп өмірінде робот техникасын меңгерген жас ұрпақ болашақ 
инженерлік саласындағы кедергілерді жою жолында аянбай қызмет етіп, тәуелсіз 

қазақстанның бүгінгі күнде кездесіп отырған қиын мәселелерін шешуге ат салысары анық. 
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Қазіргі заман талабына сай адам іс-әрекетінің барлық салаларында еркін қолданысқа 
енген ақпараттық технологиялар біздің күнделікті өміріміздің ажырамас бөлігі болып 
табылады. Ақпараттық технологияларды тиімді қолдану сандық үлгіде көрсетілген әртүрлі 

ақпараттың түрлерімен жұмыс істеу үдерісін тездетеді және жеңілдетеді. Білім берудің 
басым бағыттарының бірі оқушылардың компьютерлік сауаттылығын қалыптастыру болып 

отыр. Компьютерлік сауаттылықты қалыптастыру ғылым, техника, медицина, білім беру 
мәдениет саласына негізі. Бүгінгі таңда цифрлық технологияның жедел дамуы мен адам 
қызметінің барлық саласын цифрландырудың жылдам дамуымен байланысты STEM білім 

беру маңызды және өзекті мәселе, білім беру жүйесінің барлық деңгейлерінде ерекше назар 
аударуды талап етеді.  

Қазіргі уақытта әлемде төртінші технологиялық революция қарқынды жүріп жатыр. 
Ақпарат ағыны, жоғары технологиялық инновациялар біздің өміріміздің барлық салаларын 
өзгертіп жатыр. Қоғам сұранысы да, жеке тұлғаның қызығушылықтары да өзгеруде. 

  Мемлекет басшысы Нұрсұлтан Назарбаевта 2018 жылғы 10 қаңтардағы «Төртінші 
өнеркәсіптік революция жағдайындағы дамудың жаңа мүмкіндіктері» атты Жолдауында 

әлемнің дамыған елдерінің қатарына қосылу үшін Қазақ елі атқаруға тиісті 10 міндетті 
нақтылап беріп, оқытудың заманауи әдістемелер мен технологияларды қолдану керектігін 
баса айтты. Сол себепті, бәсекеге қабілетті елдер қатарында болу үшін STEM – білім беру 

мен оқуды бірдей бағытта ілгерілетуіміз қажет. 
STEM – оқытудың біріктірілген тәсілі, оның шеңберінде академиялық ғылыми-техникалық 

тұжырымдамалар шынайы өмір контексінде зерттеледі. Бұндай тәсілдің мақсаты – мектеп, 
қоғам, жұмыс және бүкіл әлем арасында STEM - сауаттылықты дамытуға және әлемдік 
экономикадағы бәсекеге қабілеттілікке ықпал ететін нық байланыстарды орнату. Қазір бұл 

түсініктің жаңа нұсқалары пайда болды, солардың ішінде анағұрлым кең таралғаны STEAM 
(ғылым, технологиялар, инженерия, өнер және математика).  

Ал қазақ тілін шет тілі ретінде оқыту әдістемесінде STEAM оқытуды қолдану оң 
нәтиже береді. Әсіресе қазақ тілін оқытудың орта В1, ортадан жоғары В2, жоғары С1 
деңгейлерінде тақырыптық тапсырмаларды меңгертуде өте тиімді. Елбасының Қазақстан 

халқына арнаған Жолдауында «Біз цифрлық технологияны қолдану арқылы құрылатын жаңа 
индустрияларды өркендетуге тиіспіз. Бұл маңызды кешенді міндет. 3D – притинг, онлайн-

сауда, мобильді банкинг, цифрлық қызмет көрсету секілді денсаулық сақтау, білім беру 
ісінде қолданылатын және басқа да перспективалы салаларды дамыту керек. Бұл 
индустриялар қазірдің өзінде дамыған елдердің экономикаларының құрылымын өзгертіп, 

дәстүрлі салаларға жаңа сапа дарытты. Осыған орай, үкіметке «Цифрлық Қазақстан» жеке 
бағдарламасын әзірлеуді және қабылдауды тапсырамын. Цифрлық индустрияны дамыту 

басқа салаға серпін береді. Сондықтан үкімет IT саласын дамыту мәселесін ерекше 
бақылауға алуы тиіс. Жаңа индустриялық қалыптастырудың маңызды шарты инновацияны 
қолдау және оларды өндіріске тезірек енгізу болып саналады» деп атап көрсеткені белгілі. 

Осыған орай, әлемнің дамыған елдерінің қатарына қосылу үшін Қазақ елі атқаруға тиісті 10 
міндеттің бірі "Ақылды қалалар ақылды ұлт үшін" жобасын жүзеге асыруда түрлі 

жағдаяттық тапсырмаларды беру арқылы тыңдаушының танымдық қасиетін арттыруға қол 
жеткіземіз. Мәселен, тіл үйренуші ойын нақты дәлелдермен жеткізу арқылы “Ақылды қала” 
жобасына өз ұсынысын айту арқылы ғылыми-техникалық тұжырымдарымен бөліседі. 

Айталық, Интелектуалды көлік жүйесі, SMART модуль жүйесі, бірыңғай такси қызметі, 
ақылды күзет жұмысы, электронды шот-фактура ақпараттық жүйесі, энергетика 

саласындағы инновация т.б. Бұдан басқа түрлі тақырыптық жағдаяттық тапсырмаларда 
STEAM оқытуды пайдалану тыңдаушының зияткерлік қабілетін дамытып, түрлі 
инновациялық жаңалықтар ашуға немесе өзіндік тұжырымдама жасауға көмектеседі.  

Оқыту үдерісінде тіл үйренушілердің әртүрлі деңгейдегі адамдар болуына 
байланысты, тіл үйренушілердің талабына, сұранысына бағытталған нақты білім мен дағды, 

тәсілді қолдану қажет. Жалпы қазақ тілін шет тілі ретінде оқыту әдістемесінде инновациялық 
әдіс-тәсілдерді кеңінен қолдану тиімді болып табылады. Инновациялық үрдістің негізі – 
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жаңалықтарды қалыптастыру, қолдану, жүзеге асырудың тұтастық қызметі. Қазіргі таңда оқу 
үдерісінде «жаппай» енгізіліп жатқан инновациялық технологиялар жетерлік. Мұндай 
технологиялар сабақты тиімді ұйымдастыруға көмектеседі, тіл үйренушінің 

қызығушылығын арттырады, екінші жағынан тыңдаушының танымы кеңейеді. Осылайша 
білім берудің қалыптасқан әдістемесінде оқытудың жаңа технологиясы тұрғысынан 

өзгерістер енгізілсе, оқытушы жұмысының нәтижесі де арта түспек. Сондықтан да STEAM 
оқытуда тіл үйренушінің белсенділігі, зияткерлігі, парасаттылығы анықталады. Олардың 
жеке қасиеттерін ашу арқылы танымдық күшін қалыптастырып, шағармашылық қабілетін 

дамытады.  
Оқыту үдерісін жаңаша ұйымдастыру оқытушының өзін-өзі дамытуына қолайлы 

жағдай жасай отырып, оның шығармашылық қабілетінің артуына септігін тигізеді. 
Сондықтан, ғылыми-техникалық прогрестен қалмай, жаңа педагогикалық инновацияларды 
дер кезінде қабылдап, өңдеп, нәтижелі пайдалана білу – әрбір ұстаздың негізге міндеті. 
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Қазақстан мемлекетінің ертеңгі болашағы бүгінгі жас ұрпақ тәрбиесіне тікелей 

байланысты. Сондықтан да, қазіргі кезде болып жатқан тарихи-әлеуметтік өзгерістер жас 
ұрпақтың жан-жақты дамуына, тәрбиеленуіне жаңаша көзқараспен қарауды қажет етеді. 

Бүгінгі басты мәселеміз – білім сапасы десек, осы білім сапасын арттырудың тиімді жолы – 
білім беру жүйесінде түрлі ақпараттық технологияларды қолдану. Келешек қоғамымыздың 
мүшелері – өскелең ұрпақтың бойына ақпараттық мәдениетті қалыптастыру қоғамның 

алдында тұрған ең басты міндет. «ХХІ ғасыр – ақпараттандыру ғасыры» болғандықтан 
бүгінгі таңда ақпараттық-коммуникативтік технологияларды құзыреттілігін арттырып, 

пайдаланудың маңызы зор. Жалпы ақпараттық коммуникативтік технологияға тоқталатын 
болсақ, коммуникация – ақпаратты тасымалдап жеткізу әдістері мен механизмдерін және 
оларды жазып жинақтап жеткізу құрылғыларын қамтитын жалпы ұғым, ал оқытудың 

ақпараттық технологиясы – қазіргі компьютерлік техника негізінде ақпаратты жинау, сақтау, 
өндеу және тасымалдау істерін қамтамасыз ету, білімді бүгінгі заман талабына сай жаңаша, 

ұтымды және тиімді түрде оқырманның санасына жеткізе білу, педагогикалық іс-әрекетке 
өзгеріс енгізу, білімді қабылдау, білім сапасын бағалау, оқу-тәрбие үрдісінде баланың жеке 
тұлға ретінде жан-жақты қалыптасуы үшін жаңашылдық енгізу деп түсінуге болады. Білім 

берудің негізгі мақсаты – білім мазмұнын жаңартумен қатар, окытудың әдіс-тәсілдері мен әр 
түрлі құралдарын қолданудың тиімділігін арттыруды талап етеді. Ақпараттық 

технологияларды сабақта пайдаланудың негізгі мақсаты: Қазақстан Республикасында 
біртұтас білімдік ақпараттық ортаны құру, жаңа ақпараттық технологияны пайдалану 
Қазақстан Республикасындағы ақпараттық кеңістікті әлемдік білім беру кеңістігімен 

сабақтастыру болып табылады. Ақпараттық технология – ізденімпаздыққа үйретеді. 
Сондықтан, бүгінгі компьютерлендірілген ғасырда ақпараттық-коммуникативтік 

технологиялар құзыреттілігін арттырып, пайдалану арқылы ғылымның кез-келген саласын 
жылдам дамытып, одан нақты тиімді нәтиже алуымызға болады. Бүгінгі заман талабына сай 
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жаңа технологиялармен сабақ жүргізуде ақпараттық-коммуникативтік технологияларды 
пайдалану өте тиімді. Ақпараттық-коммуникациялық технологияны дамытуды білім берудің 
бір бөлігі ретінде қарауға болады. Соңғы жылдары заман ағымына сай күнделікті сабаққа 

компьютер, электрондық оқулық, интерактивті тақта қолдану қарқынды дамуда. Білім беру 
жүйесі электрондық байланыс, ақпарат алмасу, интернет, электрондық пошта, 

телеконференция, On-line сабақтар арқылы іске асырылуда. Қазіргі заманғы ақпараттық 
коммуникациялық технологияларды (АКТ) мектепке дейінгі ұйымдардың жұмыс істеу 
практикасында пайдалану мектепке дейінгі тәрбие мен оқыту процесі менеджментінің 

сапасын арттыруға мүмкіндік туғызады, бастауыш сынып оқушыларының қарапайым 
компьютерлік сауаттылығын игеруге және балаларды оқытуға дайындауға, балаларды 

қоғамда табысты әлеуметтендіру үшін жағдайлар жасауға көмектеседі. Бастауыш сыныпта 
ақпараттық – коммуникативтік технологияларды қолдану педагогтың шығармашылық 
мүмкіндіктерін кеңейтуге жол ашып, мектеп оқушыларының психикалық дамуының әртүрлі 

жақтарының дамуына оң әсерін тигізеді. Балалардың материалды тиімді меңгеруіне, есте 
сақтауларын, қиялдауын және шығармашылығының дамуына септігін береді. Жаңа 

ақпараттық технология – коммуникациялық технологияларды сабақ барысына енгізуде 
мұғалім алдына жаңа бағыттағы мақсаттарды құрады. Сабақ барысында әдістемелік  
электронды кешендерді көрсету; Жалпы компьютерлік желілерді пайдалану; Бағдарламалау 

ортасында инновациялық әдістерді пайдаланып, бағдарламалық сайттар, құралдар жасау, 
(мультимедиялық технологиялар); АКТ-ны әр педогог өз сабақтарына пайдалана отырып, 

тәрбиеленушілердің білім, білік дағдыларын қалыптастыруға қызғушылығын арттырып, 
логикалық ойлау қабілетін дамытуға болады. Сабаққа дайындалуға қажетті ақпараттарды 
интернет беттерінен іздеу Қашықтықтан оқыту жүйесін пайдалану. Инновациялық білім беру 

құралдарына: аудио, бейне күйтабақ құралдары, компьютер, интерактивті тақта, интернет 
жүйесі, компьютер – мультимедиялық құрал, электронды оқулықтар мен оқу-әдістемелік 

кешен, инновациялық сайт және тағы басқалары жатады бұны бір сөзбен айтқанда оқу 
үдерісінде немесе сабақтарда ақпараттық – коммуникациялық технологияларды пайдалану 
деп атуға болады. АКТ-ны пайдалану - бала танымын жан-жақты дамытудың шешуші 

құралы. Сабақтарда оқу материалын дайындау мен берудің неғұрлым жақсы түрі 
мультимедиялық презентациялар құру. Мультимедиялық презентациялар – бұл ақпаратты 

компьютерлік бағдарламалармен берудің ыңғайлы және тиімді тәсілі. Ол баланың санасында 
ұзақ уақыт сақталатын динамиканы, дыбысты және бейнелеуді құрайды. Мультимедиялық 
оқулықтар біріншіден оқушылардың қызығушылығын арттырады, екіншіден зейін қойып 

көрумен қатар түсінбеген жерлерін қайта көруге, тыңдауға және алған мағұлматты 
нақтылауға мүмкіндік береді, сонымен қатар баланың білім алу кезеңінде белсенділігін 

арттыра түседі. Себебі бұл кезеңдегі балалардың зейіні әдемі түстерге, әдемі ойыншықтарға, 
әдемі суреттерге, яғни әдемілікке, әсемдікке әуес болады. Ақпараттық-технологияларды 
пайдалану оқушылардың танымдық белсенділігін арттырып қана қоймай, логикалық ойлау 

жүйесін қалыптастырады, шығармашылықпен еңбек етуіне жағдай жасайды. Балаларға сабақ 
түсіндіру барысында көп көмегі тиеді және аса қызығушылықпен қатысып, белсенділік 

танытады. Нәтижесінде уақытты үнемдеймін. Сондай-ақ суреттерді немесе графиктерді 
жасыруға болады, содан кейін қажетті уақытта көрсетуге болады. Балалар көпшілік назарын 
аудара отырып, осының барлығын интерактивті тақтада орындайды. Бұл әдіс оқушылардың 

жеке тұлғалық қасиеттерінің қалыптасуына жол ашады. Бастауыш сынып оқушыларына  
оқыту бағдарламасын қарағаннан гөрі ертегі, әңгіме немесе танымдық фильм көрген немесе 

тыңдаған әлдеқайда қызығырақ.   
Жаңа технологияларды, АКТ-ны пайдалану нәтиженің құндылығын көрсету емес, 

білім беру үрдісін көтеруге де мүмкіндік береді. Сол үшін ақпараттық технологияларды 

сабақтарымда көбірек қолданамын. Сонымен қатар, қаламызда мектеп күніне байланысты 
бастауыш сыныпта «Стартап» жобасы бойынша On-line арқылы ашық сабақ жүргіздім. Бұл 

менің жан-жақты ұстаздық шеберлігімді шыңдауға, жаңа әдістерді қолдануыма себебін 
тигізді.  
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Қорыта келе, АКТ-ны қолдану тиімділігі нәтижесінде - балалар ерте жастан-ақ оқу 
үдерісіне белсенді қатысады, ал тәрбиеленуші оқу үдерісіне қатысқан кезде ғана материалды 
терең меңгереді; тақырып бойынша өз ойларын еркін білдіруге дағдыланады; тақырып 

бойынша сындарлы сөйлеуге ынталанады; білімге деген құштарлығы дамиды, бір-бірінен 
үйренеді, басқа балалардың идеяларын құрметтеуге және бағалауға дағдыланады. 
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Омарбекова Салтанат Мыктыбековна 

Түркістан облысы, Сайрам ауданы 
№97 Сұраншы батыр атындағы жалпы орта мектебінің ағылшын тілі пәні мұғалімі 

 
Өркениет үнемі ақпараттық қоғам орнатуға ұмтылып келеді, мұндай қоғамда 

ақпараттық коммуникативтік технологияларды қолдана алмау қазіргі әлемдік кеңістікте 

бағдарлануда үлкен қиындықтар туғызады. «Цифрлық қоғам – ол, қоғамның өміртіршілігін ің 
барлық саласында білім мен ақпараттың басымдылығымен ерекшеленетін адам өміріне, 

оның білімі мен жұмысына, сонымен қатар мемлекетпен, бизнеспен және қоғаммен өзара  
қарым-қатынасқа АКТ-нің шешуші әсер ететін, өркениеттің дамуының қазіргі кезеңі болып 
табылады». Біз үнемі өзгеріп, күн санап күрделеніп келе жатқан ақпараттық-

коммуникациялық технологиялар әлемінде өмір сүріп жатырмыз. Ол барлық салаларға, 
соның ішінде білім беру саласына да белсенді түрде енгізілуде. Білім беруді ақпараттандыру 

– педагогикалық ғылымның негізгі саласы, оның негізгі міндеттері: - білім беру сапасын, 
оның қолжетімділігі мен икемділігін жетілдіру; - АКТ-ны пайдалану негізінде басқару 
тиімділігін арттыру; - педагогтардың, білім алушылар мен ата-аналардың ақпараттық 

мәдениетін қалыптастыру. Сондықтан, АКТ-ны пайдалана отырып жалпы білім беретін 
ұйымдарды, соның ішінде білім беру ұйымдарын заманауи басқару, барлық педагогтердің  

бұл салада білім алуға және өздігінен білім алуға дайындығын яғни, ақпараттық-
коммуникациялық құзыреттіліктің жоғары деңгейін талап етеді. Білім беруді 
ақпараттандыру, педагогті ақпараттық даярлау деңгейіне жаңа талаптар қояды. Заманауи 

педагог АКТ мүмкіндіктерінің көмегімен өз жұмысын қалай ұйымдастыруы керек екенін 
білуі тиіс және оны өзінің кәсіби қызметінде қолдана білуі керек. Білім берудің қоғамдағы 

өзгерістерден тыс қалуы мүмкін емес, сондықтан барлық деңгейдегі білім беру 
ұйымдарының қызметіне АКТ-ны енгізу бірінші кезектегі мәселе болып табылады, ал оны 
шешу көпшілігінде мұғалімдердің өз жұмысында ақпараттық технологияларды пайдалануға 

қаншалықты дайын екеніне байланысты. Ақпараттық құзыреттілікке ие болу, білім беру 
ортасын байытатын және сабақ беру-оқыту процесін неғұрлым серпінді етуге мүмкіндік 

беретіндей, мұғалімдер мен білім алушылардың алдында кең ауқымды мүмкіндіктер ашады. 
Заманауи мұғалімнің АКТ-құзыреттілігі деңгейіне қойылатын талаптарды анықтайтын 
негізгі үрдістердің бірі технологиялық деңгейдегі міндеттерден назарды педагогикалыққа 

аударту болып табылады. Бүгінде педагогтың АКТ-сауаттылығы – ол, оның кәсіби 
дайындығына қойылатын міндетті талап. Шет тілін білу сияқты ол негізгі біліктіл ік 

талаптары қатарында қарастырылады. Компьютерлік технологияларды меңгермеген 
мұғалім, өзінің іс-әрекетімен білім берудегі ақпараттық қоғамның сұраныстарын толық 
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қамтамасыз ете алмайды. Алайда, біздің еліміздегі нақты жағдай мынадай, АКТ-ның мектеп 
тәжірибесіне кеңінен енуіне қарамастан, жалпы орта білім беруп процесін ақпараттандыруға 
кедергі келтіретін негізгі себептердің бірі, жаңа технологияларды меңгерген және оларды 

өзінің кәсіби қызметіне енгізуге қабілетті кадрлардың жетіспеуі болып табылады. Сондықтан 
да педагогтар мен білім беру саласы қызметкерлерінің АКТ-құзыреттілігінің дамуы мен 

қалыптасуы туралы мәселе өзекті болып отыр. АКТ-құзыреттілігін өндіріп шығаруға ғана 
болады. Ол үшін арнайы әдістемелік база құрылуы тиіс – кадрларды үздіксіз қайта даярлау 
жүйесі, ол мұғалімдерге білім алуға ғана емес, ең бастысы – тұрақты дағдыларды дамытуға 

да мүмкіндік береді. Қазіргі уақытта компьютерлер мен басқа да ақпараттық технологиялар 
педагогтердің де оқушылардың да өміріне мықтап орнықты. Қазіргі заманда компьютерді 

пайдалану дағдыларын меңгермейінше өте қиын, өйткені компьютерлендіру қызметтің 
барлық салаларына еніп отыр. Білім беруде АКТ-ның әлеуеті орасан зор. Заманауи 
педагогика мұндай құбылысқа соқпай өте алмады. Тиісінше ғылымда АКТ-ны түрліше 

түсіндірулер пайда болды. Жекелеген ғалымдар «АКТ-құзыреттілігі» терминін зерттеуге 
назар аударды. АКТ-құзыреттілігі – оқу, білім беру және өзге де қызметтерде туындайтын 

мәселелерді шешу үшін АКТ-сауаттылығын құрайтын дағдылардың барлығын сенімді 
меңгеру.  АКТ-құзыреттілігі – ол, білім, білік және іс-әрекеттер тәжірибесінің жиынтығы, 
оған қоса мұндай тәжірибенің болуы кәсіби функцияларын орындауға қатысты анықтаушы 

болып табылады. АКТ-құзыреттілігі – ол, жеке адамның ақпараттық және коммуникациялық 
технологияларды пайдалана отырып оқу, тұрмыстық, кәсіби  міндеттерін шешу қабілеті. 

АКТ-құзыреттілігі – ол, педагогтің бұл технологияларды өзінің кәсіби қызметінде өздігінен 
және жауаптылықпен пайдалануға дайындығы мен қабілеті. АКТ-құзыреттілігі терминінің 
қазіргі бар түсіндірулерін қарастыра отырып, ортақ түсіндіруді атап көрсетуге болады , 

осыған сәйкес: АКТ-құзыреттілігі – ол, ақпаратқа қол жеткізу үшін, оны іздеу, өңдеу, бағалау 
үшін, сондай-ақ өндіру және қалыптасушы ақпараттық қоғамда еңбек ету үшін ақпараттық 

және коммуникациялық технологияларды пайдалану қабілеті. Мұғалімнің АКТ-
құзыреттілігі – ол, кешенді түсінік. Оны шынайы білім беру әрекетінде техникалық білім мен 
біліктілікті тиімді, мақсатты пайдалану ретінде қарастырады. Мұғалімнің АКТ-құзыреттілігі, 

мұғалімнің кәсіби құзыреттілігінің құрамдас бөлігі болып табылады.   
Педагогтің АКТ-құзыреттілігі заманауи мұғалімнің мамандығы деңгейінің маңызды 

элементі болып табылады. Мектепте пәндерді оқытуға қойылатын талаптар деңгейінің өсу 
жағдайында АКТ-ны меңгеру, оқушылардың ақпаратты меңгеруін жақсартуға және білім 
алуға олардың қызығушылығын арттыруға мүмкіндік беретін жаңалықтар енгізуге және 

оқыту процесін жеке даралауға мүмкіндік береді. Заманауи стандартар мұғалімнің АКТ-
құзыреттілігінің, компоненттері мына төмендегілер болып табылатын мазмұнға сәйкес 

болуын талап етеді: - пән бойынша қазіргі электронды ресурстарды білу; - оқу міндеттеріне 
сәйкес.  

Сонымен, педагогтерге оқу бағдарламасының мазмұны өзгеруіне қарай ғана емес, 

жаңа технологиялардың пайда болуына қарай да өз білім деңгейлерін арттыруы және жаңа 
біліктіліктерді меңгерулері қажет. Білім берудің отандық жүйесіне инновациялық әдістерді, 

шешімдерді және құралдарды енгізу, өзін-өзі жетілдіру мен өздігінен білім алу ажырамас 
бөлігі болатын педагогтердің жаңа форматтағы қызметін жандандыруға мүмкіндік береді.  
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ҚАЗАҚ ТІЛІ ПӘНІН ОҚЫТУДА ПАЙДАЛАНЫЛАТЫН ИННОВАЦИЯЛЫҚ 

ТЕХНОЛОГИЯЛАР ЖӘНЕ ОЛАРДЫҢ ТИІМДІЛІГІ  

 

Байгулова Акерке Асанбековна 

Түркістан облысы, Сайрам ауданы 

№97 Сұраншы батыр атындағы жалпы орта мектебінің  
қазақ тілі мен әдебиеті пәні мұғалімі 

 

 
Қазіргі таңда білім беру жүйесіне жаңа технологияларды тиімді қолдану баршамызға 

белгілі. Оған білім стандарты, инновациялық технологиядан іздену, әлемдік білім кеңістігіне 
ену жұмыстарын жатқызуға болады. Мемлекеттік білім стандарты деңгейінде оқыту үрдісін 
ұйымдастыру жаңа педагогикалық технологияны ендіруді міндеттейді. Осы міндеттерді іске 

асыру мақсатында білім беру саласының педагогтері оқытудың әдіс-тәсілдерін үнемі 
жетілдіріп отыруын, сондай-ақ қазіргі замандағы педагогикалық технологияларды 

меңгерген, психологиялық-педагогикалық диагностиканы қабылдай алатын педагог-
зерттеуші оқытушы болуын қажет етіп отыр. Инновациялық технологиялар тілдік білім 
сапасын арттырып, қарым-қатынаста еркін қолдана алу мүмкіндіктеріне жол ашады. Әр 

сабақта қазақ тілін игеруге қатысты интерактивті әдістерін қолдану; әр оқушының 
психологиялық ерекшеліктерін ескеру, қазақ тілін үйренуге деген ынтасына, зейіні, 

қызығушылығына көңіл аудару; міндетті деңгейдегі білімді қалыптастыра отырып, 
мүмкіндік деңгейлерін ашу; инновациялық технологияларды сынау арқылы тиімділігін 
арттыру, жоғары оқу жағдайына бейімдейді. Инновациялық әдіс-тәсілдерді қолдануды 

оқытушы сабақты дайын күйінде бағалайды, әрбір білім алушының өзі ізденіп, ғылыми 
негіздерін өз бетінше игеріп, ғылыми зерттеуді көздейді, ал мұғалімнің негізгі міндетіне 

білім алушының іс-әрекетін бақылау жатады. Қазақ тілін оқытуда инновациялық технология 
әдіс-тәсәлдері оқушылардың тілге деген қызығушылығын, талпынысын арттырып, өз 
ізденістері мен шығармашылық деңгейлерін дамытуға жол ашу болып табылады. 

Елбасымыздың жолдауында ХХІ ғасырдың табалдырығы алдында білім беру капиталға 
айналуда. Оның өзі мазмұны жөнінен стратегиялық ресурстармен бәсекелесе алады. Елдің 

даму деңгейі осы арқылы бағаланатын болады - деп сапалы білім беруге ерекше назар 
аударылып отыр. Педагог К.Д.Ушинский: «Біз жан-жақты жеке тұлға тәрбиелегіміз келсе, ол 
тұлғаны жан-жақты зерттеп білуіміз керек деген ойды айтады». Осы ой бүгінгі таңда мұғалім 

әрекетінің тұжырымдамасы іспетті. Соған байланысты оқушының тұлғалық құрылымымен 
басты белгілері мен сапаларын анықтаудың мәні зор. Қазақстан өз тәуелсіздігін алғалы бері 

еліміздің рухани өмірінде көптеген өзгерістер болды. Бұл оң өзгерістер болашақ жастарды 
тәрбиелеуде жаңа мақсат-міндеттер жүктеп отыр. Қазақстан жастарының рухани кеңістігін 
қалыптастырудың алғышарты мектепте жасалынады. ХХІ ғасыр мектебінің мақсаты жас 

жеткіншектерді жауапкершілігі жоғары, парасатты, адамгершілік мәдениеті қалыптасқан, 
өмірге икемді, ұлт жанды тұлға қалыптастыру. Болашақ мұғалімдер осы мақсатты орындауға 

бейімделген маман болуы шарт. Білім - үздіксіз білім берудің сатысы. Осыған сәйкес 
оқушыға белгілі бір көлемдегі білім, білік дағдыларды меңгертумен бірге табиғат, қоршаған 
орта туралы түсініктерін кеңейте отырып, оларды шығармашылық бағытта жан-жақты 

дамыту – бүгінгі күннің басты талабы. Осы талап тұрғысынан алғанда, оқу-тәрбие үдерісін  
ұйымдастырудың сан түрлі әдіс-тәсілдерін іздестіру, жаңа технологияларды тиімді 

пайдаланудың маңызы ерекше. Қазіргі таңда көптеген педагогикалық технологиялар 
қолданылып жүрміз. Еліміздің білім беру саласында соңғы жылдары жақсы нәтижелерімен 
белгілі бола бастаған жаңа педагокикалық технологиялар баршылық. Соның ішінде 

төмендегілерді атап айтқым келеді: - Дамыта оқыту; - Деңгейлеп оқыту технологиясы: - 
Модульдік оқыту; - Проблемалық оқыту; - Қатысымдық технологиясы; - Сын тұрғысынан 

ойлауды дамыту; - Сатылы кешенді талдау; - Жобалау технологиясы; - Тірек сигналдары 
технологиясы. Қазіргі жаңа технологиялардың алдарына қоятын мақсаты – тіл 
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үйренушілердің дербес ерекшеліктерін ескере отырып, өз бетінше ізденуін, 
шығармашылығын арттыруды көздейді. Оқытудың жаңа технологияларының бірі – 
модульдік оқыту технологиясы. Модульдік оқытудың өзегі – оқу моделі. Модульдік оқыту – 

оқушының өз бетінше жұмыс істей алу мүмкіндігін дамыту. Модульдік технология әдісі 
бойынша әр сабақта тек қана ақпаратты игеру емес, сонымен қатар қабылдаған ақпаратты 

өңдеу ептілігі мен дағдылары қалыптастырылады. Оқу үдерісін модульдік принцип негізінде 
ұйымдастыру дегеніміз – ол оқу жылын модульге бөлу, яғни, оқу пәнін ірі тарауларға бөліп, 
сонымен қатар әр тараудың мазмұны, білімі мен ептілігі анықталып, сол модульді меңгеруге 

қажетті бақылау және орындалған жұмыс туралы есеп беру әдістерін қарастырады. 
Модульде оқу уақытының басым бөлігі оқушылардың өз бетімен жұмыс істеуіне жұмсалады. 

Алған білімдері күнделікті бақылау, тексеру әдістері арқылы анықталып тұрады. Күнделікті 
бақылау нәтижесінде, пән бойынша рейтинг және аралық бақылау жүргізіледі. Қазақ тілін 
оқытуда модульдік технология элементтерін қолданудың тиімділігіне тоқталсақ: біріншіден, 

білім деңгейі әр түрлі оқушылармен жеке тұлғалық жұмыс ұйымдастыру жүйесін жүргізуге 
бағытталады; екіншіден, оқу үрдісін оқушы әр деңгейлі жұмыстарды таңдауда, бағаланатын 

тапсырмаларда айқындауда, жоғары ұпаймен бағаланатын күрделі тапсырмаларды 
орындауға, қорытынды бақылау тапсырмаларына алдын ала дайындалуға мүмкіндік алады; 
үшіншіден, технологиялық картада күрделі тапсырмаларды, сөздік қорын қолдану арқылы 

оқу үдерісінің тиімділігі жоғарылайды. Модульдік технология жаңа және қалыптасқан 
дәстүрлі әдістерді сабақтастырып қолданумен қызықты әрі тиімді. Қазақ тілін оқытуда жаңа 

техологиялардың бірі – деңгейлік оқыту. Деңгейлік оқытудың басты ерекшелігі – білім беру, 
оқыту, үйрету үдерісін топтап, жіктеп бөледі. Білім беру, дағды мен білік қалыптастыру 
классикалық әдіс негізінде болса, инновациялық әдісте, керісінше, алдымен дағды мен 

біліктілік, соңынан білімін жинақтау ұстанымын алға шығарады. Әрбір деңгейге арналған 
лексика-грамматикалық минимумы болады, үйренуші әрбір деңгейдегі білімін өзі 

бақылайды, ондағы оқу материалдары бір деңгейден екінші деңгейге қарай күрделеніп 
отырады. Деңгейлік оқыту бойынша әрбір деңгейдің өз әдістемелік мақсаты, әрбір деңгейдің 
өз деңгейдің тілдік, әлеуметтік лингвистикалық және дискурсивтік қызметі болады. 

Педагогикалық технология – әр пәннің ашық және күрделі жүйесі. Ол жүйелер негізгі оқу 
мақсаттарына, бағытына, мазмұнына қарай топтастырылып, соңында оқушының 

дамуындағы өзіндік ізін қалдырып отырады. Көптеген жаңа замандағы технологиялары 
Қазақстан Республикасы мектептерінде белсенді түрде қолданылуда. Қазақстан 
Республикасының Білім туралы заңында әр ұстаз пәніне байланысты оқушымен бірлесе 

жұмыс істеуге барынша тиімді оңтайлы нәтижелерге жеткізетін әдіс-тәсіл түрлерін, 
педагогикалық технологияларды таңдап алып жұмыс істеуге немесе авторлық бағдарламаны 

жасап қолдануына болады делінген. Қазіргі кезде қазақ тілін оқытатын мамандарға 
қойылатын талап – жаңа технологиялық әдістерді қолдана отырып, сапалы және терең білім 
беру, ойлау, есте сақтау, көру, сөйлеу қабілеттерін жетілдіреді. 
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